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tt a nyar, itt az uborkaszezon, amikor minden valamireval6 napilap ufés, jetis, \
Nessie—s cikkekkel igyekszik ébren tartani a melegben lanyhult olvaséi érdeklédést. \
A hetilapok kiilénféle sztar-botranyokkal, véres blincselekményekkel szolgalnak — \
a havonta jelentkezé szerepjaték—magazin vezércikkének igy nem marad mas, mint
a kecsegtetés.
Mielétt barki a fejéhez kapna, hadd kézlom megnyugtatasul: kecsegtetésben vilagszinvo-
nalon vagyunk.
Itt van — illetéleg itt lesz — mindjart a II. Rina—tabor, mely augusztus 14. és 20. kézott varja az
érdeklédéket Bajan, a maximalisan kézmdvesitett, mondhatni laszvegaszos Petéfi-szigeten. A ta-
valyrél ismert programokon feliil a jatékosok és KM—ek kaszkad6r—kiizdelmeken tanulmanyoz-
hatjak a harci helyzetek sajatsagait, és orszagos viszonylatban el6szor hallhatjak a késziilé
M.A.G.U.S.—album szerzeményeit, melyek — miné sokoldaltisag! — Buttinger , Kismészaros“ Ger-
gely munkajat dicsérik. A szamok epikus igénnyel idézik fel Ynev vilaganak tajait, birodalmait,
az északi hercegségektdl Taba El-Ibaran at Kranig — az anyag megjelenése ez év 6szén, a Kar-
neval cimd Chapman-regénnyel egyidében varhaté.
Az év méasodik felében még egy — tdn minden korabbinél nagyobb — faba vagjuk fejszénket: els-
késziiletben vagyon tudniillik egy, a M.A.G.U.S. vilagan és rendszerén alapulé televiziés kaland-
jaték, melyben hetenként (adasonként) 44 kulonféle kaszt karakter teheti probéara tudasat és
szerencséjét, mérkézhet meg az értékes dijakért; ezek — becsszéra — nem csak vitaminos cukrok
és Valhalla—kiadvanyok lesznek. A fejleményekrdl kdovetkezé szamainkban folyamatosan tajé-
koztatast adunk — eléljaréban annyit, hogy a jatékra jelentkezni a legjobb eséllyel a RUNA le-
velezési cimén lehet.
Es ezzel még nincs vége: kévetkez6 szamunkban kézhirré tétetik az elsé és egyet-
len M.A.G.U.S. forrédrét hivészama. Ezen a ,,party—vonalon“ a nap huszon-
négy 6rajaban varjak az SF, a fantasy és a szerepjaték irant érdekl6ddk,
JK-k, KM—ek, északlangjaizok, reménybeli sztarszerz6k és masok je-
lentkezését a Valhalla munkatarsai, tigy mint Lord Critai, Kovi, Ku-
vik, Nyil, Chapman, O’Sullivan, Avery és masok; nonstop él6
magisztériummal, mini—kalandokkal, a még meg nem jelent, ko-
zeljovében varhaté M.A.G.U.S.—regények tartalmi ismertetésével,
tippekkel, hattérinformaciékkal Ynev politikai viszonyairdl,
kultarairdl, isteneirdl — egyszéval mindazzal, amirél
hallgatni és beszélni érdemes.
Mint a fentiekbdl kitetszik, az uborkaszezon ellené-
re sem vesztegetjiik az idét. A fényévnyi tavol-
sagban kodlé 6szhoz — nemkiilénben az elks-
vetkez6 oldalakhoz — j6 szérakozast kivan
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Eszak-Yneven szamtalan kisebb-nagyobb boszorkanyrend
és gyllekezet mikodik, de ezek tébbsége Toronban és
Abasziszban viragzik. Azonban nem szabad elfeledkezniink a
Voérss Hadurak foldjének gyiilekezeteirdl sem. Az Eszaki Szé-
vetség lakdinak jelents része nem is sejti, hany titkos rend md-
kodik hazajaban. A legnagyobb és legbefolyasosabb szerve-
zet, a Livinai Gytlekezet neve bizonyara nem cseng isme-
retlentil a politikdban egy Kicsit is jartas polgar fiilében, de
komoly tévedés lenne azt allitanunk, hogy nincs mas jelentés
boszorkany tevékenység a Szovetség tertiletén.

Az itt mikodd rendeket tobb szempontbdl is vizsgalhat-
juk - vizsgalédasunk targya lehet a tagok szama vagy a szer-
vezet titkossaga, de céljai és befolyasanak nagysaga is. A fen-
tieket természetesen nem lehet egymastél teljesen fliggetle-
nul szemlélnlink, nagy altalanossagban a kévetkezé harom
csoportot kilonboztethetjiik meg:

- Helyi gytilekezetek. Ezek kizarélag egy nagy, vagy tébb
kisebb teleptilést érintd szervezetek, a boszorkanyok magia-
janak és tudasanak csupan az alapjait alkalmazzak. Altalaban
rovid életiek, a vezeténd haldlaval a legtobbszér maga a
gytilekezet is széthullik. Sokszor téves eszmékre éptilnek, egé-
szen torz szektékat is talalhatunk. Szerepiik nem jelentds, in-
kabb unatkozé asszonyok kétes hasznu idétéltésének
mindsithetd, de alkalmasint veszélyessé is valhatnak. Ritkan
okoznak olyan kérokat, melyekre az Inkvizitorok Szévetsé-
ge felfigyelne, igy legfeljebb véletleniil akadhatnak a nyo-
mukra. A legtobb teljességgel artalmatlan, csak a vezeték
rendelkeznek magikus ismeretekkel, emellett szinte soha nem
vétenek a Pyarroni Paktumban foglaltak ellen. Néhany sze-
relmi bibaj, gydgyitas, a gyogyfiivek kiemelkedd ismerete
és alacsony szintd asztrélis képességek jellemzik tudasukat.

- Kisebb iskolak, rendek. Itt mar figyelemre mélté tudasu
boszorkanyokat talalhatunk, akik gondosan tigyelnek az uté-
dok képzésére is. Nagysaguk ritkan elegendé ahhoz, hogy
koézpontjuk varosan kivil is befolyassal rendelkezzenek. A
legtobb nagyon 6vatos, tagjait rendkiviili koriltekintéssel va-
lasztja ki - gyakran a boszorkényok leanygyermekeire szall a
mesterség. Miikodésiiket megprébaljak felttinésmentesen vé-
gezni, minden tekintetben. Béar a legtobb nem vét a Pyarroni
Paktum szabalyai ellen, vezetéi kinosan tigyelnek a szervezet
rejtve maradasara - félnek attél, hogy a Szévetség megbizot-
tai hajlamosak elGszor cselekedni, és csak utana megvizsgal-
ni a koértilményeket. Céljaik tekintetében ez a csoport a leg-
inkabb heterogén. Vannak olyanok, melyek istenek, istennék
szolgalatanak szentelik tudasuk, mégsem papok. Sok Ellana
és Noir, tovabba Orwella, és elvétve egy-egy meglehetésen
kilénos filozofiat vallé Adron-kévets rendet talalhatunk. Né-
hany rend komolyabb befolyas eléréséért kiizd, de nem tul
sok sikerrel. Elképzeléseik mellett ugyanakkor ismeretlenek is
kivannak maradni, félnek a latvanyos eredményektdl, és csu-
péan egyetlen kdézpontjuk van, nincs kiépiilt halézatuk. Létez-
nek egy-egy speciélis tertiletre szakosodott rendek is; koztiik
sokan bajitalok készitésével vagy joslassal foglalkoznak ma-
gas szinten. Ez utébbiak tobbsége nyilvanos, tehat barki se-
gitségtiket kérheti, mivel semmiféle vallasi vagy politikai gon-
dot nem jelentenek.



- Tobb varost felélels rendek. Ezek a szervezetek hason-
litanak a leginkabb Toron vagy Kran igazi boszorkany rend-
jeire. A legnagyobb varosokban - vagy legalabbis egy taj-
egység varosaiban - vannak gytilekezé helyeik, képvisel6ik.
Gyakran kisebb-nagyobb befolyassal rendelkeznek a véros ve-
zetésében, de hatalmukkal igyekeznek nem tul latvanyosan
élni és visszaélni. Kevésbé rettegnek az Inkvizitoroktél, mint
a kisebb szektak, de esetiikben is fontos az évatossag. Azok,
melyek valéban fekete méagiat alkalmaznak, vagy mas médon
haragitjak magukra a Szoévetséget, nem lehetnek hosszu éle-
tiek. A legtébb szervezet vezetSi ennek tokéletesen tudata-
ban vannak, eszerint igazgatjak tevékenységtiket is. Gyak-
ran nyUjtanak segitséget a varosoknak, természetesen kellé
ellenszolgaltatas fejében. Egyesek egyuttmikoédnek tolvaj
vagy fejvadasz klanokkal, de az is megesett mér, hogy egy-
egy rend az embervadaszoknak nyujtott tdmogatést. Ezen
szervezetek kozt sem ritka az istennét kovets, de Orwella
hivék csak elvétve akadnak.

A fentiek ismereté
képzelt kalandhoz
két csoportbdl. A ha
szervezetek jobb megis
hercegségében miikodé Stella

A Stella Prosylens
torténete

A rend. Pisz;
3251-ben sziile-
tett, Masgar va-
rosaban. Alapito-
ja egy kulénos ka-
landozénd, Velyen
Aralea volt. A nemesi
szarmazasu lany Eren févarosa mellett latta meg a napvila:
got, P.sz.3214-ben. Apja tobbszori ellenkezése ellenére kaxi
forgatast tanult a csalad egyik varanak fegyver ster
Hamarosan maga is a vivas mesteré 3
irigyelhette volna tehetségét:
kozé udvarholgyek élete, ratermettsege és kalandozo vére
nem hagyta nyugodni egy pillanatra sem. 19 évesen hagy-
ta el elészoér hosszabb idére a csalad birtokat, hogy felkeres-
se a legendas varost, Eriont. Tobb héten keresztiil csak a va-
rossal és lakéival ismerkedett, majd gy dontétt, probéra te-
szi képességeit, és elszeg6dott egy tobbszor haldlosan meg-
fenyegetett gréfnd testéréiil. Szarmazéasat megkisérelte titok-
ban tartani, de semmiképp sem tudta leplezni nemesi nevel-
tetését. Két eseménytelen hét utan a gréfné kezdett kételked-
ni a fenyegetés valdssagaban - a fejvadasz ekkor lépett szin-
re. Velyen szerencséjére, a tamadé meglehetésen tapaszta-
latlan volt, a megbizénak nem futotta alkalmasabb bérenc-
re. A lany az utolsé pillanatban csapott le az orgyilkosra, a
ar6fné halétermében. A szerencsétlentl jart tamadoét sajat
vérébe fagyva vitték el, de ezzel az események még nem ér-
" tek véget. A kovetkezé tdmadas egy héttel ezutan kovetkezett,
ezt a grofi testGrség hiusitotta meg. A fejvadaszt a kastély-
kertben fogtak el, és cseppet sem kiméletes eszkozokkel val-
lattak ki. Fény derilt a megbizo kilétére, aki a gréfnét vala-

miféle homalyos multbéli esemény miatt szerette volna hol-
tan latni. A gréfnd jelen volt a vallatason, a név hallatan el-
sapadt, majd félrevonult lakosztalyaba. Miutan hosszasan
beszélt férjével négyszemkozt, ttnak indult a megbizéhoz,
két testGrrel és Velyennel. Az ereni lany tudta, hogy kiilénos
dolgok zajlanak korulotte. A gréfné lathatéan régi, am ké-
nyelmes Uti ruhat viselt, 6vébe hosszu, keskeny pengéijli tért
tlzott; levedlette a kényelmes nemesasszony alarcat, telje-
sen megvaltozott. Férfimédra tilte meg a lovat, viseltes hati-
zsakban rendezte el felszerelését, szeme kiilonés fénnyel csil-
logott. A testérlany ekkor mar tudta, hogy végre igazi ka-
landban lesz része. Alig egy nap utazas utan érték el a kisva-
rost, ahol a gr6fné multjabél felbukkané gyilkos lakott. Né-
gyen lovagoltak a hazhoz, majd a gréfné elérekiildte egyik
testérét. Az épliletbdl némi varakozas utan fegyveres alak lé-
pett el6, kardjan a levagott testér vére vordslott. A gréfné
jéghideg tekintettel mérte végig a férfit; lathatéan felismerte,
akit keresett. A haz gazdaja nem vesztegette az idét, azon-
nal a tamadokra rontott. Velyen latta hogy a testdr alig né-
: ajt, a segitségére

szavak hagytak el, a
ellenfélre szegez-

as | obanastol mely embermagas langoszlopokba von-
ellenfelet A gré6fné megvet6 pillantassal fordult meg, nem
thatta? hogy a varazslat nem végzett az aldozattat. A lan-
lo férfi utolsé erejébdl a boszorkany felé vetette magat,
gezett kardja a né szivét kereste. Velyen, zavarodott-
ocstidva, még éppen félre tudta titni a timadé
géjét, igy a grofné csupén a vallan sériilt meg. A testérlany
a harcot a még mindig kemény ellenfélnek bizonyu-
al. Ezalatt a boszorkany ujra méagikus litAniaba kezdett,
nek végeztével a férfi fajdalmasat orditva rogyott a por-

: ertilt, a grofno hosszan mesél-
te el esemenytelennek semmiképp sem nevezhet§ élete tor-
ténetét. A kastélyba érve Velyen a kialkudott fizetség helyett
azt kérte a gr6fnétdl, hogy tanitsa meg neki az altala hasz-
nalt magikus formuldkat. A boszorkany elészor tiltakozott,
mondvan, életének ez a szakasza mar évekkel ezel6tt leza-
rult, csupan a kériilmények kényszeritették révid visszaemlé-
kezésre. Velyen azonban makacs volt, a gr6fné pedig belat-
ta, hogy az életét koszonheti neki - gondatlansaga kénnyen
végzetes lépésnek bizonyulhatott volna. igy vették kezdetii-
ket a tanuléévek. Négy esztendd kellett az alapok elsajatita-
sédhoz, mialatt Velyen csak az év egy-két hetét toltotte Erenben.
A gréfné lelkiismeretes tanité, a lany lelkes tanitvany volt.
Velyen, miutdn maga is elsajatitotta a boszorkanymagia mu-
vészetét, tovabb kalandozott. Evekkel késébb tért csak vissza
sziil6hazajéba, de nem a csaladi birtokra. Masgar varosaban
telepedett le, és hozzakezdett egy sajat rend kiépitéséhez.
Velyen Noir istennd tiszteletére kivanta létrehozni a boszor-
kény iskolat, mert tigy érezte, életét tébbszor készonhette az
Almok Istennéjének. Nemegyszer megesett, hogy a ra



leselkedd veszélyeket el6z6 éjszaka elbre latta alméaban, és
megtanulta felhasznalni a latomasokat. Egyre tébbszér ka-
pott segitséget az istennétdl, ezért dontott tgy, hogy az alta-
la alapitott rend is Noirt szolgélja majd. Ez a képesség a rend
Osszes beavatottjanak megadatott, a boszorkanyok az iga-
zan fontos veszedelmekrdl, ha elétte kimagasléan szolgaltak
istenngjliket, almukban tudomast szerezhetnek, kiilénds la-
tomasok forméajaban. Masgar véarosanak behéal6zéasa utan a
rend terjeszkedni kezdett, egyszerre két modon. Gjabb gyti-
lekezeteket hoztak létre Eren legnagyobb varosaiban, a
févarosban és Raveenben. Emellett a Masgar kornyéki ki-
sebb varosokban is kozpontokat létesitettek, egyuttmiikod-
ve a helyi tolvajklanokkal és Noir papokkal. Kélcséndsen se-
gitették egymas tevékenységét, a Noir papok védelmet és ta-
mogatast, a tolvajok informéaciét és fegyvereseket kinéltak a
boszorkanyok bajitalaiért és magikus segitségtikért. Minden
tokéletes dsszhangban mikodott; amit a nyers férfieré vagy
a besurrané tolvajok sem érhettek el, ott a boszorkanyok ér-
zelmeket manipulélé magla]a megtette a magaet A Stella
Prosylens, mely e \ ‘ - ele

azéta is viszonylago
véarosaiban vannak
ra egyeldre nem kivan te

A rend felépitése,
miikodése

A boszorkany
rend vezetGje a
Nagyasszony,
aki a Masgar
varosaban mu-
kodé, legnagyobb
gyulekezet feje. A ki-
sebb és nagyobb varosok »
gyiilekezeteinek is egy-egy vezetdje van, ezek a TisztelendSk.
A Tisztelenddk felelések sajat gytilekezetiikért, be kell '
molniuk tevékenységiikrél a Nagyasszonynak. A Na asszo
feladata egységet teremteni a rend
kozt, melyek leginkabb a helyt
kodnek. A Nagyasszony akkor jut igazan fontos szerephez
ha olyan déntés meghozatala valik sziikségessé, mely tobb
gytilekezetet is érint. Amennyiben a kérdés legalabb a gyii-
lekezetek haromnegyedével kapcsolatos, a TisztelendSk Gssze-
gytilnek, megvitatni a felmertlé problémékat - természete-
sen a Nagyasszonynak is jelen kell lennie, hiszen egy sze-
mélyben a Masgari Gytilekezet Tisztelenddje is. A kérdés el-
déntése szavazassal torténik, ahol a Nagyasszonynak vétéjo-
ga van - tehat ha azt mondja, nem, akkor a javaslat semmi-
képp sem kertilhet elfogadasra. Egyszerd moédszer szolgal
alapjaul, hogy minden Tisztelendd szava nagyjabdl annyit
szamitson a szavazasok alkalmaval - és mas esetekben is -,
ahany taggal az adott gytilekezet rendelkezik. A gytilekezete-
ket tagszam szerint névekvé sorrendbe allitva, megkapjuk
azt a szamot, amennyit az adott gytilekezet Tisztelend&jének
szava szamit. Ez elsGre 6sszetettnek tiinhet, de atgondolva
nem az. igy a legkisebb gyiilekezet - novekvé sorrend elsé
helyén - Tisztelend&jének szava csupan 1-et szamit, mig a
sorrendben 10-é természetesen tizet. Ez - amellett, hogy ked-

vez a nagyobb kozosségek dontéseinek - motivélja is a ki-
sebb gytilekezetek Tisztelendéit a tagok szamanak novelésé-
re. A tagok - helyesebben Beavatottak - harom csoportra
oszthatéak. Azok, akik csak tanulmanyaik elsé lépéseit teszik
meg, a Kiilsé Kor tagjai. A tapasztaltabbak a Belsé Kor Be-
avatottjai, a Tisztelendé6t kozvetlen segit, legnagyobb tuda-
st boszorkanyok pedig a Legbelsé Kér Beavatottjai. Ez a hi-
erarchia minden gytlekezetben fennall, bar megeshet, hogy
Beavatottak még oly kevesen vannak, vagy annyira uj az
alakult kor, hogy nincsenek sem a BelsS, sem a Legbelsé
Korhoz tartozé Beavatottak.

A gyiilekezetekben a feladatok két részre oszthatéak. Min-
denkinek vannak éltalanos teenddi, és személyre sz616 fel-
adatai. A rend sok szempontbél hasonléan mtikédik, mint
egy tolvaj klan. A felmertlé feladat elvégzésére az abban leg-
jartasabbat jeloli ki a Tisztelendd, ha komoly nehézségek var-
hatéak. Amennyiben ettél nem kell tartani, inkabb a tapasz-
talatok hijan 1évg, elsé vagy masodik kiildetésiiket teljesité
Kulso Kor Beavatottjal kerulnek sorra. Ez konnyen elerheto

a fejvadaszok klan-
eszetesen Gk is fontos
_ 6desében. A boszorkanyok so-
A gatasban val6 jartassagukrél voltak hire-
k., zont olykor szikség mutatkozik efféle védelemre is.
zt hlvatottak ellatni a tolvajok vagy fejvadaszok fegyvere-

A bészorkanyok ezért cserébe magikus targyakkal vagy
\ egzett szolgalatokkal fizetnek. Noir papjaihoz egészen mas
S izi a rendet. Az istennd tolvaj-csempész-életmiivész
élt6 tarsakra leltek az asztralmagia hasznéalataban
as boszorkanyokban igy sokkal kénnyebben juthatnak a
egfelelS informacidkhoz, és alkalmanként egy-egy kelle-
etlen érdekl6dé is konnyebben tinhet el.

| rend tagjairol

gyazatossaggal is-
mertetik meg tu-
domaényukat kivl-
allékkal, azaz a jo-
vendd tagokkal. A csat-
lakozni szandékozénak at

kell esnie tobb préban is, melyen asztralis képességei és a
magia iranti fogékonysaga keril felmérésre. A probak alta-
laban erre kijelolt helyeken zajlanak, semmiképp sem a gyii-
lekezet kozpontjaban, igy elkeriilhetd, hogy a rejtekhely
konnyen felderitheté legyen. A tagokat gyakran maguk a
Beavatottak valasztjak ki, akik képesek méagikus mdédszerek-
kel letapogatni az eljovendd jeloltek Asztralis és Mentdlis au-
rdjat. Ha elegendé fogékonyséagot taldlnak az illetében a bo-
szorkdnyok tudoméanya irant, megprébalnak kapcsolatba
kertlni vele. Természetesen a kiszemeltnek szép és fiatal
nének kell lennie, kiilénben nem lenne alkalmas a boszor-
kényok tudasanak és magiajanak tokéletes hasznalatara, el-
sajatitasara.




Ha a kiszemelt ifji hélgy érdeklédének bizonyult, és sike-
resen teljesitette a rend vizsgait, révidesen elkezdheti magi-
kus és vilagi tanulmanyait. E kettét értelmetlen lenne szétva-
lasztani, hiszen a rend, amellett hogy a legeredményesebben
igyekszik kihasznélni a méagia nyujtotta lehetéségeket, a vila-
gi képzettségekre, ismeretekre is komoly hangsulyt fektet. Ez
korantsem véletlen, a rend Beavatottjai pontos ismeretekkel
rendelkeznek az etikett, a tanc, a vilagi kultira, az alcazas és
szinjatszas terén. Ennek oka, hogy kiildetéseik soran szamos
alkalommal kell mas szerepét, alakjat felvennitik, tokéletesen
kell alkalmazkodniuk barmilyen kérnyezethez.

Héarom év tanuléas sziikséges ahhoz, hogy az arra alkal-
mas tanitvanybdl a Kiilsé Kér Beavatottja valhassék. A be-
avatas linnepélyes szertartas, melynek soran a gytlekezet
TisztelendGje avatja a sikeres tanitvanyt a Kiilsé Kor
tagjava. Ezutan kezdédnek el a Beavatott
életének kalandos évei. A rend
kiildetéseibdl elészoér csak a
kénnyltekben és veszélytele-
nekben kell részt véllalnia,
késébb azonban kocka-
zatosabb feladatok
teljesitésére is alkal-
masnak kell len-
nie. Ezek alatt az
évek alatt a
Kiilsé Kor Be-
avatottai
megismer-
kednek gyu-
lekezetuk
minden tag-
javal, nem
ritkan a rend
mas varosai-
ban mikods
szervezetekkel
is. Végrehajtott
kildetéseik, fel-
adataik  egyre
Gjabb és Gjabb ta-
pasztalatokat jelente-
nek, melyek teljessé te-
szik felkészitésiiket ahhoz,
hogy a Belsé Kor Beavatottja-
iva valhassanak. A szertartas - ha-
sonléan az els6hoz - régi tradicidkra
éplilé, tinnepélyes esemény, melynek leveze-
tése a Tisztelendd joga és feladata. A Belsé Kor Beavatottai
mar sokkal nagyobb 6nallésaggal rendelkeznek, mint annak
el6tte. A Kiilsé Kor tagjaiként csupén a gytilekezet szamara
fontos feladatokban vallalhattak részt, nem indulhattak 6énal-
16 ttra. Ez a Bels6 Kér elérésével megvaltozik. A tovabbiak-
ban is a rend érdekeit kell szolgalniuk, de minden tekintet-
ben a szamukra megfelel6 médon és eszkozokkel. Szinte tel-
jesen szabadok, csupéan stirgés veszélyhelyzetben kell vissza-
térnitik rendjiikbe, a Tisztelend$ hivé szavara. Mivel a Be-
avatottak mindegyike Pszi alkalmazé, veszély esetén a gyu-
lekezet TisztelendSje azonnal visszahivja az idegen foldon

tevékenyked$ Beavatottakat, hogy egytitt vehessék fel a har-
cot a fenyegetéssel. Ez meglehetésen ritkan fordul els, am
kulonleges feladatokat sokkal gyakrabban kaphatnak a Belsé
Kor boszorkanyai. Mindezek ellenére a Kor tagsaganak éve-
it a kalandozas idejének is nevezhetjiik. A boszorkany végre
lehetéséget kap, hogy prébara tegye sajat képességeit, nem
egy szervezet tagjaként, hanem 6nall6 erét képviselve. A Ska-
landozé boszorkanyok tébbek kozt Ynev tékéletesebb meg-
ismeréséért indulnak Gtnak, gyakran bejarjak az északi biro-
dalmak majd’ mindegyikét, sét, nem ritkan Dél-Yneven is
talalkozhatunk veltuk. Akar egyedul, akar kalandozé csapat-
hoz csatlakozva tevékenykednek, rendjiik és istennéjiik, Noir
ellen sohasem cselekszenek. Miutan a kalandok mar kell
tapasztalattal ruhaztak fel a boszorkanyt, a rendhez vissza-
tértekor - ha arra alkalmasnak talaltatik - a Legbelsé
Kor Beavatottjava valhat. Ilyen tudasu bo-
szorkadnyok kevesen vannak minden
gytilekezetben, még Masgarban is
csupan hatan vagy heten. A
Legbelsé Kér Beavatottjai-
nak vissza kell térniiik
gyllekezetiikhéz, ismét
a rend tigyeivel kell
foglalkozniuk -
most méar nem
mint egyszerd
végrehajtok,
hanem mint
iranyitok. Ter-
mészetesen
nekik  kell
végrehajtani-
uk a legnehe-
zebb, legké-
nyesebb, leg-
veszélyesebb
kildetéseket is,
melyek mér nem
csak a gytilekezet,
de az egész rend
szempontjabdl fon-
tossaggal birnak. A leg-
ratermettebb Beavatott
akér Tisztelendd is lehet, ha
a gylilekezetet vezetd boszor-
kany valamilyen oknal fogva mar
nem képes ellatni feladatat. Az sem rit-
kasag, hogy a Beavatott azt a feladatot kapja,
hogy alakitsa meg sajat gyiilekezetét egy eddig a halézatboél
kimaradt varosban. Ez hat a tagok el6menetelének, életének
lehetséges ttja. Természetesen a boszorkany el is hagyhatja
rendjét és gytilekezetét. Ez mindaddig nem jar silyosabb ko-
vetkezményekkel, mig nem cselekszik egykori tarsai vagy
istenndje ellen. Ez az 6néll6sag csak a Belsé Kér Beavatott-
jai szdmaéra adatott meg, a Kiilsé Koér tagjai még teljesen a
rend iranyitasa alatt allnak, a Legbelsé Koér boszorkanyai pe-
dig vezetd szereplik és felelGsségiik miatt nem tavozhatnak
egyik naprél a masikra.
Kouvi



Buta vicc, de néhany jatékos (sajnos) a szerepjatékokban a leg-
fontosabb pillanatnak a TP-osztast tartja. Persze, fontos dolog is
ez, hiszen a karakter fejlédésének mércéje, és hat, ki ne szeretne
szintet lépni. A KM-ek egyik nehéz feladata azonban a realis
mennyiségl TP kiosztasa egy kaland végén. Természetesen, ezt
millié dolog befolyasolhatja, de most csak az egyikre akarok ki-
térni, nevezetesen a szérnyekért oszthaté TP-re.

Ez annal is fontosabb, mivel
a Bestiariumban kiadott szor-
nyek jelentés mennyiségd TP-t
érnek, s6t, sokaknak talan az is
feltdnt, hogy azoknak a szor-
nyeknek is nétt az értéke, ame-
lyekkel mar a M.A.G.U.S.-ban is
talalkozhattatok. A legkirivobb
talan a sarkany, amely a cse-
kély 30 000-rél 500 000 TP-re
hizott. Ez mar elég tekintélyes
szam, hiszen tizenkettedik szint
felett egy 6t tagt parti két szin-
tet lép téle.

Bar megjegyzem, hogy sze-
rintem egy 6reg sarkanynak -
mert csak az ér ennyit - tizen- |
otodik szint alatt semmiféle par-
ti nem lehet az ellenfele. (Itt
gyorsan megemlitem, bar nem
tartozik a targyhoz, hogy kérdé-
sek érkeztek levélben: “Meg le- |
het-e sebezni Haldlos ujj disz- |
ciplinaval egy sarkanyt?” A va-
lasz NEM!!!) -

De térjiink vissza a TPk-re.
Mint lathaté, s ez nagyon fon-
tos, a feltlintetett értékek maxi-
malisak, tehat az adott teremt- |
ményért adhaté legmagasabb |
TP mennyiséget jelolik. Es itt all-
junk is meg egy pillanatra. Mi is
az a Max. TP?

Fogos kérdés, ami szamta-
lan vitat eredményezett a stab
tagjai kozott. Miutan taljutot-
tunk ezen a ponton, ami inkédbb
csak jatékfilozéfiai kérdés volt,
jott a masodik probléma: ho-
gyan is hatarozzuk meg a max. TP mennyiségét egy adott szorny
esetében?

Az els6 verzid szerint bonyolult szamitasok és tablazatok alap-
jan hataroztuk volna meg, de ez sajnos rendkiviil szélsGséges
eredményeket hozott, és sokszor kellett feliilbiralni az eredményt.
Ekkor tjabb vita kévetkezett; ha tgyis feliil kell biralni a szami-
tast, ne is szamolgassunk egyaltalan. igy szliletett meg az a mod-

szer, amely végil is a Bestidariumban szereplé TP-ket eredmé-
nyezte.

Meglehet, szubjektiv mdodszer és a stab véleményét mutatja
a kérdéssel kapcsolatban, de szeretném felhivni a figyelmet: azok
az értékek csak azt mutatjak, hogy szerintiink mi a maximalisan
adhat6 TP azért a 1ényért; ettél a KM barmikor eltérhet, de don-
tését j6l fontolja meg.

Hogy mi alapjan hataroztunk
mi? Nos, megnéztiik, hogy az
adott teremtmény ellen hanya-
dik szintd harcosnak lehetne esé-
lye egy parviadalban, s e harcos
adott szintjérdl a kdvetkezé szint
eléréséhez sziikséges TP mennyi-
sége volt szamunkra a mérvada.
Ha egyetlen harcosnak soha nem
lehetne esélye az adott teremt-
mény legyézésére “egy az egy el-
leni” kiizdelemben, akkor parti
“méretekben” kalkulaltunk.

Nos, tisztelt KM-ek, ismeritek
tehat az adhaté legmagasabb TP
mennyiségét - csakhogy ezt nem
adhatjatok meg minden esetben.
. A mi felfogasunk szerint ak-
Rl Kkor jar egy szornyért a maximum,
ha a szérny minden “fegyverét”,
Y képességét beveti a harcban. Pél-
4 da:

A Parti megszerzi Nikodremi-
H kus Nagy Sarkanyoslé Csikos
Kopjéajat (Az istenekre, nehogy
valaki frjon, mi ez és mik az ada-
tai, ilyen fegyver NEM LETE-
ZIK!). A Parti lovagja nekiront az
oreg sarkanynak, és beledofi a
NNSCsK-t. A sarkéany a fegyver
mégikus hataséra egyetlen szeg-
mens alatt feldobja a talpat, a
Parti meg ortilhet a kincsnek meg
a félmillié6 TP-nek.

Nos, a kincsnek igen, a TP-
nek semmiképpen. Mint a TP ne-
ve maga is mutatja, tapasztalat
utén jar. Vajon, hogyan tapasztal-
hat valaki barmit is egy sar-
kannyal kapcsolatban, ha a sarkany még csak meg se bir moz-
dulni, maris halott?

Természetesen, a Parti felkésziilhet a csata el6tt, megismerhe-
ti konyvekbdl, leirasokbdl a sarkanyok életét, harcmodorat, iga-
zi elméleti sarkanyszakértékké valhatnak, ami bizony TP-t ér. De
e TP mennyisége meg sem kozelitheti a sarkanyért adhaté ma-
ximalis pont mennyiségét, mert egyetlen kényv sem adhat annyi
tapasztalatot mondjuk a sarkany leheletérél, mint amikor a Ka-




rakter maga tapasztalja meg, mi is az. Egy konyv esetleg leirja: “a
sarkany hatalmasat csap a mancsaval”; a kérdés az, ezek utan
tudja valaki, hogyan kell e csapast elkerulni?

Tehéat, ha a bestia - nem csak a sarkany, hanem barmely
szérny - mindent belead a kiizdelembe, és a csapat kis hijan be-
lepusztul az eréfeszitésbe, akkor jar a maximalis pont. Azonban,
amikor a masodik ugyanolyan
szornyet gyilkoljak meg (akar

érhet, ha valaki elére elmondja neki, hogy az él6halottra nem
hatnak bizonyos varazslatok.

Az eddig megemlitett példak alapjan kellene a KM-nek min-
den szérnynél eldontenie, mennyit is ad egy-egy teremtményért,
és azt hogyan osztja el.

Megjegyzendd, hogy TP-vel nem csak a tényleges csataban
valé rézvételt lehet dijazni, ha-
nem a csata el6késziileteiért is

ugyanolyan nehezen, mint az
elsét), és ez is mindent bedob
a kiizdelembe, a maximalis
pont szerintem mar nem jar,
legfeliebb akkor, ha valami tel-
jesen Gjat “mutat” a kérdéses
joszag. Ha a huszadik medvét
6l6m meg nagy kinkeservesen,
az nem azt jelenti, hogy a med-
vék fejlédnek rohamléptekkel,
hanem valészintleg én vagyok
az Ugyetlen. E példat azért hoz-
tam, mert pl. a medvére ép-
pen nem jellemzd, hogy 4j
fegyverekkel vagy varazslatok-
kal lepi meg az ellenfelét.

Minél tébb ugyanolyan
szérnyet 61 meg valaki, annal
kevesebbet fog érni a kiizde-
lem. Egy minimalis TP mind-
ig jarni fog érte, hiszen ha mast
nem is, némi harci rutint lehet
szerezni.

A dolognak a KM szem-
pontjabdl van egy igen szub-
jektiv része, a TP elosztasa. A
parti egyes tagjainak nem
ugyanolyan tapasztalatot jelent
egy szorny legydzése.

Példaul, amikor egy harcos
egy éléhalottal kiizd, szaméra
maés iranyu tapasztalat az, hogy
csak EP-t lehet a sz6rnyon se-
bezni, mint egy varazslénak,
aki apranként débben ra: “Jé!
Ez a varazslat se hat ra!”.

Visszatérve a harcosra, ak-
kor sem jar neki max. TP, ha
véletleniil mindig taliiti az éléhalottat - hiszen tisztaban van az-
zal, hogy uitései elsépréek voltak, maskor is tértént mar ilyen ve-
le; nem fogja abban a kiizdelemben Gjdonsagként, tudasként
konstatalni, hogy a “gyengébb” talalatok nem sebeznek a do-
gon.

A varazslénak pedig meg kell prébalnia asztralisan varazsol-
nia a jészagra, hogy megtudja, az bizony nem hat ra. Rész-TP-t

adhaté pont, példaul a felderi-
tésért, vagy a mar emlitett ku-
tatémunkaért. Ezek legalabb
olyan fontos &sszetevéi egy si-
keres Gsszecsapasnak, mint a
tényleges kardcsapasok.
El6fordulhat, hogy a csapat va-
razsléja minden energiajat a csa-
pat védelmére forditja, és a kiiz-
delemben tevélegesen nem vesz
részt, mégis badarsag lenne azt
allitani, hogy nem volt szerepe a
csataban. Sét, ha a védelmei
nem bizonyultak hatékonynak,
az bizony neki is igen keserti ta-
pasztalat.

Kényes kérdés, vajon azok,
akik tilélik az 6sszecsapast, de a
csatabél kiesnek (eldjulnak),
mennyi részt kaphatnak a kiiz-
delemért jaré6 TP-bél. Termé-
szetesen annak aranyéaban,
mennyi idét toltéttek a harcban,
és tevékenységiik mennyire ja-
rult hozza a szérmy legyézéséhez.

Fontos, hogy a KM szava ez-
uttal is szentiras, a jatékosoknak
nincs joga dontését birdlni. Ne
feledjiik, a Karakter nem tudja,
mi az a TP és szintlépés, csak
azt tudja, hogy né a tudasa.

Az én véleményem szerint a
végsé cél az, hogy a KM maér
nem ad TP-t, hanem sajat ma-
ga itéli meg, mikor melyik jaté-
kos lépett szintet. Ez azonban
csak nagy meséléi rutinnal va-
lésithaté meg. Addig is marad

a TP, mint viszonyitasi alap.

A szornyekkel val6 kuzdelem és az értiik jaré TP, egyes
széls6séges eseteket kivéve, nem a mese meghatarozé részei. J6
volna, ha a fantasy-szerepjaték nem csupén szérnyvadaszat len-
ne; ahogy a Bestiariumban is olvashattatok - a szérnyek mindig
kiilénlegességek, ritkasagok legyenek.

Lidérc



VARAZSTARGYAK

] varazstargyak és ereklyék kozott a legeiter]edtebbek
| a gyrdk és tekercsek. Nem tudni, miért alakult ez igy
— talén ,,viszonylagosan* kormyebb elkészithetéségiik

" okan, talan kis helyigényiik és egyszerd, konnyed
haszna]atuk miatt. A varazshasznal6k — magusok és fépapok
— el6szeretettel ajandékoznak efféle magikus holmikat kove-
t6iknek, olykor jutalomképp, maskor egy-egy kiildetés bevég-
zéséhez nyujtanak igy segitséget.

A kalandoz6, ha tigyessége egy kis szerencsével parosul,
tobbszor is lelhet élete folyaman ilyen targyakat, s6t lehet, épp
az 6 szamara készit majd egyszer valaki tekercset, gy(rit,

Van azonban néhéany igen fontos alapszabaly, amit-illik
tudni hasznalatuk, viseléstk soran. ik 4

A gytiriknek két fajtaja ismeretes: az egyik (ritkabb és ér- t
tékesebb) korlatlan ideig hasznélhaté, mig a masik tipus csak

meghatérozott szamu alkalommal. A masedik tipusba tarto-
z6 gytirtk toltete altaldban hét, kilene, tizenegy, vagy huszon-
egy hasznélatra elegend6 — a kyr szamm ,sztlka sz,a’bal ;
rint.

Tudni kell azt is, hogy egy kézen legfeh%b ay ,
tulajdonsagu gyurit lehet hordani (azaz egy kaland
bssze két varazsgytirdt viselhet gy, hogy-azok miik
Amennyiben egyetlen kézre t6bb gytirat is huznank eg
fejti ki hatasat.

Megkiilonbéztethetjlik a gytirtiket aszennt xs hogy hatésu-

kat folyamatosan fejtik-e ki, avagy a kell6 plllanatban aktivi-

zalni kell 6ket. Ez utébbi esetben a hasznalgthoz isl

erni szuk—
séges az aktivizal6 médot, amely lehet. Buwge,

mozdulat (pl.: a gydrdt ketszer korbe kell forditani az ujjon) ne-,

tan gondolati parancs, ami pszivel-adhaté ki.

Gyakran el6fordul persze, hogy a kalandozé talalta, ,,sze
rezte“ a gy(riijét, és fogalma sincs, mire és hog
nalni. llyenkor megint két lehetosege van. |
riibb, 4m jéval kevesebb sikerrel kecsegteté
delmes méd, ha 6nmaga kezdi prébalgatni.
ge, hogy keres valakit, aki mégla segitségével azenosxtam tud-
ja a gytrdjét. Erre a papok és boszorkanyok képesek csupan.
A papok is tobb utat jarhatnak: vagy Tdrgyazonosité magiat
hasznalnak, vagy Transz varézslatuk segitségével prébalnak
kozvetlentil az isteniikt6l segitséget kérni (ezt csak ritkan, na-
gyon nagy sziikség esetén teszik meg, ha valami okbol egyeb
kisérleteik kudarcba faltak).

A boszorkanyok Eredetkutatds nevd varézslamkkal képe-

sek tokéletes bizonyosséagra jutni, amennyiben a targy erds- -
sége nem haladja meg a 100-at. Amennyiben a targy erssé-

ge ennél nagyobb, tigy a boszorkany ma aja csodotmond
Azoknal a varazslérgyaknéi ahol k\ﬂon inc lenva a térgy
erdssége 90.

A tekercsek nehény dalogﬁan kulonboznek a
noha alapveté mikadési és hasznalati elveik megegye
Tekercset akérhényat lmdhat magénal a kalandozo

- nak.

Sl
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A pecsét feltrése a legegyszertbb, érthet6, hisz elég egyet-
len kis mozdulat és a tekercs hatalma miikédésbe 1ép.

(A feltorés 1 szegmens alatt végrehajthaté).

Kigongyoléskor a tekercset teljes feliiletében ki kell hajto-
gatni, s arrafelé mutatni, amerre hatni szeretnénk vele. Hat-
réltaté tényezé azonban, hogy hataséat csak akkor fejti ki, ha
valaki megpillantja — tehét az alanynak latétavolsagon beliil
kell lennie, s j6 fényviszonyok sziikségeltetnek.

(A kigbngyolés 5 szegmenset vesz igénybe.)

A tekercs felolvasasa kissé hosszadalmasabb (1 kor), azon-
ban hatasat mindenképpen kifejti. A felolvasasnak egyetlen
feltétele van: a tekercs hasznél6janak olvasnia kell azon a nyel-
ven, amin-a tekercs irédott. A széveg éaltalaban révid méagi-

«kus formula, amit barki kénnyedén ki tud ejteni, s szerepe csu-
‘pan az, hogy felszabaditsa a rinékba zart hatalmat.

_A tekercsek mégikus-azonositasara ugyanazok a szabalyok

\ : ;‘érvényesek melyek a gytirtikre is vonatkoznak.

Az erteknel megjelolt ér a'szabadpiaci drat jeléli, azonban
csak viszonyatasz alap, a KM kedvére ettérhet ettdl felfelé.

GYURUK

gikus tulajdoriségu gyurtket csak és kizarélag arany-
tiél mlthrxlbé'l és el féembal lehet ke521tem Persze

zni ékszerének maglkus voltét, s ezért kiilénbozé
inezi a mar kész targyat, &m ez a fenti tényen mit

sem valtoztat. A gyurdk azonositasakor ugyancsak jé tAmpon-

tot adhat, hogy az allandéan miksds gytirikbe valamilyen

tiszta drégakovet kell foglalni, mig a csak téltettel rendelke-
: z6knél ez nem kovetelmeny

A uédetéii-‘ gutirdje

Hatésmechamzmus Folyamatos
Exésség: 105
Erték: 1500 arany

Héarom egymasba fon4dé aranykarika, melynek kozepé-

. be egy legalabb borsényi méreti rubint égyaztak. Hatéasat
“azonnal kifejti, amint valaki az ujjara htzta, és mindaddig meg-
~ Orzi, mig hordozéja le nem veszi. A legismertebb gytirtiket tgy

- készitették el, hogy csak valamely Jellem képviselsin segitse-

nek, ha méas }ellemu prébélia hasznalm GSket, nem akhv:zéléd

Vnse}djének EgéSZsege megno 1 ponttal, Méregellenéllésé—
hoz +2-tadhat, és VE-je is n6 10-el. Amennyiben a gyird vi-
Gj ekezo Harcbaéme@ a VE + 15-el n6 es nem kell




mert a topaz lapocskakat nem szabadr‘gemr‘mngsem elre]t
Hatasat huszonegy izben képes kifejteni, egy”
feliebb negyed 6rén keresztiil. Hordozéjanak | gon
csara aktivizalodik és lggyancsak a gondolati paran
ti be hatasat. Amennyiben az egy toltetpel“fneg
gyedéran belil nem ,kapcsoljak kx“ autorria
egy Ujabb toltet felhasznalasaba e@
nélni, hidba allitjak le a hatéxdéq be
giai szertefoszlanak, azaz legfeljeg
tasat, eqy-egy alkalommal maxi
Hasznalata folyaman, a gyuruj)o
lapotba kertil (lasd. Termeszetes; :

tekercs, melyen jol lathaté a feke-
zin pecsét. A tekercs feltorésekor 15k10
6 magikus robbanas pusztit a 8 méter su-
ifte)ke;jcs hordozéja védett a robbanastdl, azon-
dgn,kl mas sebzédik, és a tekercs is meg-
10gY ques toroni boszorkanymesterek elké-
s tekercsének olyan valtozatat is, amely
‘rbeanasj képes el6idézni, 30m sugart korben
’l" ekercs felhasznal6jat sem.

Latogyiiri ‘7; az esélyiik, hogy a megtaldlt tekercs

Tipus: 11 toltet
Hatasmechanizmus: mozduia 'S




tak ervényesek.A fekercs ol i -vagy eg Hannemar, a P.sz. II. évezredben élt utazé és fold-
ultralatassal néznek ra. A magia 6 korbn keresztlﬁ estl. 6s alakjat szamos legenda dvezi. A hagyomany szerint

Amennyiben a tekercs megsériil, ¢ Oltet egyszerre  egyike volt azon keveseknek, akik eljutottak az Isteni Igazsag
szabdul fel, tgy a lat6tavolsagon belt l?a{lok 160 erésség el-  Forrasaként emlegetett kolostorhoz, ahol Ynev kalandozéi-
len kell AME-t tegyenek, mely elvétése esetén visszavonha-  nak minden cselekedete szamon tarttatik — am a falak kézé
tatlanul megdriilnek és a boszorkanymesteri Agyhaldl és S6-  csak élete utolsé érajaban nyert bebocsatast, s testét is itt he-

tétté gyaldzds hatasai ervengesﬁlnek }ajtuk, lyezték 6rok nyugalomra.
: A neki tulajdonitott tekercsrél a P.sz. 3458-ban esik el6-
o szor emlités. Mondjak, egy erioni kereskedé 6tvenezer ara-
= b nyat fizetett érte egqy meg nem nevezett kéborlonak, aki az ezt
EREKLYEK kovet6 két esztendében nagy labon élt a Kalandozék Varos-

aban, majd egyik naprél a masikra elttint, és vissza sem tért téb-
| IGYELEM! Az ereklyekre vonatkozo alap- bé. A kereskeddnek és 6t hajobél allé maganflottajanak eltd-

nése sokkal kisebb visszhangot Wﬁ egyes forrasok szerint

vets informéaciék a RUNA 1. erO% északnak indultak, hogy a Mer'Daray-t atszelve, tigyszolvan

nak 5. szamaban talalhatok! - ‘: gész Eszak-Ynevet megkeriilve jussanak el a Quiron-tengerre,

—a szobeszed szerint — nagy titok és felmérhetetlen gaz-
o

BN | R “~A-bolcsek a §z soran oOsszegytjtott adatok alapjan
Tekidia gyiirije P @ - keztgfésre ]utottak hogy Hannemar a mitikus ki-

: rguren helyét (bévebben lﬁsd Wayne Chapman
l"klada§ fugge}é?&ehelehe meg papiruszan, me-
atalmak t 6bb, uagy{rfeg az § életében mégi-
. A titok bp-tokosa szabadon értéke-
et azrh’obol sugarzé 50-es erdsitésd
a\ G.US. 134. old) jelentés mér-
eti az anyagi jolét 6sszes hetedko-
nesen, maximum két esztendén at.
k, hogy mindazok, akik a tekercs-
Iteltével lekiizdhetetlen vagyat
gszerrel, ttra keljenek Arguren felé,
egprobaltatasok, avagy a célnal le-

Ego: 75

Jellem: Kaosz, Elet 3
Kommun1kac10 Emocionalis - kus hata
| sitheti.

Tekidia Mey Twaalreth Ynev l-!zltod;k (Kf;
ves személyisége, Berkano sotet’bo’stprka‘ yre)
terndje volt. A legenda szerint kétszaz Wg t, 2
Korcsot vélasztott parjaul — talan ez m
formazé 6nixkéves gytirdjének hatalma.az‘ Ed
gadott varazsszerekével vetekszik. Eredeti
talan. A bolcsek némelyike szerint Tekidia
semlegesitse vele az 4gyaba fogadottiKo
ait, hogy ne kelljen elpusztulnia egy-egy
né hatalomszé hallatan. Méasok a-hato
agyafirt relikvidjanak vélik, s odai
)elentlk a boszorkényumo

t
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Jegyzetek a tulvilagrol

A Tulvilag

»Sokakat érdekel, hogy miképp alakul egy ember sorsa
Yneven, ha egyszer meghal. Tudjuk, hacsak nem kovetett el
valami ostobasagot, tigy visszakerl a reinkarnacié kérforga-
séba, de azt is tudjuk, hogy haléla utan istene ,,mennyorsza-
gaba“ netan ,poklaba“ kertil. A két allitas latszolag ellentmond
egymasnak.

"Qaléjéban van logikus magyarazat, igaz e logikat Ynev
papjai az esetek donto tobbségében megprébaljak a misztika
kédébe burkolni...

A hit és viszonvai

....Lassuk be, a hit 6Gnmagéaban nem elég. Legalabbis nem
mindenre. Sziikség van ra, hogy a hit targya, azaz az isten lé-
tezé, hatalommal rendelkezé lény legyen.

Persze vannak olyan papok — ebbdl kifolydlag hivék is -,
akik nemlétezé istenekben, démonokban vagy angyalokban
hisznek, s téliik varnak tamogatést. Mar életiikben is szamta-
lan mell6zés és balsiker jut osztalyrésziikil — csak a Kis Arkanum
Litaniait hasznalhatjak -, am halalukkor jon az igazi meglepe-
tés. Mégpedig igen cstiinya meglepetés. Miel6tt azonban béveb-
ben kitérnénk az ,,alhittiekre*, lassuk, hogy is néz ki a sziileté-
sek és halalok korforgasa, miféle talvilagi tapasztalasokat lehet
(és kell) szereznie egy halandénak, és hogy milyen valéjaban
a hivé kapcsolata istenével!

- Az univerzumban szamtalan (végtelen sok) lélek van. Vég-
- telen sok emberlélek, hogy pontosabban fogalmazzak, mert
 ~némely osibb faj lelkeinek szama egy kézen megszamolhato,
 némely fiatalabb faj pedig az djjasziiletések korforgasan ke-
“resztiil jut el lelkének emberré valasahoz. A lelkek szarmaza-
sara vonatkozéan nem vagyok pontos (és elfogadhaté) ma-
gvarazatok birtokaban. A Tudas — ha volt is efféle tudas —,
nemcsak nekem, de talan Ynev egyetlen bolcsének sem ada-
tott meg. Amire mindannyian tamaszkodhatunk, az nem egyéb
legendaknal, teremtésmitoszoknal, raadasul ahany vallas,
annyiféle Rilén misztikus magyarazat. Epp ezért nem foglal-
kozom a ké |: lelkek vannak, voltak és lesznek, minden-

ki elégedjék meg e?nyivel...“

PAN lelkek

ra) lelkekré az isteneknek sincs allando, 6rokérvényi befo-
lyasa. Ez az eretnek kitétel — mely kétségkiviil igaz -, mar ré-

gen az inkvizitorok kezére juttatott volna, ha nem évom kel-
16képp az irhamat, ezzel azonban senki nem éhajtok untatni.
A papok, legyenek barmilyen rendtiek vagy rangtiak, és béar-
mely isten szolgai, széval a papok ezt sosem vallanak be, pe-
dig igen jol tudjak, hogy igy van. Némelyik persze reményke-
dik, talan 6nmagat is csalja; am ez a puszta tényen mit sem
valtoztat.

A lelkekre egyediil az univerzum egyetemes térvényei ér-
vényesek, ezekbdl is szamtalan van, am csak néhany érdekes
a mi szempontunkbél.

Amikor egy 1élek testet kap és megsziiletik, az anyagi si-
kon semmiféle kotés nem terheli. E kitételem igencsakidltala-
nos, és vannak szépszammal kivételek, am miel6tt sorra keri-
teném ezeket, be kell mutatnom az altalano gvakorlatot. .

A lélek minden ujjasziiletéskor fokozatgsan kotédni kezd
valamely égi hatalomhoz. E folyamat gy rsasagat sok min-
den befolyasolja. Meghatarozé lehet, hogy el6z6 életében
mennyire volt komoly szerepe a vallasnak. Ugyancsak fontos,
hogy a reinkarnéacié folyaman emlékeit veszitett 1éleknél
mennyire tokéletes ez az emlékezetvesziés — a sors akaratabdl
(és az istenek praktikai folytan) eléfordulhat, hogy emlékkeé-
pek, érzetek, elhivatottsag szivarog at az Gjsziilott tudatalatti-
jaba, s ez felgyorsithatja, egquben meghatarozza j életének
kotédéseit.

Valéjaban tehat nem térténik mas, minthogy a nevelés, a
kornyezet és a fentebb emlitett eguéb okok miatt a porhii=
vellyel rendelkez6 Iélek — nevezziik most mar embernek — sza-
bad akaratabdl, avagy a kériilmények kenysze‘rﬂ&ene]é altal
eldonti, mely isten hatalmanak veti magat ala, hitével (a lé-
lek energiajaval) mely istenséget tamogat. Amint e kotés lét-
rejon, a lélek sorsa a valasztott istenség kezébe kertil. Nem
orokre azonban, csupan révid anyagi sikbeli létezése idejére,
s halala utani létezésének téredékére. Hogy halala utan med-
dig tartozik istenéhez, megint csak sok mindentél fiigg. Erre
késébb még kitérek. Egyenlére legyen elég annyi, hogy bizo-
nyos idé elteltével lefoszlik e kotés, s a 1élek megint szabadda
valik.

Azzal, hogy az ember istent valaszt maganak, elkotelezi
magat, s ezzel istene kezébe adja 6nnén lényegét, tehat 6n-
maga valasztja urat, mundan palyafutasanak patronusat. .

Tudott dolog, hogy az égiek hatalma nagyban fiigg hive-
ik szamatdl. E tényt azonban nem art boncolgatnunk. Egy
isten hatalma nem lesz csekeélyebb attol, ha nincsenek hivei,
pusztan nem talédl maganak (és hatalmanak) utat azon an
gi sikra, ahol nem ismerik vagy tisztelik 6t. A lelket istenéhez
kapcsolo kotés két irdanyt, az égi hatalmassag energiat nyer
ebbdl a lathatatlan fondlbdl, s e fonalak sokasagan keresztiil
tudja hatalmat visszasugérozni. Minél erésebb e kotés (mi-
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¥ kérdése az egész...

nél nagyobb az ember hite), annéal nagyobb hatalommal bir
felette az isten. Ez persze nem jelent feltétlen jéindulatot...

Lassuk, mi torténik az emberrel, ha mar megvan a kété-
se. Eli életét, s ki gyakrabban, ki ritkdbban segitségért fo-
_hészkodik megprobaltatasai soran. Segitséghez joga van —
ambator némelyek szerint ezen allitisom eretnekség —, hisz
" 6 cserébe hitet ad egy életen keresztiil, vagyis energnat Fo-
héasza olykor meghallgattatik, maskor az Grbe kiéltott pusz-
ta sz6 marad. Ez azonban nem fiigg attél, betartja-e istene
erkolcsi tanitasait — még véletlentil sem. A papok persze ezt
tanitjak, s a latszat gyakorta igazolja szavaikat, a rettent6
igazsag mégis mas.

Az istenek valéjaban — noha megtehetnék — nem kisérik
figyelemmel minden halandé sorsat. Vannak persze kitiin-
tetettek — szazezerbdl egy -, am ez puszta szeszély. A segitség
kérdése ennél sokkal prézaibb. Minél erGsebb a lelket iste-
néhez kapcsolé kétés, minél vastagabb e fonal, annél
kénnyebben utat talal az isten hatalma az anyagi sikra, ezen
beliil is az emberhez. Ezenfeliil minél vaskosabb a kétés, an-
nél kénnyebben, vilagosabban érzékeli az isten a hozzéa sz6-
16 fohdszt, s ez felkeltheti figyelmét. Latjuk tehat, hogy a hit
a fontos (a lélek energidja), s nem az, hogy az ember betart-
ja-e a ramért parancsolatokat. Hogy mégis gyakorta az ellen-
kezdje latszik, annak igen egyszerl a magyarazta.

_ Azember igen kiilénos joszag. Ha hite, tisztelete erds, ezt

szinte mindig tgy éli meg, hogy elfogadja istene szolgéinak
tanftasait, mig ha hitében renyhe, tgy nem térédik veliik.
Ettél téinhet ugy, hogy a vétkez&koén nem segit istentik, a
buzgé vallasgyakorlokon pedig igen.

El6fordul azonban — s magam is tobb példat ismerek -,
hogy valaki igen erés hittel (igy vaskos fonallal) rendelke-
zik, &m a papok tanitasara igyet sem vet, s istene megsegi-
ti, mint ahogyan az sem ritka, hogy a buzgd, szabalyok kozt
¢él6, kinek a vallas és a hit mit sem szamit, csupan megszo-
kas, netan képmutatas, barmennyire is papoknak tetszé éle-
tet él, ha megszorul mégsem szamithat istenére. Rdadasul,
mint ahogy mondtam, ez nem azért van, mert az égiek hi-
veik lelkébe latnak, s igy jutalmaznak a lélek igaz avagy ha-
mis voltat. Pusztan egyetlen misztikus fonal vastagsaganak

«

A halal és ami utana jon

* ...Nos az ember éli életét, amelynek egyszer csak vége sza-

kad. Akar természetes médon, akar erészak altal, a lélek ki-

_szabadul anyagi testébél. A halal pillanataban a kotés nem

szakad el — mitdl is szakadna -, s a lélek, most mar minden

4 anyagi gattél mentesen, istene hatalmaba keriil. A halal pil-

lanata kiemelkedik minden idépillanat koziil, az isten ekkor
figyel fel igazan a lélekre — elvégre akkor mar nem mas, mint
tiszta ‘epergia.

apok tigy mondjék, ekkor a lélek megmérettetik, bi-

nei es erenyei osszevettetnek, s az isten eldonti, sajat sikja-
ra, vagy valam:vkulonosen ocsmany sikra kiildje-e, amit nyu-
k akar p 5 s

ség, miképpen viselkedett az egykor volt ember. Sét. Azt

o

figyelné barmely isten-
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vizsgélja, milyen vaskos a fonal, ami hozza kéti a lelket, az-
az egy anyagi élet folyaman mennyi energiat kapott téle.
Ha sokat, gy sajat sikjara — amit olykor mennyorszagnak
is neveznek —, magéhoz emeli, am ezt nem elsésorban ju-
talmazésképpen teszi. O, dehogy! Az isten, latvan, hogy erds
fonallal kapcsolédtak hozza, feltételezi, hogy kévetkezé éle-
tében is eképp tesz a halandod, hogy barkit is tisztel, sok ener-
giaval latja majd el. Mindent elkovet hat azért, hogy a lélek
kovetkezé életében is 6t tisztelje, neki sugéarozza hite erejét.
Ezért emeli maga mellé a ,mennyorszagba“, mert az az idé,
amit ott eltolt — valoban igen kellemesen —, mély hatéast gya-
korol a lélekre, s alapja lehet kotédésének kovetkezé életé-
ben,

Eppen ennyire 6nés érdekbdl juttat equnémely lelket ,,po-
kolra“ az isten. A hit, a vallasossag kétéld dolog. Ha valaki
buzgon hisz egy, az élet szabadsagat, a rend sziikségességét
hirdeté istenben, s emellett 6l, rabol, gyilkol, tehat megcsi-
folja a papok tanitésait, az természetesen visszatetszést valt-
hat ki a tobbi hivébél, ami a hit fonalanak vékonyodasahoz
vezet — vagyis az isten hatalma csékken.

Szandékosan nem nevezek meg kulénb6zé vallasokat,
pedig kénnyebb volna tgy példakat allitanom — am sosem
tudhatom, hogy mikor leplezédik le személyem...

Széval az olyan lelkeket, akik viselkedésiikkel — legyen
hittik (fonaluk) barmilyen vastag — mas lelkeket elriasztanak
az istentd|, az égf hatalom a ,,pokolra® juttat: egy olyan hely-
re, amely kinjaival taszitja a lelket att6l, hogy kovetkezééle-
te folyaman ismét hivé legyen, s tovabb riassza a, valoban ér-

tékes hivék sokasagat. / S
Az tehat, hogy valaki kellemes helyre, ay kmokkal te—
lire jut, nem csupén attol fiigg, hogy milyen erés volt hite, ha-

nem attél is, hogy cselekedetei karosak, netan hasznot haj-
tok az adott isten szamara.

Mint mar mondottam, a lélekrél bizonyos idé elteltével
lefoszlik az istenéhez kapcsolodo kotés. Ekkor elszakad az -
univerzum sikjaitél, és a Sors és Id6 altal uralt Nihilbe ke-
rul. Egyenlére még elképzelésem sincs arrél, hogy mennyi
idé6t tolt itt a lélek — gyanitom, az idének ehelyiitt nincs sze-
repe —, de tény, hogy egyszer, talan szabad akaratabdl, vissza-
keriil az ujjasziiletések korforgasaba.

A Nihilben kitérl6édnek tudatos emlékei, azaz inkabb ki-
kristélyosodnak, és csupan az emlékek esszencigi lée : e 4
a megsziiletend6 ember tudatalattijaba. b n‘.}ly

g
%

Ertekezésem tovabbi része, a kivételekkel, mig a harma-
dik kényvben leirtak gyakorlati tanacsokat kivannak adni,
hogy miképp fordithatjuk magunk javara, a mar megismert
isteni alku szabalyait. Am miel6tt barki tovabb folytatna az
olvasast, had figyelmeztessem, a magia veszedelmes ut, s
nem mindegyik isten nézi j6 szemmel, ha megprébaljak ki-
jatszani...*

Részletek Astareia Mideas: Alku a Haldllal c. munkaja- i
bol, mely P.sz. 3517-ben kertilt az Inkvizitorok Szovetsegﬁ°~

- nek kezére. A Jegyzeteket Hinemus Cottera keszntetle a Rél)d* x>

fonoki Avatottak szamara. o
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avagy nem lehet mindenki hibatlan

Sajnos, tapasztalataim azt mutatjdk, hogy egyes jatékosokndl a ka-
rakteralkotds kimertil a képességek kidobdsdban. Ez természetesen
izgalmas része a jatéknak, de nem elegend6 a szerepjdtékhoz. Ma-
génak a figurdnak a kidolgozasa sok esetben a sztereotipidk szint-
jén marad: megjelennek a Conan-barbdrok, a jellegtelen Sziirke
Egerész-tolvajok, vagy a fiatal de ambiciézus, titokzatos Raistlin-
szerU vardzslok.

Kezdé szerepjatékosok szémdra valéban nem kénnyt a feladat.
Talén segitségtikre lesz a kévetkezé tablazat, amely olyan tulajdon-
sdgok , kidobdsat” teszi lehetévé, amelyek néha ugyan hdtranyosan
érintik a karaktert, de az igazi szerepjdték felé vezeté ut els6 lépcséi
lehetnek.

De lassuk, hogyan is haszndlhatjuk e tabldzatot!

Legel6szér is, a KM eldénti, kivdnja-e alkalmazni a tabldzatot.
Aztdn a tébbiek eldéntik, melyik metédust fogjdk haszndlni. Mind-
egyik Jatékos maga hatdrozza meg, hogy a kockdkra bizza e a dén-
tést, vagy sajat maga vdlaszt.

A dobésndl nincs sok magyardzni valé. A felhaszndlé mind a
hdrom tabldzatbél dob egy tulajdonsédgot, és azokat feljegyzi a ka-
rakterlapjara. Ezek utdn, a jaték sordn mindig a kidobott tulajdon-
sdgok alapjan jatszik, azoknak megfelel6en személyesiti meg karak-
terét.

A mésodik, a vdlasztasos médszer. E szerint a jatékos vdlaszt
egy pozitiv tulajdonsdgot. Mint lathaté, a ,,pozitiv” és a ,,negativ”
tablazatok Tizedekre vannak beosztva. A Tizedeknél feltiintettiik,
hogy az ot taldlhaté tulajdonsdgok mennyit érnek pontban. A ne-
gativ tulajdonsdgok nem kertilnek annyiba, mint a jé tulajdonsd-
gok, ez a ,Tapolas” elkertilése miatt van igy. Ezek utan a ,,negativ”
tablazatb6l a KM ugyanannyi pontért vdlaszt a jatékos szdmdra,
ugy, hogy a Jatékos dltal vdlasztott elényds tulajdonsdgot
kell6képpen ellensulyozza. A semleges tablazatbdl ez esetben is
dobni kell. Az eredményt nem kell a tébbi jatékos tudomdsara hoz-
ni, sét, a legjobb, ha ezt a KM meg is tiltja.

Lényegében tehdt hdrom tabldazatrél van szé. Az elsé a negativ
tulajdonsdgokat, a mdsodik a semleges, a harmadik a pozitiv tulaj-
donsdgokat tartalmazza. A dobds 1k100.

Azokban a Tizedekben, ahol a sulyossdgot kiilén dobdssal kell
megadllapitani, a mdsodik, vagy vdlasztdsos médszernél is e méd-
szert kell alkalmazni, pl. Allergidk.

Még egy megjegyzés. A KM-nek joga van arra, hogy a tabldza-
tok dltal meghatdrozott eredménut feliilbirdlja, ha pl. a jatékos
kasztjdval vagy fajaval teljességgel sszeegyeztethetetlen, vagy ha a
két tablazatban kijott eredmények ttik egymast (PL.: ,,Negativ” tab-
la képesség-csékkenés, ,,pozitiv” tdbla ugyanazon képesség névelé-
se). Ilyenkor uj dobdst rendelhet el. (Pl. klausztrofébids térpe)

I. ,,Pozitiv”’ Tablazat

A KM-nek itt is van feltilbirélasi joga, ha tgy érzi, a kidobott tulaj-
donsagot titi a Karakter személyisége. (Pl. Koszos, 3-as szépségi
orkot egyetlen térpe se talalna megnyerének)

1-4. Tized
1-39 -

5. Tized (1. pont)

40 A Karakter hozzaadhat egyet az asziraljahoz, ha asztralis
képességprébat kell dobnia, mert atlagon feliil tud uralkodni
magan.

41 A Karakternek van valami megmagyarazhatatlan vonzere-
je a masik nembeliek iranyaba. Jelenléte, amennyiben
Szépsége legalabb 12, 1E-s Vagy mozaiknak felel meg.
Ha tarsalogni kezd és Intelligencidja legalabb 12, partne-
rében/partnernéjében a Vagy duplézédik. A Vagyakozas
Er6sitéséhez mindig hozza kell adni annyit, amennyivel a
Karakter szépsége a fent feltlintetett minimum Szépség f6-
l6tt van.

42 A Karakter elsé pillantasra megnyerd, szimpatikus alak-
nak tinik, a NJK reakcidja, ha a helyzet méasképp nem in-
dokolja, mindenképpen pozitiv.

43 A Karakter j6 emberismer6, elsé véleménye valakirél 10k10
%-ban helytallé. Ez az érték a Karakter indulasakor do-
bandé ki, és a Karakter élete soran méar nem valtozik.

44 A Karakternek fantasztikus az arc- és névmemorigja, min-
denkit képes megjegyezni.

45 A Karakternek atlagon feliili a vizuélis emlékezete. Egy he-
lyiséget, képet, latvanyt 100%-os hidséggel képes felidéz-
ni, akdr évek miilva is.

46 A Karakternek rendkiviili a szovegmemoridja. Elsé hallas-
ra képes hosszabb szdvegeket megjegyezni és barmikor
sz0 szerint idézni.

47 A Karakternek kivalé az izlése az ételek és italok terén, vé-
leménye az ismerdsei szamara mérvado e téren.

48 A Karakter kival6 szakacs, ha 10 Kp-t rakolt, igazi mester-
szakaccsa valhat.

49 A Karakternek igen kellemes az organuma, az NJK-k reak-
ciéja egy kicsit pozitivabb, ha beszél veliik.

6. Tized (2. pont)

50 A Karakternek van valami megmagyarazhatatlan vonzere-
je a masik nembeliek irdnyaba. Jelenléte, amennyiben
Szépsége legaldbb 13, 3E-s Vagy mozaiknak felel meg, ha
tarsalogni kezd és Intelligencigja legalabb 12, partneré-
ben/partnerngjében a Vagy duplazédik. A Vagyakozas
Erésitéséhez mindig hozzé kell adni annyit, amennyivel a
Karakter szépsége a fent feltiintetett minimum Szépség f6-
l6tt van.

51 A Karakter tud banni az allatokkal, az Idomitas Képzett-
ség Alap- és Mesterfokénak elsajatitasahoz a fele Kp
mennyiség is elegendd.

52-59 A Karakter tehetséges valamelyik Képzettségben, hogy
melyikben, azt a KM hatérozza meg (a legjobb, ha vala-
hogy kidobja). E Képzettségre a Karakter kap +10 Kp-t,
amit akkor kap meg ténylegesen, amikor 1 Kp-t rakélt a sa-
jat Kp-ibol.

7. Tized (4. pont)

60 A Karakternek van valami megmagyaréazhatatlan vonzere-
je a méasik nembeliek irdnyaba. Jelenléte, amennyiben
Szépsége legalabb 14, 6E-s Vagy mozaiknak felel meg, ha
tarsalogni kezd és Intelligenciaja legaldbb 12, partneré-
ben/partnernéjében a Vagy duplézédik. A Vagyakozas
Erésitéséhez mindig hozzéa kell adni annyit, amennyivel a
Karakter szépsége a fent feltiintetett minimum Szépség f6-
16tt van.

61 A Karakternek kival6 a latasa, masfélszer jobb, mint faj-
tarsaié.

62 A Karakternek kival6 a hallasa, méasfélszer jobb, mint faj-
tarsaié.

63 A Karakternek kival6 a szaglésa, masfélszer jobb, mint faj-
tarsaié.



65
66

67
68
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A Karakternek atlagon feliili az egyensulyérzéke, Kotél-
tanc Képzettségre forditott minden Kp-ja 4%-ot ér.

A Karakternek tehetsége van a maszashoz, Maszas Kép-
zettségre forditott minden Kp-ja 4%-ot ér.

A Karakter igazi diplomata, barmilyen sértést, félreértést
el tud simitani, csak Intelligencia prébajat kell sikeresen
letennie.

A Karakter rendkiviil hidegvérd, semmi sem tudja kizok-
kenteni a nyugalmabdl

A Karakter egy, a KM altal valasztott Képzettségben rend-
kiviili tehetség, minden rdaldozott Kp-ja duplén szémit.
A Karakter szerencsés. 6k10%-a van arra, hogy bizonyos
szituaciékban a helyzet az 6 javara déljon el. Hogy mely
helyzetek oldhatéak meg ezzel a szerencsével, azt a KM
donti el. A dobott szazalék a Karakter élete soran nem val-
tozhat, mindig ugyanannyi az esélye a szerencsére.

8. Tized (6. pont)
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A Karakternek van valami megmagyarazhatatlan vonze-
reje a méasik nembeliek irdnyaba. Jelenléte, amennyiben
Szépsége legalabb 15, 15E-s Vagy mozaiknak felel meg,
ha tarsalogni kezd és Intelligencidja legalabb 12, partneré-
ben/partnerngjében a Vagy duplazédik. A Vagyakozas
Erésitéséhez mindig hozza kell adni annyit, amennyivel a
Karakter szépsége a fent feltiintetett minimum Szépség f6-
l6tt van.

A Karakter mivész. Ha 15 Kp-t rdéldoz, valamely mdvé-
szetnek mesterévé valhat, alkotasaiért j6 pénzt fizetnek.
A Karakternek tehetsége van a fegyverdobasban. Minden
ilyen irdnyud képzése (pl. Térdobas), negyedével kevesebb
Kp-t igényel. (Fegyverdobas Képzettség Alapfoka:3, Mes-
terfoka: 30)

A Karakternek tehetsége van a sztiré/vagéfegyverek keze-
lésében. Kap +1k10-et a TE-jére és VE-jére, ha ilyen fegy-
vert hasznal.

A Karakternek tehetsége van a szélfegyverek kezelésében.
Kap +1k10-et a TE-jére és VE-jére, ha ilyen fegyvert hasz-
nal.

A Karakternek tehetsége van a zizéfegyverek kezelésé-
ben. Kap +1k10-et a TE-jére és VE-jére, ha ilyen fegy-
vert hasznal.

A Karakternek tehetsége van a sztir6/vagéfegyverek keze-
lésében. Kap +1k10-et a TE-jére és VE-jére, ha ilyen fegy-
vert hasznal.

A Karakternek tehetsége van a célzéfegyverek kezelésé-
ben. Kap +1k10-et a CE-jére.

A Karakter mivész. Ha 10 Kp-t radldoz, valamely mivé-
szetnek mesterévé valhat, alkotasaiért j6 pénzt fizetnek.
A Karakter szerencsés. 10k10%-a arra, hogy bizonyos szi-
tuacidkban a helyzet az 6 javara déljon el. Hogy mely
helyzetek oldhatéak meg ezzel a szerencsével, azt a KM
dénti el. A dobott szazalék a Karakter élete soran nem val-
tozhat, mindig ugyanannyi az esélye, hogy szerencséje
lesz.

9. Tized (9. pont)
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Hatodik érzék. Exrre mondjék azt, hogy megszimatolja a
veszélyt. A KM-nek a koévetkezéképpen kell eljarnia: A Ka-
rakter megérzi, ha veszély fenyegeti, vagy ha baj van. A
veszély és baj mibenlétérdl nincs tudomasa, sem arrdl,
hogy mikor kévetkezik be. Olyan kellemetlen, rossz érzés
fogja el.

A Karakter egy altala valasztott Képzettségben rendkiviili
tehetség, minden raaldozott Kp-ja duplén szamit.
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A Karakter nyelvzseni, 5k10 Kp-t kap, amit csak nyelvta-
nulésra kolthet élete folyaman, persze csak akkor, ha alkal-
ma van a nyelvvel ismerkedni.

A Karakter szerencsés. 1k100-1%-a van arra, hogy bizo-
nyos szituaciékban a helyzet az 6 javara déljén el. Hogy
mely helyzetek oldhat6ak meg ezzel a ,,szerencsével”, azt
a KM donti el. A dobott szézalék a Karakter élete soran
nem valtozhat, mindig ugyanannyi az esélye, hogy sze-
rencséje lesz.

A Karakter a Szerelem muvésze. Alapban megkapja a Sze-
xuélis kultira Mesterfokat. Bar ez nem pont ugyanaz, mint
a képzettség, hiszen ez inkabb adottség, a hatasuk meg-
egyezik.

A Karakter a Vilagi Képzettségekben tehetséges, minden
ilyen Képzettségre rakoltstt 3 Kp utan még egy Kp-t kap ar-
ra a Képzettségre.

A Karakter a Harci Képzettségekben tehetséges, minden
ilyen Képzettségre rékoltott 3 Kp utan még egy Kp-t kap ar-
ra a Képzettségre.

Amennyiben a Karakter tigyessége 15 félétt van, akkor
minden szazalékos képzettségre koltott Kp 4%-ot jelent.
A Karakter a Tudoményos Képzettségekben tehetséges,
minden ilyen Képzettségre réakoltott 3 Kp utan még egy
Kp-t kap arra a Képzettségre.

A Karakter Ggy tud beszélni, hogy annak hatésa egyenlé
egy 1E-s asztralis varazslatmozaikkal. A hallgatésag a be-
széd befejezése utan 2k10 percig még a szénok hatasa
alatt all. A szénoknak ismernie kell a nyelvet minimum
5Kp-ért, s legalédbb 3 percig beszélnie kell. Az ellenséges
tomeg befolyasolasara 6 perces beszéd kell, és egy sike-
res Intelligencia préba. (A KM vigyazzon, mindenhonnan
nem lehet az embernek kibeszélnie magéat. Pl. ott talaljak
a véres késsel a kezében a szolgék, uruk holtteste felett;
shadoni papok nem fogjék szabadon ereszteni a boszor-
kanyt; stb. Tipikusan a ,,birka” témeg befolyasolasara al-
kalmas)

10. Tized (10. pont)

A képességjavulads nem vonatkozik azokra az értékekre, amit a
Kulonleges felkészités eredményezett, nem névelhet értéket 18 il-
letve a faj altal megszabott maximum félé.
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A Karakter hozzdad egyet az erejéhez

A Karakter hozzdad egyet a gyorsasagahoz

A Karakter hozzdad egyet az tigyességéhez

A Karakter hozzdad egyet az egészségéhez

A Karakter hozzaad egyet az akaraterejéhez

A Karakter hozzadad egyet a szépségéhez

A Karakternek a Pyarroni-médszer diszciplinai, a pajzsok
és az ostrom kivételével, fele annyi pontba keriilnek. Ter-
mészetesen minden minimum 1 Pszi-pontba kertil.

A Karakter a Mentalis behatasok ellen védett, az Akarat-
erejének tiz feletti része duplén szamit a pajzs kiszamita-
sakor

A Karakter az Asztralis behatdsok ellen védett, az
Asztréljanak tiz feletti része duplan szamit a pajzs kiszami-
tasakor

A Karakter egy képességét eggyel novelheti.

Elete soran egy alkalommal olyan szerencséje lehet, hogy
megussza a biztos halalt. Mivel ez egy igazi ,,deus ex
machina”, a KM-nek kell megmagyaraznia, mi tértént. A
Karakter élete soran az elsé alkalommal, amikor meghal-
na, ez ,elhasznélédik”. E lehet6ség nem csak olyan, hogy
példaul elkertil egy haldlos csapést, de a kévetkezé kor-
ben lecsapjék a fejét, hanem megmenekiil a kényes, koz-
vetlen életveszélyt jelentd szituaciobél.



II. ,Negativ” Tablazat

ja a Karakter szdmara az érthetéséget. A kdzvetlen ve-
szély elmultaval azonban, a Karakter beszédhibéaja
1k10+10 percre visszatér olyan hevesen, hogy semmi-
lyen akarater-préba nem képes azt leqyézni.

1-3. Tized
01-39 -

5. Tized (1. pont)

40 Balkezesség

41 Nagyotmondé (amolyan Hary Jéanos)

42 A masik nemmel szembeni gatlasossag

43 Meggondolatlan (mindig az elsé eszébe juté megoldast
vélasztja, nem mérlegel, konnyen kicstisznak olyan dolgok
a szajan, ami miatt késébb féhet a feje)

44 Feledékeny (nem szabad semmit sem rabizni, mert hajla-
mos elfelejteni. Hogy egy bizonyos dolgot elfelejt-e, azt
Intelligencia-prébaval lehet megtudni)

45 Tuirelmetlen

46 Kedveli az idétlen tréfakat (varazshasznalok, és lovagok
nem dobhatjak ki)

47 Nem birja az italt

48 Sokat szenved a fogai miatt. 1k6-tal kell dobni. 1-3 két, ha-
rom havonta heveny fogféjas gyétri. 4-5 gyakran f&j a fo-
ga. 6 odvas, rtt fogazat, sokat kinozza fajdalom, lehele-
te elviselhetetlen

49 Erés testszag, udvari ork szinte kibirhatatlan, més fajoknal

ez inkabb csak kellemetlen. (Elfek, félelfek kivételek)

6. Tized (2. pont)

50-59 A KM altal kivalasztott 1k6 Képzettséghez nincsen tehet-
sége. Ezek nem lehetnek a Karakter széamara elsGdlegesen
fontos Képzettségek. Azért a tisztelt KM-ek, ne legyetek
kiméletesek, és ami a fontos, a Jatékos csak akkor tud-
hatja meg, hogy tehetségtelen egy Képzettségben, ha mar
koltétt ra pontokat. A tehetségtelenség azt jelenti, hogy
kétszer annyi Kp-t kell az Alap- és Mesterfok eléréséhez
rakoltenie.

7. Tized (3. pont)

60 A Karakter levon 1k2 pontot az erejébdl

61 A Karakter levon 1k2 pontot a gyorsasagabdl

62 A Karakter levon 1k2 pontot az tigyességébdl

63 A Karakter levon 1k2 pontot az egészségébdl

64 A Karakter levon 1k2 pontot az akaraterejébdl

65 A Karakter levon 1k2 pontot a szépségébdl

66 A Karakter nehezen alkalmazza a Pszi-t, a pajzsok fenn-
tartasan kiviill minden egyéb diszciplina alkalmazésa két-
szer annyi pszi-pontot igényel. (E pont nem j6het ki varazs-
l6knak, harc- és kardmiivészeknek)

67 A Karakter csak a természetes eredett betegségekkel szem-
ben kevésbé ellenélld, ezekre az egészségprébat 2 médo-
sitéval dobja

68 A Karakternek gyenge a koncentraléképessége. Minden
elmélyiilést, odafigyelést jelenté dolognél, (pl. pszi, va-
razslas stb.) akaraterd prébét kell dobnia

69 Beszédhiba (dadogés, pdszeség, hadaras stb.) 1k6-tal kell

dobni. 1-4 allandé zavaré beszédhiba koncentralassal
lekiizdhetS. A koncentralast elegendd bejelenteni, de nem
tarthat tovabb, mint mondjuk egy varézslat, tehat a ma-
giahasznalokat nem akadalyozza. 5-6 Allandé zavaré be-
szédhiba. Stresszhelyzetben a beszéd érthetetlenné tor-
zul, ha a Karakter nem tudja akarater&-probajat sikere-
sen letenni. Az akarater6-prébat harom kérénként kisérel-
heti meg. Egy sikeres préba a veszély elmdltaig biztosit-
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8. Tized (4. pont)

70-79 Allergias a Karakter valamire, hogy mire, azt a KM dénti
el, a fontos, hogy ne til gyakran taldlkozhasson a Karak-
ter vele. A stlyossagéat a kovetkezd 1k6-os dobas donti
el. 1-3: tuissz6gés, viszketés. 4-5 heves, égets viszketés,
hosszan tarté tiisszogés, kénnyezés, heves rosszullét. 6
Igen sulyos rosszullét, fulladas, ajulas.

9. Tized (5. pont)

Ebben a Tizedben szereplé pontoknél a * jel a kévetkezéket je-
lenti. A jatékos még egyszer dobjon 1k6-tal. Ha a dobas 1-4, ak-
kor a késztetés akaraterd probaval lekiizdhet6. Amennyiben a
dobas 5 vagy 6, a jatékos nem képes a késztetést lekiizdeni. Ezek
egy allandéan jelenlévé 100E-s Asztralis varazslatnak felelnek
meg. Ha ra akarjék kényszeriteni az ltala gytlolt dolog elviselé-
sére, és az irtézasat nem képes lekiizdeni, akkor az Amokfutas
(93) pontnal leirtak szerint viselkedik.

80 Klausztrofébia*: Bezartsagi érzés

81 Beteges félelem a rovaroktol®

82 Beteges félelem a pokoktél*

83 Beteges félelem a kigyoktol*

84 Tériszony*

85 Irtézés a mély viztsl, hajoktdl és minden fajta vizijarmtitsl

86 Beteges félelem egy bizonyos lénytél, amit a KM vélaszt
ki a Bestiariumbdl. E lény latvanya legyézhetetlen rette-
géssel tolti el.

87 Beteges félelem valamilyen, a KM altal megszabott do-
logtol. *

88 A karakter vészhelyzetben panikba esik, és elmenekiil. *

89 Beteges félelem a mégiatdl.

10. Tized (6. pont)

Ebben a Tizedben szerepl6 pontoknal a * jel a kévetkezéket je-
lenti. A jatékos még egyszer dobjon 1k6-tal. Ha a dobas 1-4, ak-
kor a vagy akaraterd prébaval lekiizdheté. Amennyiben a dobas
5 vagy 6, a jatékos nem képes a véagyat lekiizdeni. Lehet, hogy
e betegségek évekig nem jelentkeznek, am lehet, hogy a leg-
rosszabb pillanatban térnek ki ismét.

90 Megalomania: a Karakter alaptalanul mindenkinél tébb-
re tartja 6Gnmagat. Rendkiviil hiresnek, mindenkinél
elGbbrevalénak véli a személyét.

Kleptomania*: Beteges lopasi vagy.

Uld6zési ménia: A Karakter mindenben ellene iranyulé
tdmadast sejt, mindenben ellene irdnyulé cselszévést gya-
nit. Enyhe véltozata (1k6 dobéson 1-5) csupan mindent
feleslegesen talbonyolit, rendkiviil bizalmatlan minden-
kivel szemben. A leguvadabb valtozata: 6-os dobés esetén
mar igencsak kibirhatatlan a Karakter.

Amokfutas*: Valamilyen ritka ingerre (pl. valami hang,
szag stb.), amit a jatékos és a KM egyiitt hataroz meg, a
Karakter gyilkolégéppé valik. Mindent és mindenkit gon-
dolkodés nélkiil megtamad. A harcértékei a
kovetkezé’keppen médosulnak, TE: +40, VE -40. A fegy-
ver és pajzs VE-je nem adodlk hozzé a VE-jéhez, mert a
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karakter nem gondol a védekezésre. llyenkor nem képes vara-
zsolni vagy pszi-t alkalmazni, bar pajzsai nem médosulnak. A ro-
ham alatt asztralis és mentélis médon a Karaktert

csak haromszoros erésitéssel lehet befolyasolni. A rohamot a ja-
tékos nem tudja szandékosan elGidézni, a roham elmultaval tel-
jesen levert allapotba kertil, ami napokig is eltarthat. A roham
1k100+50 kérig tart, ez id6 alatt a Karakter mindent 6sszeka-
szabol, még a holtakat is miszlikbe apritja, ha mar mas tdmad-
nivalé nem akad.

94 Piromania*: gytjtogatasi hajlam. A Karakter a KM altal
meghatéarozott idében ellenéllhatatlan vagyat érez, hogy
felgyujtson valamit. (TGzvarazslé és pap semmiképpen
nem lehet piromanias, varazslok pedig csak a gyengébb
fajtaji betegségben szenvedhetnek)

Beteges hazudoz6 (Nem lehet pap, paplovag, lovag)
Szexmaénias: (Tizennyolc éven feliilieknek!!) Széval, csak
azon jar az esze... S6t, mindent meg is tesz azért, hogy
meglegyen a napi...

Depresszi6*: idészakonként teljes levertség lesz tirré a Ka-
rakteren, semmi sem képes kizékkenteni az egykedvu
levertségbdl. Ez az idGszak véltozé hosszisagu lehet.
Epilepszia: Valamilyen hatésra, ingerre, a Karakter epi-
lepszias rohamot kap. Rangégéres(vitustanc), fulladas,
hirtelen eszméletvesztés, nyelvharapés. A rohamot min-
den esetben mély, djulasszerd alvas koveti.

A Karakter ellenallhatatlan vagyat érez, hogy megoljon
valakit. Nagyon veszélyes, mert mindent el fog kévetni,
hogy ne bukjon le. Az aldozat mindig gyengébb, mint 6.
Csupén az 6lés vagya vezérli. Az dldozatot mindig a KM
valasztja ki. Az inger hatasara a Karakteren mintha egy
100E-s Orgyilkossag varazslat midkoédne, annak is az elsé
modszere, pusztan csak abban kiilénbozik attél, hogy a
Karakter a sajat kezével akarja az dldozatat elveszejteni. A
jaték érdekében a célpont ne legyen egy masik JK.*
Dobj még kétszer ebbdl a tablabol!

95
96

97

98

99

100

III. ,,Semleges” tablazat

A most kévetkezék mindenkire vonatkoznak, hiszen kisebb rossz,
vagy j6 szokasa mindenkinek van.

1-30 -

31 Pedans

32 Rendetlen

58 Nagyhang, allandéan figyelmeztetni kell, hogy fogja
vissza a hangerét

34 Hallgatag

35 Szoészatyar

36 Nem szeret fiirdeni

37 Tisztasdg méanias

38 Mindig éhes

39 Mindig dobol az asztalon az ujjaival

40 Sokat flitydrészik

41 Lusta, ha lehet kivonja magéat a munka alél

42 Szerény

43 Szivogatja az orréat.

44 Szivogatja a fogat

45 Allandéan az orrat dorzsoli

46 Ha elbambul, hajlamos arra, hogy az orrat piszkalja

47 Allandéan koszoriili a torkéat

48 A beszéd kézben sokszor ,,6”-zik
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A beszéd kézben sokszor sziinetet tart, mintha menet koz-
ben is gondolkodna azon, mit is fog mondani.

Szeret idegen szavakat hasznalni, lehetéleg olyan nyel-
ven, amit a masik nem ismer

Szereti a verseket

Ropogtatja az ujjait

Harsényan nevet

Csiklandés

Ha ideges, hunyorgatja az egyik szemét

Allandéan ugyanazt a széfordulatot hasznalja (P1. ,Lassuk
csak”, ,Mi Gjsag”, ,Konkrétan”, , Osszefoglalva” stb.)
Beszéd kozben hevesen gesztikulal

Sokat izzad

Allandéan babral valamivel

Koépkod

Szeret mindig ragcsalni valamit

Mindig nagy feneket kerit a mondandéjanak

Kedveli a hatasos dolgokat

A ruhézatan valami aprésag mindig rossz. (Pl. 16g egy zsi-
nor, ferde a kalapja stb.)

Mindig elkésik, vagy mindenhova rohanva kell érkeznie
Mindenhova elébb érkezik

Mindent kétszer is ellenériz

Minden ajtét becsap

Van egy kedvenc apr6 targy, amit mindig a kezében tart,
ha nem taldlja irt6 dithossé, idegessé valik

Megrogzott alvasi szokasai vannak

Ha férfi, koran kopaszodni kezd, ha né, akkor cstinya a
haja (Elfek, félelfek kivételek)

Szereti az allatokat

Kivancsiskodo

Kénnyen belelkestil minden 6tletre

Mindent kétkedve fogad, kétszer annyi bizonyiték kell ne-
ki, mint masoknak

Mindenért morog

Johiszemd

Utél egyediil lenni

Szereti a maganyt

Bizalmaskodé

Halkan beszél

Tirelmes

Réagja a kormét

Mindent megmagyaraz

Mindenrdl , hallott méar”

Mindenki kellemes tarsalgénak tartja, pedig csak minden-
kit ,,meg tud hallgatni”

Latszélag semmi sem érdekli

Szeret énekelni, nem biztos, hogy tud; ha teheti, dalra fa-
kad

Beszéd kézben a mutatéujjaval, mint egy pélcaval, muto-
gat

Kénnyen méregbe gurul, de kénnyen meg is nyugszik
Mindig jékedvd

Hajlamos egy Kkicsit az 6nsajnélatra és —sajnéltatasra
Sziiksége van a tébbiek elismerésére

Mindig komor

Kénnyen elneveti magat

Vélassz egyet ebbdl a tablabél 31 és 95 kozott

Dobj ebbdl a tablabél még kétszer

Dobj a ,,pozitiv” tablabél még egyszer

Dobj a ,,negativ” tablabdl még egyszer

Dobj minden tablabél még egyszer

Lidérc



Thagor, a‘boszorkanykiraly hadra késziil, Gjabb foldeket akar bi-
rodalmahoz csatolni. Ellenfeléhez, XVI. Londer kiralyhoz kove-
teket kiild, ajandékokkal megrakodva. Az ékszerek, selymek és
mis csecsebecsék kozott van egy csodaszép, 20 cm koriili, esuk-
lyas varazslot formazo marvanyszobrocska.

targyalasok gyorsan lezdrédnak, a kirdly szdmdra egyértelmi
lesz, hogy a boszorkanykiraly meg akarja szerezni orszaga felett
az uralmat. Megkezdédik a késziil6dés. Azonban minden balul
it ki, a boszorkanykiraly Londer minden lépésér6l mintha elére
tudna, az udvarban mindenki mindenkivel 6sszetitkozésbe ke-
ritl, gy tiinik a fejetlenség az orszdg vesztét okozhatja. A kirély
— természetesen — a parti varézsléf'ét bizza meg azzal, hogy de-
ritse ki mi van hattérben; Londer logikusan arra gondol, gonosz
magiaval all szemben. .
A partinak bizony nem lesz kénnyt dolga. A boszorkén%rkirély
eovik hadnagyat 20 cm-es szobrocskava alakitotta, a Szobor
(é?apue) ésa <lggcsin ités (Reduce) varazslatok segitségével. Mind-
ezt Alland6sitas (Permanency - 8) varazslattal egészitette ki.
Mindennek tetejébe a hadnagy rendkiviili mentalis képességek-
kel rendelkezik, azaz pszionicista. 3
A varazslatok hataséra, tetszélegesen alakul at koalakjabol has-
vér lénnyé, illetve vissza (mindkét irdnyba az 4talakulds egy ko-
rig tart). Ugyanakkor k& alakban is14t, hall, s6t pszi-képességeit
is hasznalni tudja!

*

Eegvy kicsiny fejedelemség tregedd uralkodoéja rébalja me, :
gy yrre] g % ja ugy'p ] g

népének jovojét biztositani, hogy fidt az egyik szomszédos or-
szag kirdlyanak lednyéval hazasitja 6ssze. Terve egyenesen halad
a siker felé, a kiraly 6rommel fogadja a leanykérést, és a herceg-
nd is igent mond a joképi tronorokosnek. Kitiizik az eskiivé nap-
jat,'s'a fiatal mennyasszony erds kisérettel dtnak indul jévendo-
belijéhez, a fejedelemség fovarosa felé. : :

A fejedelemhez azonban csak néhany Katona érkezik meg;-azzal,
hogy a hercegnét egy hatalmas erejii varazslo elrabolta. Az Gton
egy kisebb ork sereg tdmadt rajuk, s csak késon dobbentek ra a ki-
sérok, hogy figyelemelterelésrol van sz6. Hamarosan egy fekete csu-
has:alak emeﬁedett fel a kiralyi hinté mell6l, karjaban a herceg-
nével, aki lathatéan biibdjhatasa ala kertilt. A Katonak nem mer-
ték fjukat emelni a repiilo-varazslé ellen; attél félve, hogy a her-
cegnot talaljak el. A gonosz méagus pedig dldozatéval hamar el-
tint-a zord hegyvidék szirtjei kozott.

Az uralkod6 d(g%v

ri, aki mar hossza-hosszt évek 6ta a hegyek kozott ¢€l, s ezidaig
semmilyen galibit nem okozott, j6forman el sem hagyta denevé-
rekkel teli tornyat:w .0 : & Yool

A kirdlyleanyt természetesen ki kell siabédﬁaniﬁt»A‘feiedelem fia

magaindul aveszélyes vallalkozésra, de az uralkodé felbérel mel-

1é még néhany kalandozét is (a parti).

A fiatal, joképt tronérokésrol csak a kaland végén — amikora par- .
mennyire nem ta- .

ti szembe Kertil a vardzsloval — derul ki, hogy )
pasztalatlan Wrifia®. A hercegné elrablasinalk tervét egyiitt f6zte ki
a varazsloval, akit baratsaganak felajanlasival — mely késébb, ami-
kor uralked6 lesz igen sokat jelenthet - nyert me%{magé;\ak. Ugya-
nis rédébbent,hogzla kiraly leanyathamarosan kévetnék a roko-
nok; akik helyett kivinn4nak: a fejedelemség vezet‘é,?dsztjéfin,
majd tandcsadok és papok érkeznének, hogy segitsék a fiatal ural-

‘all, nem va

benten értesiila hirr6l. A varazslot régrdl isme-.

. rend helyi ,
© sét, hiszen a hamis korona vonzza majd magara az esetleges t4-

Kalandotletek

5 kalandmcstcrcknck

kodét, hogy helyes dontéseket hozzon... A kicsiny fejedelemség
hamarosan tartomdnyi szintre stillyedne, elveszitve 6nallosagat és
kérdés, hogy meddig lenne sziikség fejedelemre...

*

‘A Fehér Kor varazsloiskola rég6ta harcban 4ll a Viharmagiszterek-

kel. Hosszt id6 utan el6szor, egy tehetséges fiatal magusuk képes
volt beépiilni a Viharmagiszterek szekt4jaba. S6t, megtudta a Vi-
harok Tornya csapdainak, ajtéinak nyit6 varizsszavait is. Ter- .
mészetesen azonnal tizenetet kiildott, s titnak indult a Fehér Kor
szamara felbecsiilhetetlen értéket jelentd tuddssal a fejében.
Rendtérsai azonban hidba varjdk, nem érkezik meg. A kristily- -
omb, mel}r a fiatal varazslo életerejével magikus kapcsolatban .
tja szinét feketére, azaz nem jelez%\alélt. A Fehér Kor
leghatalmasabbjai ezutan keresé magiaval prébélkoznak, s azt
észlelik, hogy az elveszett migus egyenesen a Pusztulat fennsik-
ja felé tart — nyilvinval6an nem sajat akaratabol. A rend termé-

- szetesen azonnal a legfelsé korbe tartozé magusok kozal kilde-

ne el egyparat, azonban a kopar késivatag messze foldon ismert,
kiilonleges szOrnyetegeir6l, sz€lsoséges idGjarasarol, s arrél a kii-
1onos képességérdl, hogy a vardzslatokat eltorzitja. Ez utébbi jel-
lemvonds elrettenti a leghatalmasabb varazslét is attol, hogy a
Pusztulat fennsikjara merészkedjen...

A feladat a partira harul: visszahozni az elveszett varazslot.
Hattér:' A magus emberkereskeddk fogsagaba Kertilt, akik 4t akar-
jak csempészni his-vér drujukat egy masik birodalomba. A min-
denre elszint gazemberek taldn az egyediiliek, akik neki mernek
vé%ni a Pusztulat fennsikjanak. A partinak komolyan meg kell
dolgoznia béréért, mely ennél a kalfandr\él nem feltétlenal ara-
nyat €s-kincset, hanem kiilonleges vardzstargyakat jelenthet. Me
kell kiizdeniiik a fennsik borzalmas szornyetegeivel, el kell visel-
nitik a nappali forr6sigot és az éjszakai fagyot, ki kell menekite-
nitik a rabszolgakereskeddk keze koziil a varazslot, akit hazakell

kisérnitk, s mindenek tetejébe szembe kell szallniuk az ellensé-
' ges NPC partival,-akit a-Viharmagiszterek béreltek fel, ugyanis

ok is radobbentek arra, hogy milyen értékes az elveszett mégus.

#*

Hamenon virosibél Agbar-ba, a csaszarsig szivébe kell szallita-
ni a Szivarvany Koronit, egy isteni kezekt6l szarmazoé kegytargyat.

~A'helybéli papok hatalmas cereméniaval-inditjak Gtra az erek-

lyét, melyet egy kisebb hadsereg kisér a févarosba. Ez a korona

. azonban nem az igazi, hanem egy hamisitviny, az igazi Szivaryany,

Koronat a Fam, re';ve:viszi magaval. Ezzel a tril el Amoten, a-
i f6papja biztositva litja a kegytargy biztos megérkezé-

maddsokat, mig a parti az igazit kénnyedén eljuttatja Agbarba.
Minden:a terv szerint torténik, a hamis koronat kisér6 sereget'. .
tobbszor megtamadjék, mig:a parti.viszonylag konnyedén eljut.

“ "a f6virosba. Ott azonban kideril a Szi'v’é”rvéni Korona nem va-

16di! A %a;\‘nﬁ természetesen a partira terel6dik.
Hattér-Amoten hatalmat nagyrészt annak koszonhette, hogy tit- -
on a Korona erejét hasznalta fel elobbre jutasa érdekében. A par-

“tinal levé val6di koronat pedig egy mestertolvajjal titkézben ki-*

cseréltette egy hamisitvanyra...




mindannyian talalkoztunk mar rablébandékkal a sze-
ék soran? Ok a legalkalmasabbak arra, hogy egy Kkis z(ir-
keltsenek a civilizalt teriileteken, ahol mar régéta az em-
uralkodnak. Efféle helyen nem lehetnek egyéb huma-
dok és szornyek (vagy legalabbis eléggé ritkan); eltisztultak
helyi hatésagok eldl, s az allandé jarérok biztositjak,
v ne is térhessenek vissza. Legfeljebb egy-egy eldugott he-
talalkozhatunk néhannyal, mely atvészelte az irtéhadjaratot
b6l kifolyolag, ezek valészintleg nagyon erések vagy jol
ezettek, esetleg képesek igen jol elrejtézni. Teljesen maés a
azonban a kisebb-nagyobb rablébandéakkal.

Ahol egy ork felttinése azonnal figyelmet kelt, ott senki nem
dik egy vandorszerzetessel vagy egy Gtmenti koldussal. Pe-
indkettd felderité lehet!

-rablébandék fontos szerepet tolthetnek be a kérnyék éle-
on. Lehetnek a lakosok védelmezéi (mint Robin Hood), de
ek az elnyomas eszkozei is a foldestr kezében. Az sem rit-
hogy a szomszédos hatalom zsoldjaban allnak, mely sajat
eit kiildi ellenfele gyengitésére. Ekkor a csapat célja in-
b a zavarkeltés, a felderités, de nem fognak futni hagyni
gazdagon megrakott karavant sem, ha éppen el6ttiik megy
n, amennyiben nem veszélyeztetik eredeti kiildetéstiket.
6fordulhat éppen az is, hogy néhany, az erdébe menekilt
tives 6sszedll, és megprobal méas médon jévedelemhez

A bandak mérete, eréssége nemcsak a rablék szamatdl fugg.
itosak kapcsolataik is. Minél erésebb a rablécsapat, annal
felderit6ik és kémeik vannak a kornyéken, vagy akar a
weékbeli varosokban is. Természetesen a rablott holmit is
esiteni kell valahol. A banda tagjai maguk is piacra dob-
az arut valahol tavolabb, de rendszeresen latogathatjak
kornyék orgazdai, akik leveszik ezt a gondot a valluk-

csapat felépitése egyszerd, de azért vannak bizonyos ko-
lményei annak, hogy sikeresen miikodhessenek. Legaléabb
{6b6l kell alinia, hogy fenn tudjon maradni. Tagjai:

1. VEZETO

zintleg a leger&sebb, vagy pe-
lamilyen oknél fogva a legna-
b befolyassal rendelkez§ sze-
ség. Hatalma barmilyen for-
1 szarmazhat, amit a tébbiek
ernek (magiahasznalat, gaz-
g, intelligencia, rabeszélGké-
g, fizikai erd, stb.).

2. ALVEZEREK

abb két ember, akik sszefogjak a csapatot és feliigyelik
bereket. Lehet, hogy 6k a csapat legbrutélisabb tagjai,
ha 6k rendelkeznek a legnagyobb szakértelemmel bizo-
teriileteken. Ide tartozik a csapat méagusa, flivesembere,
s stb.

3. FELDERITOK

bb 3-4 ember, akik gyorsabbak és kitartébbak a csapat
tagjanal (magasabb Egészség), s rendelkeznek a futés

Advanced Dunge

- Rablobandak

@
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(Running) szakértelemmel. Fegyvere-
ik kozé tartozik az ij, de nem riadnak
vissza a kozelharctdl sem. Legtébbjiik
képes bizonyos allathangok utanzasa-
ra, vagy rendelkeznek valamilyen sip-
pal, kiirttel, amivel riaszthatjak a téb-
bieket. A felderit6k valészintleg tolva-
jok, de akéar vandorok is lehetnek; bar-
milyen fajbdl szarmazhatnak, mely jol
mozog a fak kozott (példaul féltiindék).

4. KOZKATONAK

Ok alkotjak a csapat derékhadat, soraikba gyakorlatilag
beléphet. Néhanyan kéziiliik tipikus haramiak, de akad
akik azért allnak a bandaba, hogy élelmet szerezzenek gy
keiknek. A banda felépitésétdl fliggéen lehetnek harcosok
vajok, szintjiik a csapat mikodésének idejétdl fiigg. A
nak allok természetesen mind itt kezdik, és ha képességeik
emelik ki ket a témegbdl, akkor itt is végzik.

5. FUGGETLENEK

A csapathoz lazabban k6t6dé emberek. Ide tartozik mi

ki, akivel egyedivé és szinesebbé lehet tenni a rablébar
A banda aruit forgalmazé orgazdék, akik nem vesznek ré
tamadasokban, kérnyékbeliek (utcalanyok, koldusok, van
énekesek, fogadésok, stb.), akik egy-egy jé tippet ac
idénként a haramidknak. Megfelel6 ellenszolgéltatasért
leg még azt is megteszik, hogy vezetének ajanlkozva,
ba csaljak a gyanitlan utazékat. Ebbe a csoportba tart:
mindazok a lények, akik sajat kilonleges tulajdonsag:
banda szolgélataba éllitjiak, de nem sorolhaték be a kozkat
kozé (ilyen lehet példaul: lopakodé skulk, alakvalto). Ide
hat az erdében é16 boszorkany is, akihez még a vezérek is
félve mernek kézeledni, de néha bizony sziikségiik van r:

A csapat szervezettsége is valtozo lehet. A maganyos
barhol megtalalhatdk, bar ebben az esetben nem beszél
bandardl. Ezek esetleg egyediil utazékra vadasznak, vagy
z6kt6l pénzt zsarolnak ki. A legegyszertibb eset az, amiki
héany helybéli sszedll. llyenkor nincs allandé taborhelyiik,
denki éli tovabb sajat életét, és (izi mesterségét, este az
mindannyian 6sszegytlnek egy koézés kiruccanasra.

A kovetkez§ szervezettségi szint a kidolgozott taktikava
goz6 csapat. Ez lehet barmilyen nomad térzs vagy népeso
vagy egy vezetS koré csoportosulé Gtonélléesapat. A no
torzs esetében a fosztogatas lehet megélhetési forras, szint:
vett szokds. Azok a maganyosabb tolvajok akik mar ré
ezt a mesterséget, felismerik hogy javulnak az esélyeik, g
gabb zsdkményt szerezhetnek. llyenek a l6tolvajok, marh
vajok, akik egy helyen lecsapnak, majd az allatokat
értékesitik, és gondosan tigyelnek arra, hogy til hamar
jenek vissza az el6z4 rablasuk szinhelyére. Nekik sincs
taborhelytik. Ide tartozik minden olyan szérny is, akiknel
gazdasaguk, nem termelnek semmit, és masok kifoszt:
élnek (lopakoddk, ogre térzsek). Az ilyen tipusu csapatr
mek példaul szolgélnak a vadnyugat marhatolvajai.

Hasonl6 szervezettségiiek a varosok tolvajcéhei is (
ségesen létrehozott csoportok), azonban 6k inkabb a
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tevékenykednek. A varoson kiviil nagyon ritkan dolgoznak,
leg egy emberrablés, hazfelégetés vagy gyilkossag erejéig
szkednek ki a falak mogil. Az idé mulasaval azonban a
céh is fejlédik, mar tanitja a tagjait, Gj embereket toboroz,
ervezettsége alapjan lassan eléri a jol képzett szintet.

A kovetkezé fokozat a mér valamilyen képzettséggel rendel-
csapat. llyenek a sz6kott katonak, vagy a haborik utan el-
atott zsoldosok. Ilyen csapatok létrejottére rengeteg pél-
talalunk a térténelemben is. llyenek voltak az elbocsétott ita-
zsoldosok, akik pénz hijan a lakossagot fosztogattak. Né-
yik zsoldoskapitany akkora erével rendelkezett, hogy ké-
olt elfoglalni egy-egy varost, s allamfék targyaltak vele.
hagyarorszagi torténelemben ugyanigy eléfordult, hogy a
26 zsoldosok magukkal vittek minden mozdithatét.

Ezek a csapatok mar katonai stratégiai tudassal rendelkez-
, és remekiil értenek a fegyverforgatashoz. Ide tartoznak a
épkori rablélovagok is, akik sajat csapataikkal fosztogattak
rnyéket. Igy taboruk (varuk) is megfelelGen kiépitett, és
ett. llyen szokott csapatok, vagy hatalmaskodé urak azon-
nem csak a nyugati vildgban voltak.

A koézépkori Kinaban jat-
ik Si Naj An: Vizparti tor-
¢. mive. A kényv egy jos-
eteljesedésérdl szol, hogy
wan gytilik 6ssze egy hely-
| 136 csillag. A csillagok
degyike rabléként tengeti
a foldon, szemben a kor-
- hatalommal. Rabl6va val-
k, egymasra talalasuk hési
énetét meséli el az ir6.

gszervezettebbek azonban
egbizasbdl dolgozé csapa-
Ezek szinte mar jatékos
ereknek is elmennek. Az
n csapat magja mar lehet,
Iy nem magatdl jon létre,
em valaki egyenesen erre
Ira valogatia 6ssze. Kézot-
ar megtalalhaték a ma-
asznalok is (egy helybéli
mtivesekbdl all6 csapathoz
csatlakozik egy magus,
nincs valamilyen nagy-
i terve). Ezek az embe-
tan magukhoz vonzzék az adott teriilet rabléit, és ko-
k kivalogatjak kézkatonaikat. Ok mar nagyon céltudato-
ozognak, nagyon hamar felépitik szervezetiiket. Fél év
mar rendelkeznek megfeleléen kiépitett kapcsolatokkal,
sitési halozattal, lefizetett bestigokkal. Valdszindleg fel-
a kapcsolatot a kérnyezé varosok tolvajcéheivel is (eset-
sajat maguk hoznak létre egyet, a régi elpusztitasaval). A
6k nagy csoportjaba tartoznak még a kalézok is (réluk
bben majd egy késébbi szamban szélunk majd).
A bandak felszereltsége barmilyen lehet, ez attdl fligg hogy
Jen teriileten vagyunk, és, hogy milyen a csapat szervezett-
Minél régebben miikodik sikeresen egy banda, annél
felszereléssel és pancélzattal rendelkezik. Kisebb rablé-
aknal gyakori fegyver a furkésbot, a rovidkard és a révid
nkiviil mindenféle fegyver, ami a zsékmanybdl kertil ki.
lzatuk inkabb a halkabb mozgéast lehet6vé tevs bérpancél,
cselt bérpancél. Természetesen itt az erGsebbek valasz-
 elészor, és igy nekik van jobb felszerelésiik. A kezdeti
-vedett fegyverzetet azutan idével felvaltja a hosszikard,
és a lancing. A csapathoz csatlakozhatnak egyéb kalan-
( is, akik természetesen magukkal hozzék sajéat felszerelé-
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stiket, de legféképpen tudasukat, amit aztéan alvezérré vala
utén, vagy a bandaféndk parancsara atadhatnak a tébb
nek, kiképezhetik 6ket a fegyverek forgatasara, és kidol
hatnak szamukra megfeleld stratégidkat. A vezér, vagy az a
zér barmilyen kiilonleges fegyvert (kétkezes kard stb.) is h
nalhat, ami azonnal felismerhetd, és felér eqy bemutatkoza
az arra jarok szamara. Néha legendék alakulhatnak ki egy
kortil, ami a kérnyéken igazan hiressé teszi viseljét. (Gon
junk arra hogy az egész életiikben a folddel foglalkozé fi
mitivesek mit mesélhetnek a kétkezes kardra specializaléd
rablévezérrél, amikor megtaléljadk a megtamadott karavan
radvanyai kozott a vezér altal megolt 6rok holttesteit, h
mas, tatongd sebekkel.) A legenda persze tiloz, de mindig
valéségalapja is.

Ha gondosan megterveztiik a rablébandat, akkor vigy:
zunk, hogy szereptik ne mertiljon ki abban, hogy megta:
jak a jatékosok kis csapatat, akik egy nagyobb 6sszecsa
ban miszlikre apritjak Sket. Ha a karakterek egyszertien b
talnak a rablék tabordba ahol mindenki alszik, vagy azok
pen kockaznak, akkor nem megfelelen jatszottuk ki a rabl
kat. Ha a bandanak van
komolyabb éallandé tabo
lye, akkor ahhoz terve
meg a védelmet is. A ral
sem hagyjak védtelentiil tal
rukat, szdmolnak a porty
katonékkal. Valészintileg
tanak Grséget, esetleg csap
kal veszik kérbe a tabo
(féképp ha allandé tab
van). Gondoljunk csak a
hogy a helyi katonasag va
szintleg régen vadaszik
Ha elképzeljiik hogy mit
nének a jatékosok sajat
ruk védelmére ha 6k lenné
a banda tagjai, akkor mér
juk is, hogy milyen évinté
déseket tettek a rablok. Mé
gel vagy akar csak {irtilé
bekent karék a veremcsa
aljan, fak koronai kézott
t626 allandé 6rség, esetleg
gikus védGvarazslatok. Itt
kell bonyolult dolgokra
dolni. Egy Védelem ra
(Glyph of Warding) magi
korbeveszik a tabor tertiletét vagy a bejarat kornyékét, de
egy tlzvarézslatot raknak bele, ahogy azt mindenki elkép:
hanem egy fényvaréazslatot, és valami olyan magiat, ami
pes megfeleld zajt csapni (példaul: Audible Glamer). Ez n
hitsitja a meglepetésszerti tamadasokat, és ezen csak azok
pesek bejonni, akik tudjak a jelszét. Ezeket a magiakat
tekercsekrdl is fel lehet olvasni. Ha rendelkezésre all, akko
Riasztévarazs (Alarm) varézslat is megteszi (azonban ezt fol
ton meg kell Gjitani). Magikus védelmet valészinileg
nagy, és jol felszerelt bandak taborhelyén talalhatunk,
maér magiahasznalék is vannak. Egyéb helyeken hasonlé
szolgélhat egy egyszerti madzag is, amelyre csengéket k6t
A rablok egyik eréssége az, hogy senki sem tudja pont
hol a széllasuk. Ha ez kidertil, akkor méar nagyon sebezhet
az ellentik felvonul6 erék ellen, és ekkor méar csak egy dolog
rad hétra: a koltozés. Igy valészintileg nem fogjak megva
elfogasukra kiildott csapatokat, hacsak erre nincs valamily
okuk. Ha jél belegondolunk, ez teljesen értheté is. Annak
nis semmi értelme nincs, hogy megprébaljanak megvé:
egy adott tertiletet, még akkor sem ha ez egy ideig a tabx
volt. A rablék taktikdja nagyban fiigg az adott helyze



ban 6k sem rohannak meg ész nélkiil mindenkit. ime par
amit inkabb a nagyobb bandak hasznalhatnak sikerrel:
. Karavanok esetében: Leléni a lovakat és varni. (Ez
varhatéan komoly zsakmany esetén célravezetd, hiszen
yen el6fordulhat, hogy a 16 értékesebb mint a szekerek
anya.) A lovak nélkiil nem valészini hogy barki is til
zire elhtizza a szekereket. Esetleg fakat keresztiildonteni
on a karavan el6tt és mogott, ilyenkor a szekerek biztos
aradnak. A kiséréket hagyni kell elmenekiilni, ekkor a ban-
e no6, és ha nem engedik el a kisérGket, akkor azok még
ek stlyos veszteségeket okozni a bandanak. Ha a kisérék
aradnak, akkor célszert kisebb rajtatitésekkel nyugtalani-
ritkitani) 6ket. Ez azt jelenti hogy par nyilvesszé kilovése
visszahtizédni, a kisebb tild6z3 csapatokat csapdaba csal-
e tokéletes a veremcsapda, a vassulyom, és a leghataso-
a papi Befonas (Entangle) varazslat. Képzeljuk el a fak
berohand tild6z6k meglepetését! Ezutan mindaddig Gjra
dni — de nem bocséatkozni kézelharcba — amig az 6rok sza-
lentésen le nem csokken! Ha az 6rok elfogytak, vagy egy-
e kitornek, és otthagyjék a holmit, akkor mér szabad a
. Vigyéazat: ez a taktika nem muikodik nagyon sirin lakott
eken vagy nagy forgalmu utakon.

. Maganyos utas: elGszor nyilazni, és ha a nyilak jelen-
megsebezték, akkor a kozkatonék kozrefogjdk. Egy ma-
os utazé nem valdszind, hogy képes lenne ellenéllni hat
eresnek, kiildndsen nem akkor, ha példaul halét hasznal-
Ha mégis ellenall, akkor az elsé halott kdzkatona utan el-
kiilni, majd pedig nyomon kévetni, és megvarni amig el-
Magéanyos lovasokat megijeszteni, és a nyak vagy mell-
gban kifeszithet vékony, de erés kotelek vagy esetleg
felé kergetni (a lovas valészintleg vagtatni kezd, és nem
észrevenni a kotelet). A kotél lehet akar lathatatlan is (lat-
lansag varazslat, vagy eltiintetépor). Hasznos lehet még a
ern 6r (Wyvern watch) is, ennek az az elénye, hogy az al-
t egyszertien megdermed, teljesen ki lesz szolgéltatva a
knak.

. Kisebb csapatok: Ha a hely megfelel§ (ritkdbban la-
akkor ugyanugy tavolabbrdl nyilazni, elGszor a legkeve-
pancélzattal rendelkez6 emberekre (méagusok), vagy a lo-
, majd a hatéastdl fliggéen visszahtizédni, vagy folytatni
vilazast. Ha keményen ellendllnak, akkor par ember kove-
nyilakkal nyugtalanitja ket. Megvéarjéak az éjszakét, amig
ik a pancélt, majd par 6ranként kilének feléjik egy-két
essz6t. Az ild6z6 csapat tobbi része ezalatt pihen. Ha az
otteket sikertil ébren tartani akkor reggel a csapat kipi-
része megrohanja a kifarasztott ellenfelet (nincsenek uj
zslatok, minuszok a tAmadasra a kialvatlansag miatt, stb.).
vigyazzunk arra, hogy a féldmuvesekbdl allé6 banda nem
dja meg az allig felfegyverzett kalandorok csoportjat!

A nem is az atutazok lemészarlasa a cél. Ha a kereskedd,
az atutazé gazdag vagy a csaladja gazdag, akkor érde-
inkabb elfogni, és csak valtsagdij fejében elengedni 6ket.
ze ennek kideritéséhez ismét nagyfoku szervezettségre, és
bestigéhalézatra van sziikség.) llyen esetekre is rendelkez-
megfelelé fegyverekkel, és taktikaval. Hasznélhatnak
cat, vagy mérgeket az ellenség lebénitéséra, vagy mozga-
korlatozasara, lefegyverezhetik Sket (lefegyverzés ma-
r), ismeretes az ,,elnyomas” taktika is, ahol mindannyian
magukat az adott személyre, és egyszerlen sajat su-
al legytrik. Hasznalhatjak a fogés csaklyéat (ridra erGsitett
alaku, flrészfogakkal ellatott fémrész) ami segitségével
nylag egyszertien képesek a j6 pancélzattal rendelkezéket
yzgasképtelenné tenni (csak 10 AC-t kell megttnitik).
leszélyeztethetik a kereskedSutak karavanjait, terrorizal-
a kornyéket, és igy fontos tényezévé valhatnak a terti-
. A kereskeddk arai emelkednek, megné a harcosok és
rok iranti kereslet, a tertilet kissé elszigetel6dik a kérnye-
6l. Az alabbi rablébanda mar tobb éve rettegésben tartja
tarvidék lakéit, dacol a hatarhegységekben laké orkokkal,
joblinokkal és nagy gondot okoz a tertilet urainak.

Példakeént j6jjon egy banda tagjainak lefrasa:

Vezér:

5. szintd harcos. Ex618/42 (+1, +3). Pajzs, lancin:
hosszikard+1, gyégyité varazsital. AC: 3 + (esetleg
ség), hosszikard specializacié. THACO:13. Sebzés:d8+

Alvezérek:

Héarom 3. szintd harcos. Lancing, pajzs, esetleg valame
uk rendelkezik méagikus fegyverrel, vagy varazsitallal. Ki
les eré (nagyobb mint 16).

Két 4. szintd tolvaj. A felderiték vezetsi. Bérpancél
kiiknél egy +1 tér, a méasikuknél egy +1 révidkard, révid
17-es tigyesség.

Felderitdk:

Tiz 2. szintd tolvaj. Révidkardokkal, révid fjakkal, bé
céllal felszerelve.

Koézkatonak:

Tizenharom 2. szintd harcos, szegecselt bérpancé
hosszikarddal felszerelve.

Tiz 0. és 1. szintd harcos. Szegecselt bérpancél, bérpa
hosszikard.

Fiiggetlen:

A bandéahoz tartozik még egy 3. szintd pap is. Lancil
Egyéb felszerelés a papnak megfeleléen, és legalabb 16-o0s B
csesség. Négy 1. szintd, harom 2. szint{ varazslat.

Ez az 6sszedllitas a csapat erésségének megfeleléen gyengit
vagy erGsithetd, és tetszélegesen kibGvitheté még magik
gyakkal is, a vilagnak megfelelGen. Arra azért vigyazzunk,
a zsakmanybdl a rangban eldl allok valasztanak elészor, ig
jobb targyak valészintleg naluk talalhatok. A rablék kine
szintén mindenki a sajat vilagénak megfeleléen alakitha
de ne legyen til sok! A rabléélet ugyanis eléggé kockazat
biintetés pedig nagyon szigort. A banda céljai is tébbfél
hetnek. Ha csak a pénzszerzés vezeti a bandat, akkor elké
hetd, hogy a csapat egy id6 utan megosztozik a legutolsé
manyon, majd mindenki Uj életet kezd valahol a sajat
bdl egy tavoli vidéken. A létolvajok és a nomadok inka
életmddjukhoz ragaszkodnak. A zsakmany aréat altalaba
mulatjdk, majd pedig ismét Gj préda utan néznek. A legbo
lultabb eset az, amikor a banda nem magatdl jétt létre.
kor a csapat célja teljesen valtozé, tébbnyire az ket m
személy céljaitdl fligg. Ebben az esetben a banda csak egy
sze a nagy jatszmanak. A parti részére ez az eset a legveszél
sebb. Ha megfelelé informaciék nélkiil tAmadnak me
bandat, és csak kés6bb dertil ki hogy a bandanak van egy
bizéja, és csak eszkdz valamilyen hatalom kezében, a
veliik kikezd6 csapatot esetleg kellemetlen meglepetések
tik teljesen mas iranyokbdl is. Igy egy egyszert rabléban:
madésa tovabbi kalandok felé vezetheti a karaktereket..
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RENDHAGYO JATEKVEZETESI TANACSOK DARK SUN-KAMPANYOKHOZ

Athas vilaga szigort és kiméletlen, nem kegyelmez a gyengéknek
és az ostobaknak; az elsé hiba itt kdnnyen az utolsé lehet A tliz6
nap égdsargara és vérvorosre festi a végtelenbe nyu
késivatagokat, a tikkaszté héségben a latohat
fantomok reszketnek. Oazis, vizlelGhely csal
pusztasagban, a tavak, tengerek a legengél
nak, annal tébb viszont a veszedelme
ezen a kizsigerelt vilagon gyakorlatilag
nyeteggé kellett valnia, hogy fe

pszionikus kepessegekkel is fend
den érajaban veszedelm lese ke
hatja biztonsagban magat. /
fajokat sem kimélte
kényelmesebb VIIaQDk ,
madok, torzsbéli ﬁrsa'
gent azonban n
jak, meggyilko :
tiv kannibalok'és a m:
ban a verse; !
akik soh
rovarészja

gyetlen méguskiraly uralkodik, akinek a szava térvény, énkénye
nem ismer hatémkat alattvaléi mégis vakon engedelmeskednek
panancsamak hiszen 6 az egyetlen vedelmezo’wké d'puszta-

szélyei és a tobbi maguskiraly ellen. A rabszolgék ésszaba-

dok aréanya a legtobb véaroséllamban meghaladja az 5'1-et, és
ezek a nyomorult paridk embertelen korulmenyek kézbtt robotol-
korai halalukig. Munkajuk hatékonysaga mégis elenyészé, hi-

szén a rendelkezésiikre all6 természeti eréforrasok a végsékig ki-

~ meriiltek. Athas vildgén a fém nagy ritkasag, a legtébb szerszam

csontbél és k6b61 késziil. Ami kevés rezet vagy vasat mégis sike-
k mélyérdl, abbél tébbnyire
yvereket kovacsolnak a magusklralyok fanatikus rabszolga-ka-
nainak.

Athas haldoklik; ezt a folyamatot pedig a mégia inditotta el.

Yeik; pusztitéknak hivjak 6ket, s tudomanyukhoz természe-

wezetiikbSl meritik az erét. Ahol egy pusztité magidhoz fo-
- legyen bar az illet6 varézslat mégoly jelentéktelen is -
hélet megsemmisiil, a termékeny talaj hamuva porlad,
'élolenyek ur6 fajdalmat éreznek. Athas legtobb lakéja tudija,
hogy a varéazslok kiszipolyozzak vilaguk életerejét; kovetkezéskép-
pen gylolik és tildozik Gket, s nem riadnak vissza a legszornyibb
modszerekkel torténd elpusztitasuktél sem. Annyira azonban mar
nem terjednek az ismerefeik, hogy kiilénbséget tudjanak tenni a
pusztitok és a maroknyi beavatott - az 6rz6k - kozott, akiknek va-

mok- és

t ‘emelk g ? eposzokba ill& héstet
hurznoidokutolsé menedekhelyel Mindegyik varosban egy ke- * fol

rézsereje nem karositja a kornyezetiiket. Az 6rz6k a maguk részérdl
drékéi szabalyok szerint él6 titkos szervezetekbe tomoriilnek véde-
kezéstil, s mivel az életiik forog kockan, a veszély legkisebb jelé-
re készek végezni barkivel. Mivel a méagusok ilyen kevesen vannak,
s csak titokban gyakorolhatjak mesterségiiket, Athason nagyon
ritkak a varazsszerek, gazdaik féltve 6rzott kincsnek tekintik Sket.
Nem sokat javit a helyzeten, hogy a maguskiralyok - akik kérlel-
hetetlen brutalitasuk és gyilkos varazserejiik révén valtak érinthe-
tetlenné, emelkedtek a tébbi varazslé f6lé - nem tirik meg
tertiletiikon a potencialis vetélytarsakat.

A Dark Sun vilagarél volt sz6, a TSR cég kétségkiviil legerede-
tibb és legsajatosabb szellemi gyermekérdl. Athas nagyban kulon-
bozik Greyhawkfél az Elfelejtett Tartomanyoktdl és a tobbi “ha-

oméanyos” AD&D-vilagtdl, és egyediségének hala, kivalé terep

. qu
: %‘\a tapasztaltabb jatékosoknak és kalandmestereknek. Eppen az

qyediség miatt azonbe;p egyszersmind csinjan is kell banni vele;
agyomanyos sablonok értelmiiket vesztik az athasi kornyezet—

 bevett idealok hasznalhatatlanna valnak. Dark Sun-
pényt felytatm nem kezdé jatékosoknak valé feladat, a jel-

; k,le@etes egyém iz l;onnyen felhigulhat, ha a kalandmester rosszul

hasznélja ki a kinalkozo lehetéségeket.

Amivel mua n potencidlis Dark Sun ]atekosnak tisztaban kell
lennie: Athasmem, ; n’i@gas eszmények és nemes idealok vilaga.
Lakéit tulsagosan lefogl: ja a mindennapos tilélésért vivott kiiz-
delem; semhogy fi 6t célok szolgalataba allitsak az életiiket.
ka kizsigerelt vilag felviragoztatasaért

olytatott haboru, a délyies méguskirélyok kihivasa kétségkiviil
csabité lehetéségek a szerepjatékra, sajnos azonban Athason az
ilyesfajta akcioknak nagyjabél egytized szazalék esélyiik van a si-
kerre. Ha a kalandmester kévetkezetes, akkor igenis ragaszkodik
a Dark Sun kinalta reahtasoichoz; marpedig azt egyetlen jatékos sem
szereti, ha tilésrél tilésre Gj errel kelL nekivagnia a kévetkezé
kalandnak.

Hasonl6képpen hiti remény lenne axra szamitani, hogy a Dark
Sun-karakterek belathat6 idén beliil na@y vagyonra vagy szamos
varazstargyra tennén ert a jat lyamén. Az eréforrasok
ilyen mérvd ritkasaga ellett mar az is kész csoda, ha a karakter-
i Sriznie az mdulﬁkor kapott felszerelését, nem

k, nem raboljak ki a varosok mocska-
valami képzelt tirtiggyel rabszol-
yek munkaerd-utanpétlasra vadaszé temp-

: itékos szeretné kiegésziteni a felszere-
azonban ilyenkor az a feladata, hogy
enyeknek megfeleld szintre korlatozza. A
embereknek egészen mas fogalmaik van-

fosztjak ki a kébor
ban él6 elf tolvaj
gasorba a magusk
lomosai. Termész
lését, a kaland

nak a kincg eszem azt, az Elfelejtett Tartomanyokban.
Egy-két arany, egy 'rozsdas fémtér, a killénféle varézslatok anya-
gi kompm'sé itt mar tekintélyes szerzeménynek szamitanak, és
nagy 6 mre adhatnak okot boldog gazdajuknak. A mégikus fegy-

verekies egyéb varazstargyak olyannyira ritkak, hogy kéziilik
egygﬁenegynek a megszerzése is hénapokig nyulé jatékiilések
onti eleme lehet.

!



Athason a karakterek els6dleges célja a mindenéron valé élet-
ben maradas, a jatékmesternek pedig az a dolga - nem rosszin-
dulatbél, csupan a realitdsok miatt -, hogy ezt minél inkédbb meg-
nehezitse szamukra. Ez persze tavolrél sem azt jelenti, hogy gyil-
kos szérnyetegek 6zonét kell a nyakukra ziuditania; barmennyire
is furcsa, a szornyek létezésének tébbnyire mas oka is van, mint
a karakterek életének megkeseritése. Célszerd ellenben nagy fi-
gyelmet forditani az aprébb részletekre, amelyek méas kampéanyok-
ban jérészt elsikkadnak. Az Elfelejtett Tartoményokban egy ka-
landozétarsasag minden tovabbi nélkiil felkerekedhet egy hosszi
utazésra kiilénésebb elékésziiletek nélkiil; ha kifogynak az
élelembdl, majd vasarolnak maguknak valamelyik Gtmenti foga-
déban. Athason készletek nélkiil nekivagni a sivatagnak az 6n-
gvilkossaggal egyenértékd.

Mivel a Dark Sun vilagaban a legtébb él6lénynek minden
eréfeszitését latba kell vetnie, hogy egyéltalan életben maradjon,
az dnzetlenségnek és a segit6készségnek nem sok tere marad.
Ezért - a hagyoményos AD&D-kampéanyokkal ellentétben - nem
tartom célszertinek, hogy a jatékosok Jé6 jellemet vélasszanak ma-
guknak. A J6 jellem stlyos hatranyt jelent a karakternek, ha szem-
be kell néznie Athas kérlelhetetlenségével. Tartés sikerre a jaté-
kos akkor szamithat csupan, ha a Semleges vagy - igen! - a Go-
nosz erkolcsiség mellett kotelezi el karakterét. Ennek egyébként
megvan az a nem lebecsiilendé elénye is, hogy a karakterek pat-
rénusai is Semlegesek vagy Gonoszak lesznek, és a jatékosok nem
szamithatnak arra, hogy ha kiilénésen nagy pacba keverednek,
azonnal ott terem nagyhatalmu védnokiik, és(a la Sziirke Gandalf)
hipp-hopp kimenekiti Gket.

Foélmertil persze a kérdés, hogyan lehet hossza id6n at egyiitt
tartani eqy Gonosz karakterekbdl all6 csapatot - elvégre ha hivek
akarnak maradni a jellemiikhéz, a kalandozék el6bb-utébb éar-
manykodni kezdenek egymas ellen, és a dolog hamarosan akar a
nyilt erészakig fajulhat. Mindenki figyelmét felhivném azonban,
hogy Athas a Gonosz karakterek felé sem a kegyesebbik arcat
mutatja, s ez a tény feljogositja a kalandmestereket, hogy olyan esz-
kozokkel éljenek, amelyek a legtébb hagyoményos AD&D-

_ kampényban erételjesen tilzénak mindstilnének. A jatékosok
elébb-utébb radébbennek, hogy a tilélésre kizérélag akkor van esé-
lyiik, ha szorosan egyiittm(ikodnek egymassal; addig is kiméletlen
erészakkal kell ket rabirni a kooperaciora. A maguskiralyok va-
rézsereje gyakorlatilag hatartalan, ha veszik maguknak a farad-
sagot, akarmikor atvehetik a totdlis iranyitést a szolgéik folott; a dru-
idékat nagyszerden lehet zsarolni védett tertiletiik kozvetett vagy
kozvetlen veszélyeztetésével; a papok Athason nem isteneket imad-
nak, hanem az éselemi létsikok névtelen hatalmassagait, akik sok-
kal direktebb és brutalisabb mddszerekkel tartjdk kordaban hive-
iket; a tolvajok és bardok mindjart készségesebbé valnak, ha egy
felfliggesztett haldlos itélet a&rnyékéaban kell mikodnitik; a varazs-
16k pedig boldogan engedelmeskednek barkinek, aki megigéri ne-
kik, hogy nem &rulja el a kérnyéken lakéknak, kicsodak is val6-
jaban. Még a teljesen vad félszerzeteket és ragadozé 6sztonoktél
vezérelt saskaharcosokat is egytittmikédésre lehet szoritani, ha
valaki raszoktatja 6ket a bodité szerekre, majd kilatasba helyezi
a tovéabbi ellatas besziintetését. Ezek a viselkedésformék nem a
jellem, hanem a j6zan ész fliggvényei; hasonl6 helyzetbe kertilve

' értelmes lény belatja a kooperacié célsze-

Semleges és Gonosz

azonban olyannyira nem illik bele az altalénos 6sszképbe, hogy
a legcélszertibb mindenestiil kihajitani. A Dark Sunnal foglalko-
26 kalandmesterek gyakran esnek viszont abba a stlyos hibaba,
hogy minden pusztit6t automatikusan gonosznak és minden 6rzét
automatikusan jonak tekintenek. Athason a legtébb varazslé egy-
szerlien semleges, és semmi mas nem érdekli a puszta életben
maradéason kiviil. Ami a fennmaradé keveseket illeti, a pusztiték
valéban nem vélaszthatnak j6 jellemet maguknak, olyan szabalyt
azonban sehol sem talaltam, ami tiltan&, hogy egy 6rz6 gonosz
legyen. Es hadd utaljak itt az 6rz6k titkos szervezetének, a Fatylas
Szovetségnek bevett gyakorlatéra: ha valaki barmilyen okbél ki
akar lépni a testliletbdl, az renegéatnak mindsiil, és azon nyom-
ban kiadjék a parancsot a meggyilkolaséra. Ez pedig, ugyebar,
nem vall kimondottan jé jellemre. A pusztitok és 6rz6k kibékithe-
tetlen konfliktusa nem mordlis alapt, hanem ellentétes érdekeikbél
fakad: a meg6rzéket, akik nem romboljak a kérnyezetiiket, a pusz-
titék mikodése miatt ugyanigy gydlsli és ildozi Athas népe, és
Gk ezt természetesen rossz néven veszik. Egyébként szamtalan
olyan okot el tudok képzelni, amiknek a hatasara egy tehetséges
és intelligens gonosz ifji inkdbb 6rzének tanul: a pusztiték jéval
gyorsabban fejlédnek ugyan, viszont nem tudjék eltitkolni, ha va-
rézsolnak, és teljesen halott vidékeken egyszertien csédét mond a
magidjuk, mert nincs mibél taplalkoznia.

Ha mér itt tartok, megragadném az alkalmat, hogy tisztazzak
még néhéany megkovesedett félreértést a Dark Sun vilagaval kap-
csolatban. Az itteni druidak példaul nem feltétlentil kérlelhetetlen
ellenségei a pusztité mégusoknak. Athason a druidak nem szellés
ligetekben éldegéld, lesantult allatokat istapolé széplelkek; ami azt
illeti, errefelé elég ismeretlen fogalom az erd8, bar itt-ott azért akad
beléle. Egy olyan druida, akinek a védett teriilete egy teljesen ko-
par, mikodé vulkén, s varazslatait a Fold és a Magma szférakbél
meriti, semmi kivetnival6t nem taldlhat a pusztitékban, hiszen
nem sokat arthatnak neki. Ugyanez a karakter viszont bizonyara
teljes varazshatalmat felvonultatva szegiilne szembe az olyan bo-
tor lelkekkel, akik a fejiikbe veszik, hogy csatorndkat asnak védett
tertiletén, vizet vezetnek oda, és balga médon féldmdvelésbe kez-
denek. Az egyik Dark Sun-kiegészit6ben még egy olyan druidérél
is sz6 esik, aki a balici maguskiraly palotdjanak narancsfa-ligete-
it szemelte ki védett teriiletének; egyszéval, banjunk csak csinjan
azokkal a kibékithetetlen ellentétekkel!

A Dark Sun-szabélykényvben és a hozzé csatlakozé kiegészité
anyagokban gondosan lefektetett alapokat sajnos éppen a TSR
cég kiadvanyai tépaztak meg egy kicsit, nevezetesen Troy Denning
kétes irodalmi értékd Prizma-pentalégidja és az abbél irédott mo-
dulok. Cselekményiik nagyjabdl a kévetkezékben foglalhaté ssze:
egy athasi varosallamban népfolkelés donti meg a maguskiraly
hatalmat, eltorlik a rabszolgasagot, bevezetik a demokraciat, majd
megsemmisité vereséget mérnek a szomszéd véros uralkodéja-
nak hadseregére, és nekilatnak, hogy felvirdgoztassék a kizsige-
relt vildgot. Igen szép torténet, csak éppen a tékéletesen egyedi
“Dark Sun-feelinget” irtja ki az emberbél. A modulokban néhol
még ennél is képtelenebb dolgok térténnek: egy izben példaul az
uriki templomosok elél menekiilé karakterek véletleniil (!) bebot-
ladoznak a Fatylas Szévetség helyi vezetéségének szupertitkos
gytlésére, ahol éppen egy viladgrengetd fontossagu szertartashoz
készilédnek. Az mér csak hab a tortéan, hogy ezt kévetéen a be-
ront6 uriki garda egyik harcosa egyetlen kardcsapassal leteriti a
Szovetség 22. szintd vezetGjét, aki a modul folyaméan végig a ka-
rakterek gondoskodaséra lesz bizva. (Bér arra sehol sem deriil
fény, hogy mi érdekiik f - 3
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gatartasa teljesen eltér az emberekétdl; komoly szerepjatékosi
er6feszitéseket igényel példaul egy kannibél félszerzet vagy egy
folyton valtozé jellemi félvér-6rids megszemélyesitése. Dark Sunt
jatszani persze efféle el6késziiletek nélkiil is lehet, csak éppen nem
érdemes; Athas varazsa éppen kiilénlegességében és eredetisé-
gében rejlik.

Kezdetnek néhany aprébb médositast javallanék az AD&D
szabalykédexében (szigortian a Dark Sun-kampényra korlatoz-
va). Célszerd példaul eltérolni a vandor kaszt jellembeli megkote-
seit. A vandorok kiilénleges képességei nagy el6nyére valnak a
jatékosoknak a nyilt pusztasdgban, nem latom azonban értelmét,
hogy Athason a vadallatok behaté ismerete, a nyomolvaséas és a
természettel valé meghitt kapcsolat kizarélag a J6 karakterek kivalt-
saga legyen. Az athasi vandorok tilnyomorészt semlegesek, faju-
kat tekintve elsésorban elfek, félelfek, félszerzetek és saskaharco-
sok, és sem masodik, sem osztott

a J6 principium feltartéztathatatlanul visszaszorul6ban van, és
egyetlen jatékos sem szeret tartésan a vesztes oldalon maradni,
én a legcélszertibbnek azt tartom, hogy a karakterek valamelyik
maéguskiraly tigynokei legyenek. Amennyiben a kalandok a ma-
guskiraly varosatél messze jatszodnak, ez a megoldas biztositja
nekik a szlikséges fliggetlenséget és mozgéasszabadséagot, egyuttal
azonban megakadélyozza, hogy tilsdgosan énfejien viselkedje-
nek. (Elvégre, a maguskiralyok félisteni hatalma elétt a tAvolsag
nem akadaly; ha a karakterek nagyon 6sszezavarjak a kaland-
mester elképzeléseit, és nemkivanatos iranyba terelik a jatékot,
gazdéajuk barmikor kézzelfoghaté jelét adhatja rosszallasanak.) A
kasztok és fajok Gsszevélogatésanal igen tag tere nyilik az egyéni
kombinéacidknak: a Dark Sun-szabéalyok gyokeresen megvaltoz-
tattdk a hagyoményos 6t fajt, bevezettek harom Gjat (mul, félvér-
6rids, séaskaharcos), feloldottak a szinthatarokat, alaposan enyhi-
tették a kasztok pérositasara vo-

kasztnak nem vehetik f6l a pusz-
tité6t. Javaslom tovabba a tulélés
jartassag megsziintetését. Athas
sokkal kegyetlenebb vilag, sem-
hogy a karakter két jartassagi ka-
tegéria felaldozasaval képessé val-
jon ra, hogy korlatlan ideig fenn-
tartsa magét a szabad ég alatt. Ha
a jatékosnak ilyen vagyai vannak,
tessék szépen megvasarolni az
Osszes ezirdnyu jartassagot: viz-
keresést, hévédelmet, iranyérzé-
ket, id&joslast, vadaszatot, nyom-
olvasést, hegymaszast, tlzrakést,
futast, kitartdst meg a tébbit.
(Ezeknek egyébként megvan az
az elénye, hogy a taléléstsl
eltéréen nincsenek tereptipusok-
hoz kétve.) Kivételt képez az tszas
jartassag; ha valamelyik karakter
fel akarja venni, nagyon-nagyon
joél meg kell indokolnia, hol a cso-
déban sajatitotta el. (Egyébként,
nem sok alkalma lesz haszndlni.)
Némi megfontolast igényel a lo-
vaglas jartassag is, mivel Athason
alig néhany eml6sfaj él, a 16 pedig
tébbezer éve kihalt. Az itteniek
hatlabua rovarszérnyeket és rop-
képtelen gyikmadarakat hasznal-
nak lovaglasra; hogy ezeknek a
hatarél végre lehet-e hajtani a
Players’ Handbookban leirt triik-
koket és kunsztokat, az legyen a kalandmester belatéséra bizva. A
fegyver- és pancélkovacs jartassagok nem tételezik fel a fémmeg-
munkalds ismeretét, ami teljesen kilonallé és meglehetésen egzo-
tikus jartassagnak mindstil; Athason a pancélokat szinte kizarélag
bérbél és kitinbdl készitik. A felszerelés szambavételénél ne feled-
kezziink meg réla, hogy az athasi tlizszerszam kiftrt falapbdl, pal-
cikabdl és kis teker6ijbdl all (kovaks ugyan lenne béven, az acél
azonban til ritka anyag ahhoz, hogy ilyen profén célokra hasz-
naljak), tehét tiizet gyGjtani meglehetésen hosszadalmas dolog.
Végezetiil egy igen zavard félreértést szeretnék eloszlatni, amely-

e olykor a hivatalos is beleesnek: az athasi

lebénitja az

Osszes tolvaj-ké-

natkozé megkoétéseket, és teljes
mélységében kiaknaztdk a
Complete Psionics’ Handbook
altal nyujtott lehetéségeket. Ha
ehhez még hozzavessziik, hogy
Athas vildgaban a féjellemzék
értéke nem 3 és 18, hanem 5
és 20 kozott mozog, plusz a va-
lasztott fajbdl eredé médosita-
sok, a lehetségeknek fantasz-
tikus skélaja tarul elénk.

A fent véazolt konstrukciéban
szinte kotelezé bevenni a parti-
ba egy templomost, lehetéleg
vezetének. A templomosok Gj
papi kasztot alkotnak; a magus-
kirdlyok hidséges szolgai, télitk
nyerik a varazserejiiket. Ha a
karakter nem az emberi fajba
tartozik, célszerd osztott kasztat
csindlni  belSle, mivel igy
lehet8ségei nagy mértékben
kibSviilnek. Az osztott kaszti
templomosok ritkdk, de igen
utéképesek, kivaléan alkalma-
sak az tiigyndki munkara. (A
balici maguskiraly legsikeresebb
kilénleges megbizottjia egy
templomos/agyharcos/pusztitd,
aki rdadéasul biibaj specialista.)
A karakternek sziilévérosa ural-
mi kérzetén kiviil természetesen
titkolnia kell templomos mivol-
tat, mivel gyakorlatilag mindenki az ellensége lesz, akivel talalko-
zik; ezért is kézenfekvé egy masik kaszt felvétele.

Az athasi vadon barétsagtalan, ellenséges vidék, a kalandozé
tarsasag nem nélkiilézheti egy-két tapasztalt fegyveres szolgalata-
it. Ami a koézelharcot illeti, abban a saskaharcos karakterek egy-
szerlien verhetetlenek; akar fegyver sem kell nekik, hi
kézzel koronként 6t tAmadéasuk van
az esetleges Er6-bonuszok ‘
sziiksége alvasra, mini

ellé
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szereti, marmint az iziiket). Saskaharcos karakter kidolgozasaval,
barmilyen csabiténak is tiinik elsé pillantasra, csak tapasztalt jaté-
kosok prébélkozzanak!

Amennyiben valakinek a saskaharcos tl bizarrnak ttnik, fegy-
verforgaténak még a félvér-6riasok és mulok (ember-torpe hibri-
dek) is megfelelnek. Ezek a karakterek hihetetlentil erések és szi-
vésak; a félvér-6riasok emellett mérhetetleniil butak és befolya-
solhat6ak, a mulok ellenben makacsok és keményfejiek. Gladi-
atornak és egyszerd harcosnak is kivaléan bevalnak, van azon-
ban egy nem lebecsiilendé hatranyuk. Athason ezek a fajok rit-
kéan szaporodnak természetes titon (a mulok egyaltal4én nem, mi-
vel medddk), altalaban tenyésztik Sket, méghozza rabszolganak.
Kézenfekvé ezért, hogy a jatékos karakter is rabszolga legyen,
vagy a tarsasagot vezeté templomosé, vagy a csapat valamelyik
mas tagjdé. Ezek a lények egyébként teljesen természetesnek te-
kintik ezt az allapotot, ritkan lézadoznak ellene, hiszen nem is is-
mernek mast. Megjegyzendd, hogy a rabszolgasag széles kérben
elterjedt intézmény Athason, és nem feltétleniil azt jelenti, hogy
valaki egész életében a terméfoldeken vagy az épitkezéseken ro-
botol. igy példaul a maguskiralyok katonai és tudésai altalaban
rabszolgék, esetleg felszabaditott szabadosok. Hasonléképpen
beldliik all a varosi nemesurak maganhadserege is; a vandorlé
nomaéadok afféle csaladtagnak tekintik a rabszolgéaikat. A rabszol-
ga mindazonaltal nem személynek, hanem targynak minéstil, gaz-
déja tulajdonét képezi; értékétdl fliggéen megbecstilt vagy pétol-
haténak tartott darab.

Persze, a sivatagban lehet valaki akarmilyen j6 harcos, az még
korantsem elegendé az életben maradashoz. Az embert prébalé
viszontagsagok atvészeléséhez nagy segitséget nyujt a papok és
druiddk mégiaja. Néhany alacsony szintd papi varazslat, amely-
re a hagyoméanyos AD&D-jatékban ritkan helyeznek nagyobb
sulyt a karakterek, Athas vilagan igencsak felértékel6dik. Nem ne-
héz belatni, hogy az elgy6tort utazok széméra életment6 lehet egy-
egy Viz Teremtése, Etel-Ital Teremtése vagy Melegt(ir6 Varazs
(Endure Heat). A Dark Sun-kampany papjai sokban kiilénboz-
nek a megszokottél. Elészér is - ami talan a legfontosabb - nem is-
merik az isteneket; hatalmuk koézvetlentil az &selemi létsikokrél
szarmazik. Ennek megfelel6en gydkeresen mas az erkolcsiségiik;
az athasi papok tilnyomé része - a ,klasszikus” druidéakhoz ha-
sonléan - Semleges jellemd. Feladatuk nem az, hogy hiveket és
kovetbSket toborozzanak az altaluk képviselt természetfolotti ha-
talmaknak - kevés jézan gondolkodéasu lény vagyik olyan urak
szolgélatéba allni, akik nem ismerik az emberi érzelmeket, és hi-
deg kézénnyel tekintenek mindenre, ami kiviil esik kozvetlen
érdeklédési koriikon. Ezért Athason, ha a varoséallamok templo-
mosaitdl eltekintiink, szervezett egyhazak és vallasi dogmék sem
léteznek. A Gonosz és J6 pantheonok hagyomanyos viszélyko-
déasainak fajdalmas bucstt kell mondanunk. A papok célja itt
egyetlen mondatban ésszefoglalhaté: a vélasztott 6selem érdeke-
it kell képviselniiik, barmi térténjen is. Batran allithatjuk, hogy ha-
gyomanyos szemszdgbdl nézve az athasi papok tilnyomé része
komplett ériilt. A tiz és a magma szolgéi azzal vannak elfoglalva,
hogy mindent felégessenek, ami az Gtjukba kertil; a levegé hivei
javithatatlan anarchlsték folyton kédés jovendoleseket motyog-

,,kozjé érdekében munkélkodé
ojii fazonban a kopér szikla-

dozé tarsasagokhoz jobbara csak kiméletlen kényszer hatésara
csatlakoznak.

Eléfordulhat persze, hogy a jatékosok a kaland folyaman eljut-
nak valamelyik vérosallamba is. Az tdjfajta kérnyezetben azok a
karakterek kertilnek el6térbe, akiknek eddig nem sok hasznat vet-
te a tarsaség, inkdbb koloncok voltak a tébbiek nyakéan: a tolva-
jok és a bardok. Ez a két kaszt kimondottan urbanus jellegd, kii-
l6nleges kepessegelket a varosokban tudjak igazan kibontakoz-
tatni. A pénznek és a kifinomult kultiranak a vérosfalakon kiviil
nincs sok jelentésége, a maguskiralyok udvaraban uralkodé fiil-
ledt dekadencianak azonban elmaradhatatlan tartozékai. Kémke-
dés, zsarolas, orgyilkossagok, méregkeverés, hivatali intrikak: ez a
két kaszt itt aztan igazan elemében érezheti magét. Mivel az athasi
alvilag a szokésosndl is kiméletlenebb - nincs helye benne a Ro-
bin Hood-féle ,,vidém legényeknek” -, a tolvajoknak és a bardok-
nak célszerti Gonosz jellemet valasztani. Faji adottsagaikat tekint-
ve leginkabb az elfek alkalmasak ilyen feladatokra, stilyos hatra-
nyuk azonban, hogy Sket eleve mindenki szélhamosnak és gazfic-
kénak tartja. Tapasztalataim alapjan tolvajnak és bardnak legin-
kébb az ember karakterek felelnek meg, ebben az athasi fajban
taldlhaté meg ugyanis a legnagyobb mértékben a sziikséges al-
jassag és kapzsisag. A kalandmesternek - és a tébbi jatékosnak -
folyamatosan ellendrizniiik kell ezeknek a karaktereknek a tevé-
kenységét, és a kellemetlen meglepetéseket elkeriilendd, ajanla-
tos szigortian kordaban tartani éket.

A tolvajokon és a bardokon kiviil a Dark Sun-vilagban a zsi-
vany (Rogue) f6kasztnak van még egy harmadik kategérigja is: a
keresked6. Nagyszerd valasztas, mindenkinek tudom javasolni, a
kereskedében ugyanis szerencsésen 6tvézédnek a kiilénféle kasz-
tok elényei: karavanok élére kinevezve kivaléan megéllja a he-
lyét a sivar athasi pusztasagban, ugyanakkor azonban nem idegen
téle a varosok romlott vilaga, és hasznos kapcsolatokat apol a val-
tozatos kétes és bilindzé elemekkel. Alapvetd probléma azonban,
hogy Athason az 6si kalmardinasztiédk féltékenyen 6rzik fiigget-
lenségiiket, és noha j6 viszonyban vannak a méaguskiralyokkal,
soha nem hajlandék a szolgalatukba allni. Ezt leginkabb tgy lehet
kikiisz6bolni, ha a parti nem a méaguskiralyoknak dolgozik, ha-
nem valamelyik nagymiulti kereskedé6haznak. Ez esetben a
kereskedé karakter lenne a csapat vezetGje. Sietve leszégezném,
hogy ez a megoldas semmiképpen nem jelenti a jaték “finomita-
sat”; a gazdag kalmarcsalddok ugyanolyan kegyetlenek és bruta-
lisak, mint Athason béarki mas, rivalisaikkal véres kereskedé-
haborikban szamolnak le a sivatag perzsel6 homokijan, és kiis-
merhetetlen &rménykodéassal a varosi éjszakék sététjében. A
szabadverseny elvét szentnek és sérthetetlennek tekintik ugyan,
am ezalatt valami egészen mas dolgot értenek, mint mi azt hajla-
mosak lennénk hinni. Az ultima ratio naluk is ugyanaz, mint a
Dark Sun vildgdban mindeniitt: a leger6sebb diadalmaskodik.

Athason, a tébbi AD&D-vilagtdl eltéréen, a szellem tudoma-
nya - a pszionika - a mindennapos élethez tartozik. Gyakorlatilag
Athas minden lakéja vad tehetség, és igen gyakoriak az agyhar-
cos (psionicist) kasztba tartozé karakterek. Ezt a kasztot leginkabb
masodik vagy osztott kasztnak érdemes felvenni. A varazsloktél
eltér6en az agyharcosok esetében nagyon fontos, melyik diszcip-
linéra specializalédnak; az egyes beavatottak képességei annyira
kulénboznek egyméstdl, hogy az embernek néha nehezére esik
elhinni, hogy ugyanabba a kasztba tartoznak. A harcosoknak cél-
szer( felvértezniiik magukat néhany pszichometabolikus tudo-
mannyal - félelmetes gyllko 6 yﬂhatnak azok a jatékosok
i ik, inkabb a taver




legiit6képesebb varazslatokat csakis igy hasznalhatja. Az agyhar-
cos egyébként a ,legnyitottabb” kaszt a Dark Sun-szabalyok sze-
rint: barmilyen faju karakter vélaszthatja, és a fejlédésben még a
félvér-6riasok sincsenek korlatozva.

Szandékosan hagytam utoljara a legalaposabb megfontoléast
igényl6 kasztot, a varazslét. A legels6 kérdés, ami felvetédik, hogy
a jatékos pusztitét vagy 6rzét valasszon-e. A szabalykényv inkabb
az 6rz6t ajanlja, és ezzel magam is egyetértek, bar gydkeresen
méas meggondolasbél. A pusztiték ugyan kétszer olyan gyorsan
fejlédnek, és sokkal hamarabb véalnak belélikk komolyan veendd
karakterek, az 6rzék ezzel szemben a legkopéarabb vidékeken is
képesek varazsolni, és kénnyebben élcazhatjak a tudomanyukat
- teszem azt, pszionikanak. Athason egyébként a varazslok sziin-
telen rettegésben élnek; alacsony szinten a vilag egyszerd lakosai
fenyegetik Sket, magasabb szinten pedig a maguskirdlyok. Ha a
jatékos nincs felkésziilve a sziintelen bujkaléasra, misztikus képes-
ségei folyamatos titkolasara, akar neki se kezdjen a kalandnak - ka-
raktere meghokkent6en rovid életd lesz. A Dark Sun-vilagban a va-
razslék meggyilkolasa bocsanatos binnek szamit. Eppen ezért
minden jatékost 6va intenék attél az elvetélt 6tlettél, hogy J6 jel-
lemet valasszon magéanak, akar pusztitd, akér 6rz6 a karaktere.
Athason el6fordultak olyan esetek, amikor a szorongattatott hely-
zetbe kertiil6 sz6kott rabszolgékat egy varézslé a biztos halaltol
mentette meg jol idGzitett tlzgolybjaval, s a torvényenkiviiliek az-
zal jutalmazték jotevéjiiket, hogy fajdalommentesen segitették at
a tulvilagra. Hangstlyozni szeretném, hogy J6 jellemd
szokevényekrdl volt sz6.

Miutéan 6sszedllitottuk a csapatot és kidolgoztuk a megfelelének
vélt karaktereket, a jatékmesterre Gjabb megprébaéltatas var: a ka-
land megalkotésa. Sokan szeretnek eléregyéartott modulokbdl ja-
tékot vezetni, méasok az idéhiany miatt kényszertilnek erre. Dark
Sun-modul azonban viszonylag kevés jelent meg - a TSR inkabb
a mas jellegl segédanyagokra 6sszpontositott -, réadésul a leg-
jobbak illuzérikusan magas szintd karaktereknek irédtak. A monu-
mentlis terjedelmi Dragon’s Crown modul lejatszasa minden bi-
zonnyal életre sz616 élményt jelent a résztvevSknek - az egyik
legkitinébb munka, amit a TSR-garda valaha kiadott a kezébdl -
, a kalandmesterek tdbbsége azonban vonakodik 15. szinti ka-
rakterekkel inditani a jatékot. Amig a jatékosok eljutnak odaig,
bizony gyétrelmes szenvedések varnak rajuk, és akar tetszik, akar
nem, a kezdeti kalandokat a jatékmesternek kell 6sszedllitania.

A kalandokban a legfontosabb momentum az ellenség szemé-
lye, és a Dark Sun-kampéanyndl - a hagyomanyos jatékoktol
eltér6en - mar ennek a kivalasztésa is gondokat okozhat. A meg-
szokott gonosz-j6 ellentét itt eleve hianyzik, és a karakterek kellé
mértékid dsztonzése is problémét jelenthet. A maguskiralyokat
vagy a Sarkanyt felléptetni ellenfél gyanant nagyfoku kegyetlen-
ségre vallana a kalandmester részérdl; a karaktereknek szikranyi
esélyiik sem lenne a sikerre. Masrészt viszont az is eléggé elvete-
miilt dolog, ha a jatékosokat az Athason megmaradt Jéségos ha-
talmak utolsé védébastyai ellen vonultatjuk fel; elbuknak azok
elébb-utébb nélkiiliik is, folosleges tovabb tépézni a szerencsét-
len résztvevdk erkolcsi érzékét. Ellenfélnek leginkabb a kiilonféle
6nallé Semleges és Gonosz tényezék valnak be: fliggetlen pusz-
titok és 6rzék, zsarnokoskodé elemi papok, rablasbél és foszto-
gatasbdl él6 rabszolgatorzsek. Ezek remélhetdleg elég esendék
ahhoz, hogy a karakterek a siker esélyével vegyék fel veliik a har-
cot; ugyanakkor a kaland nem fogja lerombolm a remekbe szabott
Dark Sun—vxlég egyém izl keretei

en muszdj elvégezniiik a feladatot. A kalandmester batran nytljon
a legkiméletlenebb kényszeritd eszkézokhoz! Az elsé kalandok so-
réan nem érdemes sokat foglalkozni a jutalmazas kérdésével: a ja-
tékosoknak ekkor kell megtanulniuk, hogy az életben maradas
mér 6nmagéban is nagyszerd eredmény. E cél érdekében a kaland-
mesternek ragaszkodnia kell ahhoz az alapelvhez, hogy sohasem
bocséatja meg a baklévéseket. Ha a karakter egyetlenegyszer hi-
bézik, az egész csapatot kilatastalan helyzetbe sodorhatja. A biin-
tetéssel a kalandmesternek nemigen kell sokat pepecselnie, arrél
feltehetéleg gondoskodni fognak a karakter kalandozétéarsai, akik-
nek miatta kell szenvednitik. Ez a stratégia tavolrél sem nevezheté
lagyszivinek, idével azonban a leggonoszabb karakterek kozott
is kialakitja a szoros egymasra utaltsagnak azt az érzését, ami a
bajtéarsiassag sajétos athasi valtozata. Miutan a jatékosok megta-
nuljak az elsé leckéket, a kalandmester elkezdheti adagolni nekik
- lehetdleg roppant sziikmarkutan - az anyagi elismerést. A pénz-
nek csak a varosokban van szerepe, a kiiloénféle felszerelési tar-
gvaknak a parti sokkal nagyobb hasznéat veheti. Ha eljutottak az
otodik-hatodik szintre, mar megkaphatjak az elsé fémfegyvere-
ket, esetleg néhény kisebb varazstargyat, mondjuk egy +1 oltal-
maz6 gyurit vagy egy kristalygombét folyamatos fényvarézzsal.
Innentdl kezdve a kalandok egy-egy nagyobb hatalmt varazsesz-
koz megszerzésére iranyulhatnak. A csapat varéazsléira ellenéllha-
tatlan vonzerét fognak gyakorolni a varazskényvek, ezzel kapcso-
latban azonban nem éart tigyelni néhany aprésagra. Athason csak
a nemesek és a templomosok tanulhatnak meg irni-olvasni, a kdz-
rendd embereknek févesztés terhe mellett tilos elsajatitani a be-
tlvetést. A varazslé sziikségképpen irastudé karakter, ezzel tehat
eleve sulyos veszélynek teszi ki magat. A kényszer titkol6zas mi-
att az athasi magusok egészen elképeszté helyeken 6rzik a varazs-
lataikat: csoméiréssal a ruhéjukba fonva, a botjuk fajaba farag-
va, a bdrikre tetovalva. Nem ritka dolog, hogy egy magus az
anyagi komponensek hidnya miatt nem tudja kihasznalni teljes
varézserejét. Mivel a mégia gyakorlasa haldlos blinnek szdmit, a
komponensek kereskedelmi forgalmazésa az alvilagi elemekre,
elsésorban a notériusan megbizhatatlan elf csempészekre marad,
akik minden ilyen tranzakciénal a nyakukat kockéztatjak. Egyér-
telmd tehat, hogy alaposan megkérik a portékajuk arat, gyakran
nem is pénzben, hanem kisebbfajta - és hajmeresztéen kockéza-
tos - barati szolgélatokban. Hogy azutan alljak-e az alku réajuk esé
részét, az mar a jészerencse dolga.

Egyvalamivel azonban nem szabad takarékoskodnia a kaland-
mesternek: a Tapasztalat Pontokkal. Athas iszonyatosan vesze-
delmes vilag, és azok, akik vakmeréen szembeszallnak vele, hamar
kitanuljék a talélés mesterségét. A karakterek kezdetben jatékiilé-
senként egy szintet fejlédhetnek - tébbet semmiképpen! -, késébb
ehhez mar két-harom tilésre lesz sziikség. Ha valaki ezt az iramot
lasstinak talaln&, javaslom, hogy tanulméanyozza 4t a Dungeon
Master’s Guide-nak a Tapasztalat Pontokkal foglalkozé fejezetét,
amely ennél jéval mérsékeltebb tempét javasol a hagyoméanyos
AD&D-kampéanyok szamara.

Tagadhatatlan, hogy a fentebb véazolt jatékvezetési stilus
merében eltér a hagyomanyos AD&D-kampanyokban megszo-
kottdl, de még attdl is, amit a Dark Sun- szabalykonyvek javasol—
nak. Elképzeléseimet személyes tapasztalatalm ala jan
- idestova két éve kezdtem j ja
mésom szerint Magyar:
hatom hcgy ez a




A szerkesztéséget nap mint nap elonté levélhalombél hossza 6rék
kinkeserves munkajaval sem sikertilt tGlzottan sok kérdést el6ha-
lasznom, ami a Csillagok habortja vilagaval foglalkozik. Idaig kel-
lett varni, hogy 6sszegylién annyi kérdés, ami miatt mar érdemes
eqgy terjedelmesebb Magisztérium rovatot 6sszedobni. Miel6tt be-
levagnék az érdemi részbe, eziton kérek elnézést mindenkitdl,
aki til késén kapott vélaszt a kérdéseire, vagy akarata ellenére
nyilvanosan kapja meg a véalaszokat. Amennyiben megint dssze-
gylik elegendd kérdés, ha nem is rendszeresen, de tovébbra is sort
keritiink majd hasonlé férumra.

Kezdetnek tisztazni szeretnék néhany alapveté problémat, me-
lyek inkdbb megjegyzések, mint kérdések formajaban bukkantak
elé a levelekben.

Amikor 1977-ben bemutatésra kertilt a Csillagok habortja,
legkevésbé alkotéja, George Lucas szamitott a sikerére. Sokan
lepédtek meg a film diadalatjan, ami aztan 6+1 Oscarban telje-
sedett ki. A siker oka azonban egyszertibb, mint gondolnank:
olyan drasztikusan 4j forméban, stilusban és technikaval talaltak
az alapvetéen gyengécske, népmese-szerd torténetet, hogy a né-
z6k egyszerlen a székiikhoz tapadtak dobbenetiikben — ennek
pedig nagy szerepe van a szerepjaték kialakuldsanak szempont-
jaboél. Sokan szegényesnek, tilzottan nagyvonaltinak, feliiletes-
nek titulaltak a szerepjatékot, pedig az elsé kiadasu valtozat még
ennél is sokkal egyszeribb!

A jaték megalkotéasakor a készitk arra térekedtek, hogy mi-
nél hdebben, minél élvezhetébben adjak vissza a filmek hangu-
latat — ehhez elsésorban George Lucas elveit és nem a filmeket kell
ismerni. Maga a szerepjaték a Csillagok habortja univerzuma és
hangulata nélkiil vajmi keveset ér, szinte jatszhatatlan. Komo-
lyabb vilagképre sokkal kompetensebb és kidolgozottabb példa-
ul a Traveller jatékrendszere, amiben viszont bin Csillagok héa-

.....

Mi az, ami mas a Klasszikus sci-fihez képest? A hangulata. A film
egész aurdja sugallja, hogy inkdbb egy tindérmesében, idealizalt
univerzumban zajlanak a térténések, semmint a technika és tu-
domaény szigoru elvarasainak arnyékaban. Ez az dropera. Ez az,
amit soha nem szabad szem eldl téveszteni, ami nélkiil értelmet-
len az egész jaték. Csillagok héborijat jéI mesélni roppant nehéz
feladat, bevallom még nekem sem sikertlt igazan.

Igyekeztem a leggyakoribb kérdéseket és problémakat harom
gyijténév alad bezsifolni, ami pedig azokon kivil esik, a
Magisztérium masodik felében kap helyet.

Kényes téma, rogtén az elején, meglepéen sok helyen talalkoz-
tam vele. Ide soroland6 még az a ,nem Er6-érzékeny“ karakter
is, aki a Birodalom utjat akarja valasztani. Sajnos, barmennyire
korlatolt, maradi nézetnek szamit is, ilyen karakterekkel nem le-
het jatszani a Csillagok habortjaban. Lehet, hogy szentimentalis
vagyok, de ha a filmek aramlatat kévetjiik, nem illik egy ilyen vi-
lagképbe a ,,gonosz karakter®.

Magyaréazat van, kett6 is: El6szor, ha valaki, vagy (rosszabb
esetben) az egész csapat birodalmi karakterekkel jatszik, akkor
mar réges rég nem Csillagok hébortjat, hanem valami érilt sci-
fit jatszanak (kivétel persze, ha egyes karakterek — vagy akér min-
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denki — a Birodalom oldalérél indul és az elsé vagy méasodik ka-
land folyaméan mindenképpen atszékik a Felkeléshez). Ez al6l
nem mentség a jé szerepjaték sem, hiszen ekkor a csapat nagy
része rovid ideig ténykedhet szabadlabon, korlatok nélkiil. Mas-
részt a sotét oldal nem kegyelmez még a legerésebbeknek sem,
elébb-utébb (miutén jél kiszipolyozta), menthetetlentil félemész-
ti és elpusztitja — ez a gonoszsag alapelve George Lucas szemlé-
letében. Kivételek nincsenek (csak kettd: Az Uralkodé — meghalt,
és Darth Vader — Ggyszintén elhunyt); csak elodézni lehet az el-
kertilhetetlent.

Osszefoglalva tehat: azok, akik szeretik a Csillagok habort-
jat, belathatjak, hogy az eredeti, Lucas altal megformalt koncep-
cibval a sotét oldal karakterek ésszeférhetetlenek. A késébbiek-
ben egy ,,Hogyan jdtsszunk...“ cikk formajaban még visszaté-
rink erre és hasonl6, mégis mas témakra.

Frézissal kell kezdenem — erésen rontja a jaték élvezetét. Tob-
bek kozt azért, mert kevés informécié all a rendelkezésre, ami
megneheziti a karakterek és jarmiivek tulzott felszerelését. Mas-
részt a filmek altal megkotott kronolégia szerencsésen igyekszik
kikuszobolni, hogy minden Jedi karakter megkiizdjék Darth
Vaderrel. A Csillagok habortja szerepjaték (akarcsak az Indiana
Jones) nem els6sorban harc-orientalt, ahogyan sokan gondol-
jak, hanem kalandkézpontu. Igyekezziink ezt szem elétt tartani,
a harc egy idé milva megdli a szérakozast. A késébbiekben, a fent
igért cikk keretein beliil még lesz réla sz6, a Magisztérium azon-
ban elsGsorban kérdésekre kivan véalaszt adni, csupan a levelek
nagy részében talélhaté probléméak miatt tartottam sziikséges-
nek kitérni a témara.

Szintén sokan kérik, hogy kiegészité kiadvanyok, illetve cikkek
forméjéban orvosoljuk a nagyon is jogos panaszt. Egy levéliré
megjegyezte ,,(...) a kényvben taldlhaté jellegzetes széveg ‘Hely-
higny miatt nem tértink ki ré. Vedd meg a kiegészitéket!” Nos, én
se milliomos se pedig angol nyelvtudés nem vagyok...“ Csak
egyetérteni tudok, de nem kell féladni: kiegészité kiadvényok lesz-
nek magyarul, ez persze koltséges. A , helyhiany“ pedig praktikai
szempontok miatt lett hidny — ennek ellenére senki nem tagad-
hatja le a j6l megfontolt tizleti szandékot a West End Games ré-
szérdl -, mégpedig azért, mert csak az alapokat akartak lefektetni
a szabalykonyvben, ha minden részletre ki akartak volna térni
agy, hogy sehol ne legyen csorba, 5-600 oldalon olvasgathat-
nank a szabalykonyvet. igy viszont egyértelm és lényegretord,
viszonylag kevés halandzsaval — cserébe minimaélis adatokkal. A
probléma orvoslasara a kiegésziték és cikkek megjelenéséig csak
egyetlen dolgot tudok javasolni: faraszté és idéigényes munka-
val magunk is elkészithetjiik a hidnyzé targy statisztikait vagy tab-
lazatait, az pedig ne keseritsen el senkit, ha késébb megjelenik és
mégsem Ugy van. Amelyik jatszhatébb, ,Csillagok habortja-
szerlbb*, az a jobbik. Ami pedig a kiegészit6 kiadvanyokat illeti,
a West End Games a felelés intézmény, a tébboldali szigorti meg-
kotések miatt egyéb kiegészitések csak a Runaban jelenhetnek
meg.



Kovetkezzenek az osszegyiijtott kérdések:

Lantos Attila Budapestrél a parancsnoklds jartassag hibait
taglalja.

Igazad van, mar ezer embernek is nehéz egyszerre paran-
csokat osztogatni. Ilyenkor, ha te vagy a féparancsnok, célsze-
rd részlegekre bontani a legénységet, minden részlegnek kijel6l-
ni egy felel6s tisztet és annak tovabbadni a parancsokat. Itt az-
tan lehet vélasztani: vagy csak a tisztre nézve dobsz parancs-
noklést, vagy tovabb dobalhatsz arra, hogyan adja tovabb a
tiszted az utasitasodat (utébbi a legtobb helyzetben elhanyagol-
haté). Hogy milyen médon osztod be részlegekre az emberei-
det, az csak rajtad mulik — a katonai hierarchia szerepel ugyan
kiegészit6kben, de nem 6rdongosség sajatot alkotni. Kiegészi-
t6kbdl szivesen idéznék, de nem csak helyszike miatt nem teszem,
hanem mert tervezik ezeknek magyar nyelvd kiadasat. A és B-
szarnyu leiras is hamarost varhaté, de nem a Rianéaban.
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»Szeretnénk megtudni, hogy a STAR WARS kiegészit6k meg-
jelennek-e magyarul /lrhajok, jarmivek, bolygérendszerek,
stb./“?

Természetesen, igen. Nem arulok el til nagy titkot, ha felso-
rolom a kinalatot, de figyelem! Ez nem hivatalos és legkevésbé
végleges, az utolsé sz6 pedig Csanadé!

A Filmtrilégia kiegészit6 és a Szupernova kalandmodul-fiizér
utéan varhatéan a Star Wars Sourcebook (Csillagok haborija
forraskényv) kévetkezik majd, amiben részletesebb leirasok tag-
laljdk a szabalykényvben érintett témakat, de csodat senki ne
varjon. Igyekszem egy ismertetSt 6sszehozni majd, ha véglege-
sitik a forditast. Ez utan kovetkezne a Rebell Alliance Sourcebook
(Felkel6 forraskényv) és az Imperial Sourcebook (Birodalmi for-
raskényv), a két fél harci taktikaival, kilénleges egységeivel és
felszereléseivel ellatva. Ezek konkrét megjelenésérél még semmit
nem tudni.

sekok

A hatodik szdmban megjelent kalandmodulban (Fenegyere-
kek) szereplé Lambda osztalyu szdllitéhajét (...) mennyiért le-
hetne eladni, ha sikeresen meglouvasitottuk?“

Semennyiért! Tudniillik mégiscsak a Csaszar hajéjarél van
sz6, aminek a BTSz emberei villamgyorsan a keresésére indul-
nak, s ha életben akarnak maradni, meg is talaljak — kiilonleges
ugynokokként pedig igen nagy esélyiik van erre... Epeszi ke-
resked6 semmi pénzért nem hajlandé ratenni a kezét az
Imperatorra, barmennyire er6skddnek is a karakterek. Ha hire
megy a tettliknek — hiszen hirnévre megy ki az egész -, nem-
hogy a fejlettebb vilagokon, de még az alvilagban sem igazan
lesznek népszerdek, hiszen elébb-utébb a Birodalomhoz is el-
jut a hir, onnantél kezdve pedig senki egy lyukas kreditet nem
ad majd az élettikért. Kivéve talan a Birodalmat, de azt mar fej-
pénznek hivjak... (Ugyanez all a masik kérdésetekre is, hogy
lopott — birodalmi — négylabu és kétlabu lépegetSket mennyi-
ért lehet értékesiteni, mert ezek bizony kereskedelmi forgalom-
ba nem kertilnek.)

Kook
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»Egy Urbeli egység megkozelitéleg hany méter vagy kiléméter?“

Idézet a szabalykonyv 116. oldalardl (Urutazas): , Ahelyett,
hogy az trcsaték szimulédlasénal elképeszté szamokkal dobaléz-
nank, inkdbb minden drhajéhoz ‘egységeket’ rendeliink (...)
ezek az egységek valtozatlanok maradnak, mert a kiilénb6zé
hajék viszonylagos sebessége és fegyverzetiik viszonylagos ha-
tétavolsdga ugyanaz marad. Ne feledd, hogy az egységek a cse-
lekmény segédeszkozei, és fizikai értelemben nem ‘valésago-
sak’. Az a szerepiik, hogy az akci6jelenetekben is megteremtsék
a Cisillagok hdaboruja sajatos hangulatat.“ Réviden tehat, nincs
jelentésége a méregetésnek, annyi, amennyi.

Tobbi kérdéseitekre tomorebben valaszolnék: Az akname-
z6s szaguldasodnak tulélési valészintsége zérus, méghozza a
robbanasradiusz miatt — el6bb-utébb amortizalédsz. A raktar
meéretét teherhajoknal metrikus tonndban hatarozzuk meg, ugya-
nis egyszer(ibb tgy gondolkozni, hogy hdny tonna aru fér el — leg-
t6bbszor tgyis sulyra fizetnek — nem pedig hany kébméter. Ki-
szamolhaté, de lényegtelen.
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A szerepjatékban nem egy helyenle van irva, hogy az YT-1300
teherhajé a legszuperebb csempészjérgany a galaxisban. Ellen-
ben a forraskényvek pont az ellentettjét dllitjdk (...), ennek elle-
nére az RPG 6sszes csempésze egy ilyennel indul. “

Egyetértek, ez tényleg ellentmondés. Az indok az, hogy az
YT-1300 volt az egyetlen eredeti teherhajé az alapkényvben,
tehét a karaktermintdhoz nem tehettek be olyan hajét, ami nincs
lekozolve. A mésodik kiadast alapkényv szerint helyettesithe-
ted a Ghtroc teherhajéval, de ez még valéban nem télti be a
rést. Az igazat megvallva, a tébbi Star Wars kiegészitében a mé-
dositatlan teherhaj6k szama gyakorlatilag a nullaval egyenld,
ugyanis ezzel is ragaszkodni kivannak a filmekhez, ami nem biz-
tos, hogy j6. A Rinaban eddig két médositatlan kénnyd teher-
hajé jelent meg (Rina 4 és Rina 9). A tovabbiakban is igyek-
sziink (Bozb és én) pétolni a hianyt.

Gondolom, a Rtna 9-ben megjelent TIE-cikkek vildgosabba
tették szamodra a masik kérdésedet, ha nem, a Star Wars
Sourcebook segithet.

Az RPG szerint a csillagrombolékat a Kuat Drive Yards
cég(?) gvartja. Ugyanez a cég dllitja el6 a Nebulon-B fregattot
is. Iddig oké, csakhogy a rombolék tipikus birodalmi, mig az
trfregattok (Nebulon-B-k) tipikus kéztdrsasdgi hadihajék. Mivel
magyardzhaté ez a kévetkezetlenség?“

Kovetkezetlenség nincsen, csak hibas az altalad folallitott el-
mélet. A Kuati Hajélizem nem mindig birodalmi hajékat gyar-
tott. Amint az a decemberi Rina (10. szdm) kronolégiajabél ki-
vilaglik, a Birodalom az elsé film kezdetén alig hiisz-harminc
éves. A Kuat Drive Yards lehet akar kétszaz is. Nebulon-B fre-
gattokat pedig a Birodalom is hasznal, akércsak régebbi Koréliai
Korvetteket! A Birodalmi Flotta nagy részét csillagrombolék ké-
pezik ugyan, de a Régi Koztarsasagtol rajuk maradt hajokat sem
vetik meg. Tehat Nebulon-B-t mind a két fél hasznal.

ek



Nagy Attilanak, Budapest és Cseke Jozsefnek, Lenti: Sajnos
csak azt mondhatom, varakozzatok tiirelemmel, hamarosan
megjelennek a technikai leirasok, médositasokhoz pedig csak a
Rinaban eddig megjelent anyagokat tudom javasolni. Ami az is-
mertetdket illet, hmmm... Azt hiszem erre még visszatérek.

Hdkok

Simon Attila, Szeged: Eddig minden szamban volt Star Wars
cikk, a régebbi Runakat pedig a kényvesbolton vagy a Valhalla Pa-
holy irod4jan kereszttl tudod megrendelni.
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,Lehetséges-e az, hogy a jévében ‘igazi’ SW novelldkat is lekd-
26lték az ujsagban?“

Mér régéta tervezziik, de az egyetlen, amit eddig ,,igazi* jel-
zével illethettiink egy Gj Timothy Zahn novella, ami talan mér a
kovetkezé szamban kezdetét veszi. Ezen feliil rengeteg nagyon
rossz, kalandmodulhoz irédott zsenge all a rendelkezéstinkre, de
ezektél igyeksziink eltekinteni, csak a jobbakat kozolni.

,Milyen minimdlis és maximadlis tulajdonsdgértékekkel ren-
delkezik a REVWIAI (Idegen tanitvdany) és az IOTHRAI (Fejva-
dész) faj (ugyanis nincsenek benne az idegen fajok leirdsaban)?*

Nos, hatérozott valasz nincs. Nem szerepel sehol, de megszab-
hatod magadnak, csupan arra tigyelj, hogy 1K és 6K kozott mo-
zogjanak az értékek. Hogy mi szerint korlatozod egy-egy fGjel-
lemzéjét, az teljesen rad van bizva.

Két kérdésed is utal arra, hogy a karaktermintakon 17K Ossze-
get szamoltal Gssze, mig a leirés szerint 18K-nak kéne lennie. A ka-
raktermintadknak nem muszaj igazodniuk a szabalyokhoz, igy is
eléggé kiegyensulyozottak.

,Nem tul durva, hogy a BUKOTT Jedinek alapbél fénykard-
ja van, holott azt csak kiilénleges esetekben lehetne megkapni?“

No de itt bukott JEDIrél van szé, aki egykor Jedi lovag volt,
maérpedig hova lenne a vilag, ha a Jedi lovagoknak nem lenne
fénykardjuk? A fénykard elkészitése az utolsé lépés a valédi
Ljediség” felé, aki pedig az el6tt bukott meg, hogy Jedi lehetett
volna, az... nem bukott Jedi, hanem csupén bukott Er6-haszna-
16, vagy Eré-érzékeny.

,Hogvan lehet tovdbbi Eré alkalmazdsokat létrehozni, vagy
kifejleszteni a karakternek (mint példaul Erévillam, Fojtogatds,
stb.)?*

Ejnye! Karakternek? Erdvillém és Fojtogatds?! Milyen karak-
terrél van sz6, a Csaszarr6l? A Magisztérium elején mar utaltam
ra, hogy az ilyen és ehhez hasonl6 dolgok milyen 6sszefiiggés-
ben vannak a Csillagok habortjaval, itt is csak ugyanezt tudom
tenni. Az Eré sotét oldala nem valé egy jatékos karakter szama-
ra!

Utolsé kérdésedre a szabéalykényv 19. oldalan az ,,Emberek*
cimd részben taldlod a valaszt, mely igy szél: ,,Minden Eré-jartas-
sagért (kontroll, észlelés, vdltoztatds) 1K-t kell fizetni a fGjellemzok-
re kapott 18K-bél; a karakter a vélasztott Er6-jartassagot 1K érték-
kel kapja...“

dekok
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,,Ha jél tudom, forgatjGk a STAR WARS kévetkez6 3 részét. Me-
lyek ezek és varhatéan mikorra lesznek készen?*

Egy biztos: késziilnek. Hogy ,.el“ mikor, annak megvélaszo-
lasat pontosan senki nem meri magéara vallalni, de valamikor
1997 és 2000 kozott. Ez az elsé harom rész lesz.

Azt is hallottam, hogy az eddigi 3 filmre vitt részeken kiviil
mar tébbet is csindltak (akkoriban; ugyandk), de ezeket ellop-
tdk, igy nem mutattdk be Sket a moziban. Igaz ez? Mit tudtok
réla?*“

A hir kacsa! Igaz ugyan, hogy a kéztudatban ,,Csillagok hé-
boridja“ néven ismert film valéjaban a negyedik rész (teljes ci-
me: Csillagok habortja IV: Egy Gj remény), a Birodalom vissza-
vdg és a Jedi visszatér pedig az 6todik és hatodik, de ennek pré-
zai oka van: csak. Lucas eredeti terveiben harom trilégia, 6ssze-
sen kilenc rész szerepelt, ezt méar a Jedi visszatér kérnyékén han-
goztatta, de nem lett beléle semmi, annyira belemeriilt més té-
makba. Készilt ugyan két tévéfilm Az ewok karavén (The Ewok
Adventure: Caravan of Courage) és Harc az Endor bolygéért
(Ewoks: Battle for Endor) cimmel, de ezek soha nem keriiltek
bemutatasra a nagyvasznon; ennek ellenére tobbszérés Emmy-
dijasok.

A ‘Csillagok hdboruja’ cimt kétet elején van egy bevezetd.
Ez egy bizonyos Whill Krénika Elsé Monddjdnak egy részlete —
ahogy oda van irva. Mi ez a Whill krénika? Egy kitaldlt valami,
vagy az egész Star Wars térténete, amelybdl a sorozat iréi az in-
formdcidékat gyjtik?“

Nos, a Whill Krénika valédi neve: George Lucas. Természe-
tesen kitalalt, Lucas talalta ki arra a révid feladatra, amit az elsé
regény elején betolt. Arrél mar igazan nem tehet, hogy ez lett
beléle... Marmint, a Whill Krénika nem mas, mint annak a gala-
xisnak a térténelme; évszazadok 6ta vezetik tdrténészek és tudé-
sok, mint példaul Voren Na'al. Vehetjiik tgy, hogy a film a Whill
krénika kivonata, ahogy késébb rekonstrudltak a torténészek. Ne
feledjiik: ,,Réges-rég, egqy messzi-messzi galaxisban...

Ezutan mar csak a bucstzas marad hétra, és a tanulsagok le-
vonasa. Tovabbra is varjuk a kérdéseket és észrevételeket. ElGb-
biekre hasonlé keretek kozt igyekszem vélaszolni, utébbiak pe-
dig csak az én munkamat kénnyitik/nehezitik.

Elnézést szeretnék kérni azoktdl, akiknek a levele esetleg nem
keriilt bele ebbe a Magisztériumba — igyekeztem fontosabb,
kozérdekubb illetve érdekesebb kérdésekbdl sszevalogatni a ro-
vatot. Hogy legkézelebb mikor jelentkezik a Csillagok habortja
magisztériuma, egyelére nem tudom megmondani, de ha igény
és kérdés van elegendd, akkor hamarosan.

Szerény személyem altal levont konklizié, hogy jéval keve-
sebb Csillagok haborija témaju levél érkezik a szerkesztéségbe,
mint M.A.G.U.S.-sal kapcsolatos, alig sikertilt 6sszekapargatnom
elegend6 kérdést a rovathoz, mikozben M.A.G.U.S. levelek tome-
gei asztalokat boritanak el.

Kevéske statisztikank azt mutatja, hogy tébb Star Wars anya-
got kévetelnek az olvasok, tartalmi panasz pedig (tudtommal)
eleddig nem érkezett, Hancu mestert kivéve. A kevés levél és
ezek hozzaéllasa azt sugallja, hogy nincs komoly probléma a ja-
tékkal és nagyon népszerd — esetleg forditva, a kutya sem jatszik
vele, csupan néhany fanatikus rajongé tartja életben a rovatot.

Akérhogy is, még hallotok fel6lem,

Herbie




lNKVlZlTOROK ES
URTENGERESZEK

KIEGESZTO ANYAGOK A MUTANT CHRONICLES-HEZ

A Target Games munkatérsai nem tétlenkednek — nem sokkal a
Mutant Chronicles alapkényve utdn megijelentek a piacon a
kiegészitsk is, az RPG-kiadoék dltaldnos gyakorlatdhoz képest
szokatlanul gyors Gtemben. Kiegésziték alatt itt nem csupén a
hagyomanyos RPG-tartozékok értend8k, hanem a jaték stratégiai,
tablés véltozata, az élomfigurdk, a Mutant Chronicles vildagaban
jatsz6d6 regények, az érdekes prébdlkozasnak tGné Symmetry
magazin és a legkilénfélébb reklémcikkek is. Manapsdag, amikor
a szerepjaték-piac amerikai ,nagydgydi” nemegyszer 8shilléhsz
hasonlatos lomhaséggal reagalnak a vasarlékézénség igényeinek
védltozésaira, ennek a svéd cégnek a dinamizmusa és — |6 érte-
lemben vett — agressziv piacpolitikdja kimondottan idit8 szinfoltként
hat. Persze az is nagy sullyal esik latba, hogy ezek a kiadvanyok nem
csupdn gyors egymdsutdnban jelennek meg, hanem roppant
szinvonalasak is, mind tartalmukat, mind kivitelUket tekintve. Latszik,
hogy hosszU évek alapos tervezd- és fejlesztémunkdija éll mégsttik.
Az egyes részfeladatok elvégzésére egyébként a Target Games
kizarélagos jogu szerz8déseket két mds, rokon profild kil- és bel-
foldi cégekkel — terjesztékkel, kényvkiadékkal stb. —, akiknek még
bejegyzett védjegyei haszndlatdt is engedélyezi. Ezért térténhetett
meg, hogy a Mutant Chronicles-t még igen jénev( szaklapokban
is az amerikai Heartbreaker kiadvanydnak titulaltak — jél lathaté
ebbdl, mennyire furcsanak taldliék egyesek még manapsdg is,
hogy angolszasz nyelvterileten kivil eredeti RPG-rendszerek
szilethetnek.

Az aldbb kovetkezd révid ésszefoglald elsésorban a szkebb
értelemben vett szerepjatékos kiegészitéket igyekszik szdmbavenni.
Ez persze nem azt jelenti, hogy a t8bbi anyag érdektelen vagy unal-
mas lenne; egy késébbi Rundban talén sor kerilhet a Mutant Chro-
nicles tablés jaték révid ismertetésére is, amely egyébként szinte
teljesen kompatibilis az RPG-véltozattal. Egyelére azonban a
hagyomdanyosabb jelleg kiadvanyokat igyekszem éttekinteni.

Ha megjelenik a piacon egy Uj szerepjaték, elészér természetesen
az alapkényv keril a boltok polcaira; hogy utdna mi kévetkezik, az
altaldban a kiadé egyéni izlésének figgvénye. Szinte bizonyos
azonban, hogy el8bb-utébb kiadnak egy par oldalas fényezett
kartonpapir fuzetet, Kalandmesteri Segédlet vagy mas hasonlé
cimmel. Ennek elméletileg két f6 funkciéja lenne: a mesélé amolyan
spanyolfalat régténdzhet beldle maga és a jatékosok kézatt, hogy
eltakarija a titokban tartandé kockadobdsokat, ugyanakkor a hétsé
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—feléje es6 — oldalon kinyomtatva megtaldlia a jaték levezetéséhez
szikséges legfontosabb informdcidkat, tablazatokat stb. Eddigi
tapasztalataim szerint az ilyesfajta alkalmatossagoknak a gyakor-
latban nem sok hasznat veszi az ember, legfeliebb a dekorativitasuk
érdemel némi figyelmet. A Target Games fejleszt6i — Ggy latszik —
hozzdm hasonléan vélekednek, ugyanis az dltaluk kiadott Game
Master’s Screen-t egy vékony, fekete-fehér fiizettel kombindlva
igyekeztek vonzébbé tenni, amely a Szabaduszék Kézikonyve
(Freelancer’s Handbook) cimet viseli.

Maga a GM’s Screen nem hozta kilénésebben ldzba a kép-
zel8er8met; elsésorban arra valé, hogy a kalandmester Ggy-ahogy
eligazodjon az 6tletdus fantdzianeveket visel8 témegpusztité
fegyverek kozétt, és — példanak okéért — kilénbséget tudjon tenni
a Hellblazer, a Mega-Charger meg az Eruptor Incinerator kézott.
Anndl izgalmasabbnak taldltam ezzel szemben a Szabaduszék
Kézikényvét. Ez a fuzetke arra szolgdl, hogy tandcsokat adjon a
kezdé Mutant Chronicles-karaktereknek, akik a mamutcégek
keretein kivil, fuggetlen igynokékként kivannak kalandozni. A Tar-
get Games legjobb hagyomanyai szerint konkrét jatékszabdlyokrol
egyetlen sz6 sem esik egészen a kiadvany kézepéig. A fuzet elsd
felében Michael McBride lunavdrosi magdandetektiv j6tandcsait és
beszdmoléit olvashatjuk, hogy plasztikus képet alkothassunk
magunknak a Mutant Chronicles kényértelen és korrupt vilagarél.
Mit mondijak, nem irigylem a szegény csérét, pedig 6 még éllitélag
a nagymendk kozé tartozik. Ezek a révid tipussztorik egyuttal kiin-
dulépontul szolgdlhatnak a meséléknek a kalandirdshoz, és taldlunk
bennuk egy-két 6rdégien kegyetlen tletet is. A kiadvany kézepén
egy b&vitett, négyoldalas (!) karakterlapot taldlunk; ennek a
részletességére igazdn nem lehet panasz, hiszen kiilén rovatot kap
még a karakter karéramérkéija is. Néhany sablonos jatékvezetési
tandcs utén az utolsé tiz oldal a kiegészitd szabdlyokkal foglalkozik,
és ez a rész Ugyszélvan nélkilézhetetlen azoknak a szamara, akik
komolyan kivannak foglalkozni a Mutant Chronicles-szel.

El6z68 cikkemben mar utaltam rd, hogy az alapkényvben elég
zavaré hangsulyeltolédasok talélhaték; a Freelancer’s Handbook
ezeket igyekszik kikiszébdlni. Persze nem maradhat el néhdny
Ujabb gyilkos fegyver bemutatdsa, és leirnak egy-két vifajta pélya-
futést is, elsésorban azonban a békés jartassdgokkal foglalkoznak
benne. Ezeknek a nagy része, pl. az adminiszirécié és a tarsada-
lomismeret, az alapkényvben eléggé kérvonalazatlannak és ho-



tak megfejteni, mi készteti a humanoidokat ar-
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t, mind a palyaban, mind az indokekban, mind
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Fizika

A dolog gyakorlati része egy minél veszélyeseb
amin végig kell haladni. Ez persze kicsit 6sszete , hiszen
egy egyszerd akadélypélya nem til nagy kihivas. Az étletek szé-
les skélaja Gjfent megddbbentett benniinket, ezek kéziil kénytele-
nek voltunk a legjellegzetesebb példéakra szorltkoz

Klasszikus helyszin; mindenki tudataban a repulz%k versenyé-
kotédik a\@zlklas vidék, illetve ennek valfajai, a kanyonok,
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elolt utvonal,

, és ezt sem a verse-
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yta anség, a szamtalan veszély
és a viszonylag kétetlen tGtvonal.

Jarmivek

- Ha valaki egy hivatalosan vasarolt“ vadonattj robogéval vagy
“suhanéval prébélja 6sszehaso! kat a jarmdveket, amelye-
ket ilyen versen asznalnak, blzony hatalmas meglepetés
éri - a jarmd talé : alak]a n sem hasonlit az eredetire:
latvanyosabb és , mint amilyet a csempész és
egyéb teherhajokon tapasztalh tunk hiszen olcs6bban hozza le-
het jutni a gyakoribb dolgokhoz, mint egy (irhajé esetében.

Mivel nem feltételezhetjiik, hogy minden olvasénk jaratos a
repulziés jarmdvek piacan, sszeallitottunk egy kisebb listat a leg-
gyakoribb modellekrdl és adataikrél:

@Suut;g XP—38,

Jarmi: SoroS
Tipus: terepsikl6
Lépték: sikl6
Hossz: 7.4 méter

Jartassag: Repulzorvezetés: terepsiklé
Legénység: 1 {6

Legenyieg jartassaga: nagyon valtozé
Utaslétszam: 1 f6 .

Rakteriilet: 10 kllogramm

Fedezék: 1/2

Magass&hatar talajszint - 2 méter
Ara: 10 550 (dj), 2 500 (hasznalt)
Mandéverezés: 2K

Mozgas: 115; 330 Km/h

Karosszéria: 2K

elszini terepsiklé

(Folytatds a 46. oldalon)
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malyosnak tGnt; mdsokat egyszerGen nem téargyaltak elég hosszan.
A Szabadiszék Kézikényve pétolia ezeket a hidnyosségokat, és
bevezeti az dltaldnos jartassdgok alé rendelt aljgrtassédgok rend-
szerét, amelynek segitségével tovabb lehet differenciélni a karakterek
képességeit. Mert igaz ugyan, hogy az Uzletkdtés jartassdgban
ugyanGgy magas értékkel rendelkezik egy kdabitészerkereskeds,
mint a bolygékézi kézgazdasagtan professzora, de azt azért nem
feltételezhetjik, hogy a két karakter tuddsa pontosan ugyanazokra
a feriletekre terjed ki. Ez a néhdany kiegészitd szabdly a Szabadiszék
Kézikdnyvében nem teszi bonyolultabbd a jétékrendszert, viszont
igazi hianypotlé szerepet t6lt be, és a sokszinG szerepjatékhoz —
véleményem szerint — nélkilézhetelen.

A Freelancer’s Handbook melleft a Target Games még egy sor
kiegészité megjelentetését tervezi a jatékhoz; ezek nem modulok,
hanem a Mutant Chronicles vilagéban meghatarozé szerepet jGtsz6
szervezetek (a mamutcégek, a Kartell, a Testvériség és a Sotét
Légid) minden részletre kiterjedd leirésai. Ez a szisztéma maés RPG-
kiadékndl is fellelhets — utalhatnék példaul a White Wolf klan-
kényveire —, és komoly elénye, hogy a vasarlok mindig tudjak,
nagyjabdl mire szémithatnak, sajat szempontjaik szerint mit érdemes
megvennitk. Félmerilnek azonban bizonyos fenntartdsok is:
eléfordulhat, hogy az egymdsra épilé kiegészitd anyagok mind
szerves tartozékai a jatéknak, egymast magyardzzdk és értelmezik,
s amennyiben |épést akarnak tartani az 0 fejleményekkel, a jaté-
kosok kénytelenek az &sszeset megvdsarolni. Ez tagadhatatlanul
sokszinGvé és érdekessé teszi a jatékot, viszont sok szabadid&t és
b&séges anyagi forrasokat igényel, amivel az RPG-rajongdk nem
mindig rendelkeznek. llyen szétagazé szévevényt alkotnak példaul
a Rifts kiegészitsi.

A Target Games Ggy kerili meg ezt a csapdat, hogy két sikon
is jatszhatéva teszi a rendszerét. Az alapkdnyv és a Freelancer’s
Handbook szabélyai a szabadszé karakterekre vonatkoznak, akik
nem dllampolgdrai egyetlen mamutcégnek sem, és szabadon,
fuggetlendl probdlnak elboldogulni a kegyetlen vilagban. A kiegé-
szité kiadvanyok ellenben lehetévé teszik a nagyhatalmi szervezetek
alkalmazottaival valé jatékot: nincsenek tébbé sorompdk a karak-

terek el&tt, lehetnek titkos Ugyndkok, cégvezérek, szent orgyilkosok,
véllalati szamurdjok, elit klankilénitményesek. Ez a fajta kalandozés
teliesen mas jellegl, mint a szabaduszék esetében: a karakterek
mogétt komoly eréforrasok dllnak, ugyanakkor tartaniuk kell
magukat a szigory szervezeti szabdlyzathoz, és az sem ért, ha el-
igazodnak a testileten belil folyé kusza intrikakban. Ez kétségkivil
j6val bonyolultabb verzié, kevésbé hagyomdényos szerepjatékot
igényel; ki-ki a sajat izlése szerint vdlaszthat a két stilus kozétt, és
a kiegészitéket csak akkor kell megvésdrolnia, ha szeretné kiprébalni
az utébbit is. Mivel teliességgel valészinttlen, hogy két befolyasos
szervezet emberei megbiznak egymasban, és egyitt indulnak
kalandokra, a jatékosnak még ez esetben is mindig egyszerre csak
egy kiadvényt érdemes megvennie; az alapkényvben talalhaté
informdaciék b8séges alapot szolgéltatnak a véalasztashoz. Ezt a
koltségkiméld megoldast kimondottan ,jatékosbaratnak” taldlom.

Az elsé harom kiadvény, amely 1994-ben napvildgot latott a
Mutant Chronicles-hez, a Testvériséggel és két mamutcéggel
foglalkozik. Erdemesnek tartom leforditani a cimiket, mar csak a
hangulat érzékeltetése végett is: A Testvériség — A Kardindlis tisztitd
langja; Capitol — G&g és profit; Imperial — A karhozat klanjai. A
felépitése mindhdrom kiadvéanynak nagyjabél azonos. Elészér az
adott szervezetbe tartozé karakterek kidolgozasat targyalja; ennek
a résznek a kdzponti magijét dltaléban az 0j palyafutasok alkotjak,
bar az Imperial-kézikényv még a f8jellemz8k generdlésara is egy
specidlis, igen dsszetett médszert ajanl. Ezutdn néhdany kiegészité
szabdly és Uj jartassag kdvetkezik; ezek dltalaban annyira egyediek,
hogy félésleges is volna dltaldnos érvény(vé tenni Sket. (Nyilvanvals
példdul, hogy az Inkvizicié titkos, szent harcm(vészetét csakis a
Testvériség beavatottjai sajatithatiak el, és mivel hatirakétakat
egyedil a Capitol gyart sajat fegyveres erdi részére, mas karakterek
aligha tanulhatnak meg banni velik.) Ez a fejezet a Testvériség-
kézikdnyvben értelemszer(en j6val hosszabb, mivel itt keril tér-
gyaldsra a mégia. Err8l persze az alapkényvben is sz6 esett mar,
itt azonban sokkal részletesebben foglalkoznak vele, megduplazzak
a Mivészetek szamét, és kikiszébdlnek néhdny bosszanté hia-
nyosségot is, amire el8z8 cikkemben mar utaltam. A kévetkezd




rész témdja maga a széban forgé szervezet: térténete, felépitése,
ideolégidja, jogviszonyai, jelent8sebb birtokainak és kolénidinak
alapos leirasa. (A Capitol-kézikényv példaul részletekbe menéen
taglalja a Mars féldrajzi és politikai viszonyait; az Imperial-
kézikényv ezzel szemben a részvényes klanok &si viszdlyainak
histérigjat vazolja fel.) A Mutant Chronicles kissé militarista
szelleméhez hiien egyik kiadvénybél sem maradhat ki a fegyveres
erék és a kilénleges egységek leirdsa; itt a fejleszték mar-mér
t0lzésba viszik az aprélékossdgot, még a rangjelzéseket és a
véll-lapokat is részletezik. A kotet végéhez kézeledve ismerés
fejezethez érink: ,felszerelés” cimszé alatt szémolatlanul kertlnek
bemutatésra a fegyverek, pancélok, tankok, bombdzék és egyéb
nyaldnksdgok. A jatékvezetési tandcsok meglep&en eredetiek:
a Capitol-kézikényvben még ahhoz is iranyelveket kapunk,
hogyan vezethetiink le egy Dallas-stilust végtelenbe nyulé
szappanoperdt, ahol a jatékos karakterek egy fényiz8 j6létben
él6 milliomoscsaldd gazdag, buta és elkényeztetett-sarjai.
Mindhdrom kétetet egy-egy révid kalandmodul zérja le, szémos
elvarratlan szallal az esetleges folytatdsokhoz. Ezeknek a
kalandoknak a témdija és szinvonala valtozé: a Félelem és
gyulslet San Doradéban (Capitol) unalmes tucatsztori, sok
l6voldszéssel és elszomoritéan kevés agymunkaval; A'tét a
szabadsdg (Imperial) izgalmas, politikai cselszévésekkel tarkitott
torténet, »t0szdramakkal, merényletekkel és magdnyos
terroristékkal; A szimetria. szive (Testvériség) pedig az egyiklegjobb
révid kaland, amit valeha olvastam, kézéppontjgban egy
hotborzongotéon eredetiellenféllel — egy szakaddr Inkvizf
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sériléseknek. Az alapkényvben csupdn hdarom pélyafutés volt
megadva a Testvériség magiat forgatd karaktereinek, most
azonban mdr valéséggal duskdalhat a jatékos a lehetéségek
kozétt: a Revizorok, Missziondriusok, Arkangyalok, ValkiGrok és
Foria Gardistak mellett végre megjelennek a régéta vart Morti-
ficatorok is...

Rendkivil érdekfeszitd az egyes szervezetek részletekbe mend
targyaldsa. A figyelmes olvasé megtudhatia a kiadvanyokbdl,
hogy a Capitol fennhatésaga alatt 4ll6 terileteken a legnagyobb
Or a média; hogy az Imperial belviszélyaiban alulmaradt
Kingsfield-klan rommé |8t aszteroidkastélydban idénként &si
pancélt visels kisértetek bolyonganak; hogy a Testvériségnek az
emberi lelkek folétt gyakorolt hatalma valéjdban egy rettenetes
és szent hazugségon alapszik. A taldlékony meséld tucatjdval
régténdzheti a kalandokat ezekbdl az inspiralé tényezékbél, a
sotét bolygskézi mult borongéds legenddibél. A jatékvezetési
tandcsok kimondottan a kampany stilust jaték felé prébaliak
terelni a kalandmestereket: igyekezzenek dsszefiiggést teremteni
az egyes — elsd pillantasra egymdastél figgetlennek tiGné —
epizodok kézott, keressenek egy olyan alaptémat, amely a
karakterek egész életén végigvonul! Ezeknek a javallatoknak
ugyan nincs konkrét kihatésuk a jatékmechanizmusra, va-
lamiképpen azonban mégis ellenstlyozzédk a Mutant Chronicles
kissé eltolzott harckézpontiségat. Ezen a.gydnge panton
egyébként némi egyéni kezdeményezéssel is javitani lehet:
amennyiben a leendé mesélé teszem azt megduplézza a
fegyverek hatékonysdgdt, még a legmegdtalkodottabb
Sorozdflovs” jatékos is alaposan meggondollo, mikor kezd|e
el mngdf‘m a ravaszt'a Karakfere. {0

@A magam részérd trelmeteni| varom & Mutant Chronicles:
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...a fiatal punk egészen a reszket6 né fejéhez
nyomta az automata repeszpuska vaskos csévét.
Vicsorba torzulé szdja szegletébe apré nyalgébok
gyliltek.

- Szétdurrantom a fejit, te szarparaszt! — fro-
csogte. — Lefelé avval a fegyverrel.

- Ugye, nem akarod, hogy Billy 6sszeszaroz-
za a falat? — vakkantotta a vadul ragézé banda-
csaj, stimuldlészerektél finoman remegé kezei-
vel markolva a tulméretezett pisztolyt. A lézer-
irdnyzék rubinvérés foltjia Rogou széles mellka-
san tancolt. Rajtuk kivtl csak hulldk, tivegcsere-
pek és szétzuzott falszelvények hevertek a
mallplex mdarvanyuténzat padléjan. — Mi lesz mar,
seggfej?

Rogou vdlaszként bal htivelykujjdval knnye-
dén megpdccintette a H&K tilizvezets kapcsolo-
jat, és elhuzta a ravaszt. A fegyver lagyan vissza-
rugott, ahogy az elsé golyé a fické medencéjé-
be csapddott. A kévetkezét egy apré mozdulat-
tal a pillanatra tétovdzé ldny arcdn dt a falba kuld-
te. A repeszpuska a padléra hullott és filsiketité
dorrenéssel elstilt, borotvaéles fémszilankokkal
hintve tele a galéridt — néhany dtszakitotta a japan
SWAT gyakorlét, és tompa puffandssal Rogov
labdban landolt. Aztdn csend.

Elnézte még egy darabig a borotvafit gorcso-
sen rdngatézé labdt, arca kifejezéstelen volt a
képerésité szempajzsa mogott. A H&K-t lassan
fekete nylon kantdrjaba csusztatta. A gorcsos re-
megéssel kiiszk6d6 né sértetlentil térdelt a fol-
don.

- Jojjén, holgyem — villantotta ra gépiesen kis-
fitis mosolyat.

A koévetkezd, gyorsan pergé cselekményd
Cyberpunk 2020 kaland barmilyen szamu és
osszetételd tarsasaggal, kiilléndsebb elékésziiletek
nélkiil végigjatszhaté — egy j6 mesélé karmaiba
kertilve, prébara teheti a legkeményebb karak-

tereket is.

BEVEZETES

A Merill, Asukaga & Finch pénztigyi korporacié ipari
kémkedéssel foglalkozé exec-e — Brian Chesney — va-
lami olyasmibe titi az orrat, amit jobb érzésd tigynokok
véletlentil sem bolygattak volna. Bizva cégének kor-
méanykorokbe vezeté kapcesolataiban, eurodollarok
millidrdjaibdl, diplomaciabdl és zaradékokbdl épitett
falaiban, sajat szakallara mégis megteszi. A Petrochem
hamburgi adatbaziséabdl elétirt szennyes igazi ,,forré“
anyag (valami z{r6és napalmbombazasrél Dél-Afrika-
ban); a megfelel6 kezekbe juttatva kellemetlen perce-
ket okozhatna néhany ,,nagyfiinak®.

A csapdékkal és buktatékkal telepakolt anyag meg-
piszkalasa azonnal riasztja a Petrochem helyi irodajat
— felderitéstiknek és kivalé szakembereiknek koszon-
hetéen, villdamgyorsan sikertil a mér tobbszor szemé-
lyiséget valtott exec nyomara bukkanniuk. Tovabbi
gyors szervezémunka utan, az tiggyel amerikai speci-
alistajukat, Hermann Geifert bizzak meg. A gatlasta-
lan megoldésairél ismeretes Geifer szabad kezet kap,
mindossze annyira kell tigyelnie, hogy tevékenységét
véletlentil se hozhassak a Petrochem nevével kapcso-
latba. Huszonnégy 6ra all rendelkezésére.

Mivel az exec tilsagosan fontos és jol rzétt sze-
mély ahhoz, hogy szimplan eltehessék 1ab alél (nem
beszélve a komplikaciokrdl), Geifer inkabb a csaladjat
veszi célba. Egy alvilagi informaciébréker tarsasaggal
lenyomoztatja Mrs. Chesney napi programijat, és
konzolcowboyokat bérel télik. Alkut két a getténe-
gyedbeli Iron Sights booster bandéval, fegyverekhez és
felszereléshez juttatja 6ket. Orék alatt korvonalazédik
a terv: a Sprawl fényizé bevasarlékézpontjaban ta-
szul ejtik az exec feleségét és gyermekét, amig az al-
tala bitorolt informéaciék aktualitdsukat nem vesztik (a
Petrochem eltakaritja a bizonyitékokat). Az egész ak-
ciét kozonséges terrortamadéasnak alcazzak.

A HELYSZINROL

Torténetiink a Sprawl (méas néven BAMT) roppant
metropolisz-dzsungelében jatszodik, egy frissen atadott
bevasarlékozpontban (mallplex) — valahol New
York/BosWash belsévarosédban. Az Gjsagautomatak
és médiaszervek napok 6ta errél a nyolcszintes, csics-




technikaval felszerelt létesitményrél, hihetetlen valasz-
tékardl és arengedményeirdl aradoznak, vasarlok és
szOérakozasra vagyok ezreit csalogatva ide naponta. A
kézponti épiilet kiilsé teraszain kisebb boltok és gyors-
étkezdék tucatjai kinaljak kétes illetve kevésbé kétes
eredetl ételeiket-portékaikat. A forgalmat légitaxik,
gyorsliftek, maglev metrévonalak segitségével bonyo-
litjdk, a rendre a mallplexet tizemeltet6 vallalat bizton-
sagi 6rei vigyaznak. Senki sem gyanitja, hogy a beva-
sarlékozpont révid palyafutasanak eddigi legsilyo-
sabb valsaga kozeleg.

Megjegyzés: a Sprawl-lal kapcsolatban sok érde-
kes, itt-ott elejtett inféra bukkanhatsz a harom megje-
lent Gibson kényvben (Neuromanc, Szamlalé Nulla-
ra, Mona Lisa Overdrive).

ESEMENYEK:

New York/BosWash, 2021 november 6.

13:00. Két fizetett konzolcowboy a déli getténegyed-
bél megfirja a Macys Mallplex rendszerének jegét,
és szép csendben éatveszi az irdnyitast a frissen ins-
tallalt biztonsagi berendezések felett. Allandé
cellularis kapcsolatot létesitenek az akci6 tobbi
résztvevgjével, és a belsé videolanc segitségével fo-
lyamatosan tajékoztatjak Sket.

13:05. A top-exec felesége és kisfia, test6reik kisé-
retében megérkeznek a bevasarlékozpontba. A cow-
boyok figyelik minden lépéstiket.

13:15. Az Iron Sights banda felfegyverkezett tagjai
(kb. harminc pszichopata hajlamu booster) az épii-
let alatt htiz6dé metrodlloméason és autéparkolén
keresztiil beszivarognak az éptuletbe. A zsokék al-
dasos tevékenységének koszonhetéen, a kulcsfon-
tossagl posztokrdl visszarendelt biztonsagi 6rok
nem észlelik a veszélyt.

13:25. A cowboyok aktivaljak a mallplex kézponti
épliletének biztonsagi rendszereit, kikapcsoljak a
telefonokat, az aramszolgaltatast, lezarjak a kijara-
tokat, blokkoljak a lifteket-mozgéjardakat, kénny-
gazzal és a tlzoltérendszer oltéhabjaval arasztjiak
el az alsébb szinteket. A bevasarlékézpontban 6ri-
asi panik tor ki. A banda tagjai 6sszehangolt pre-
cizitassal likvidaljak a fejvesztetten menekiilni pré-
balé témeggel birk6zo biztonsagiakat; a komolyabb
ellenallast kifejt6é csoportokat elszigetelik (bezarjak
valahova).

13:26. Elére kijelolt pontokon elhelyezett, 3-4 {6s
,nedves mel6* csoportok automata repeszpuskak-
kal és kiilonféle kézifegyverekkel (pusztan a méka
kedvéért) tiizet nyitnak a kijaratok felé igyekvd, egy-
mast taposé vasarlokra. Az ériilt, kdbitészerg6zos
mészarlas soran a halottak és sebesiltek szama pil-
lanatok alatt 200-ra rig. Lészeriik fogytaval, a me-
16sok ripperekkel és wolverekkel dolgoznak tovabb.

13:27. A konzolcowboyok atpasszoljak az iranyi-
tast a bentieknek, és a mallplex automatizalt biz-
tonsagi berendezéseit levalasztjidk a halézatrdl.

13:30. Kozben az Iron Sights-ok masik csapata —
Hermann Geifer vezetésével — roévid tlizharcban vé-
gez a védenceiket menekiteni prébalé testérokkel;
csupan egyikiiknek sikertil kereket oldania. A ta-
szokat a legfelsé szintre széllitjak — kozben véloga-
tas nélkil, minden utjukba akad6t megdlnek.

13:45. A Sprawl Gyorshadtest és a rendérség ala-
kulatai a helyszinre érnek. Minden oldalrél biztosit-
jak és evakualjak az éptilet kiils6 teraszait, néhany
szerencsés tilélét kimentenek. Kint tizezres bamész-
kodé témeg gyiilik, a hircsatornék egyenesben kéz-
vetitik a bevasarl6kézpont pancélablakai mogétt fo-
lyé vérfurdét. A kdoszt csak fokozza, hogy a Max-
Tac Divizié tobbszor felfiiggesztett parancsnoka az
épulet megrohanasa, és nehézfegyverzeti AV-9-es
légijarmivek bevetése mellett kardoskodik, kis hi-
jan olre menve a polgarmester és a bevasarl6kéz-
pont tulajdonoséanak képviseléivel.

13:55. A nedves mel6 befejeztével a mallplex ab-
laktablai elsotétiilnek, a boosterek pedig a kézpon-
ti éptilet fels6 szintjeire htizédnak vissza. Vezet6jiik
a tévében uvoltozik; kozli, hogy harminc percen-
ként kivégeznek valakit, amig nem teljesitik kdve-
teléseiket (rakasra valé6 marhasagot). Kézben egy
kédolt csatornan Geifer tizenetet kiild Mr. Chesney-
nek cége feltételeivel: amennyiben nem képes nyug-
ton maradni az elkévetkezé 12 éraban, él6 adasban
nézheti meg feleségét és fiacskajat beliilrél.

14:00. A visszaszamlélas megkezdédik.

BEMESELES

A mallplexben tehét all a bal. De hogyan keverednek
bele mindebbe a jatékosok? Ime, néhany lehetséges al-
ternativa:

a./ A karakterek véletlen folytan az épiiletben tart6z-
kodnak: valami fontos, méashol beszerezhetetlen cuc-
cot prébalnak felhajtani; itt van talalkozéjuk valakivel
(taldn nem is annyira véletleniil?); esetleg a beteg ma-
majuknak vasarolnak ajandékot. Lehetnek akar a
mallplex alkalmi biztonséagi érei, kisegité technikusok,
stb. A lényeg, hogy a rajtatitéskor mindannyian egy
leblokkolt liftben rekednek, néhany vasarléval egye-
temben.

b./ Brian Chesney-nek nagyon nincs inyére ez a
zsarol6sdi; profi karaktereket (nem rockereket és mé-
didkat) bérel fel, hogy a zsarukat mell6zve, ELVE ki-
juttassédk hozzatartozéit. Hajlandé némi felszerelést biz-
tositani, és 6tjegyd honorariumot emleget.

c./ A karakterek rendérékként, kommandésokként
hatolnak be az épiiletbe; lehetnek akar felfiiggesztett-
vagy gyalogzsaruk is, akiknek fénékiik megadja a
NAGY lehetGséget viselt dolgaik jovatételére. Felada-
tuk: kitakaritani azokat az istenverte punkokat a
mallplexbél, minél kevesebb civil dldozattal, mielétt a
Max-Tac-es fitik engedélyt kapnanak az épiilet meg-
rohanéaséra.

TERKEP

A Macys Mallplex 65m magas, acél és liveg épiilete
egy alapjanal 140m atméréjd, hatszég alapu,
asszimetrikus high-tech zigguratra emlékeztet. A fala-
kat véltoztathaté fényéatereszté képességti, vastag ab-
laktablékkal helyettesitették (PlasTech Industries pan-
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céliiveg: 60SP, 80SDP); kiilsé teraszokkal, toldalékok-
kal kiegészitett szintjei felfelé egyre csokkend szélessé-
gu, hatszogletd gytrdszelvényekbdl allnak — magas-
saguk az dlmenynyezettdl és felépitményektdl fliggéen
3-5m. Ezeknek a ,korfolyoséknak® a kiilsé oldalan
helyezték el a mallplex csillog6-villogd aruhazait, bolt-
jait és egyéb szolgdltatasait, a hatalmas belsé tertile-
teket alfalakkal valasztottak le. Az ,,udvar” féldszint-
jén mesterséges kert talalhato, f6léje az épiilet tetején
hatalmas, acélvaz-szerkezeti tivegkupola borul. A koz-
lekedést a szelvények oldalaiban elhelyezett panorama-
liftekkel (6x2 db) és mozgéjardakkal bonyolitjék, vész-
helyzetben a (10-12m széles, 35-50m hosszu) tera-
szok tdzlétréi is igénybe vehetSk. Az elhagyatott tera-
szokon kisebb boltok, standok tucatjai sorakoznak.
A terrortamadast kévetéen, a mallplexbdl kivezeté
Osszes ajtét, atjarét, liftet és mozgdjardat blokkoltak,
az ablak-falakat elsététitették, az elektromos rendszert
takarék-lizemmodra allitottak. A légkondicionéalé és
szell6ztets berendezések ledlltak (a liftekben rekedtek
elébb vagy utébb megfulladnak), a szintek javarésze —
némi vészvilagitast leszamitva — sététségbe borult. Eze-
ken a tertileteken a bandatagok infra-voros cyberopti-
kakkal, képerdsité szemiivegekkel vagy a belsé video-
lanc segitségével tajékozédnak. A mészarlas tulélsi
maganyosan vagy kisebb, 4-6 f6s csoportokba verédve
prébalnak elrejtézni, paran kozilik még fel sem fog-
tak igazan a torténteket. Az ajték kinyitasahoz, a za-
rak feltéréséhez NEHEZ vagy NAGYON NEHEZ foko-
zati dobas (20-25) sziikséges, a megfelelé TECH kép-
zettségekkel.
A szintek leirasa lentrél-folfelé haladva a kovetkezé:

-3. Szint: Géphdz

Teherliftekkel vagy 1épcsén kozelitheté meg. Itt he-
lyezték el a mallplexet miikdédteté berendezéseket
(legkondi, liftek, viz és elektromos hélézat, generato-
rok, stb.). Kisértetiesen emlékeztet a kés6 XX. szézad
akcidfilmjeiben gyakran el6forduld ,,bujécskas lesza-
molasok* helyszineire. Egy tigyes kezd, jol felszerelt
technikus vagy konzolcowboy 1-2 6ra alatt atveheti
az iranyitast az el6bb emlitett rendszerek folott, felté-
ve, ha nem zavartatja magat a hamarosan feltiinedezé
hivatlan latogatoktol.

A géphéz egyik szik szervizalagitjan kereszttil — mi-
nimalis mennyiségu felszereléssel — be- illetve kijutha-
tunk az épliletbdl. 15-6s Szerencse (1K10+LUCK) do-
bassal még a zsarukat és Gjsagirékat is meg lehet tszni.

-2. Szint: Parkolé és Raktar

A mallplex féldi- és 1égi jarmiiveknek fenntartott fizets-
parkoléjat vaskos teleszképkapuk zérjak el a kiilvilag-
tél (SP40, SDP60). Az elsé emelet jarmd-liftiei ebbe
a vasbeton hodalyba érkeznek. Az itt rekedt vasarlok-
nak nem volt szerencséjiik a boosterekhez — tilnek és
varjak a fejleményeket, kézben a rendérok tehetetlen-
ségét szidjak.

A parkol6tdl elszigetelt raktarhelységekben harom
teherlift, kisebb-nagyobb konténerek és a mozgata-
sukhoz szitkséges hidraulikus automatak talalhatéak
(a konténerek feltéréséhez legalabb egy 15-6s Zarnyi-
tas (Picklock) dobas sziikséges).

-1. Szint: Metrédllomads

A terrortamadast kovet6en Kitiritették és lezartak. Lat-
szblag egy teremtett 1élek sincs itt, am az errefelé ké-
szalé hamar azon kaphatja magéat, hogy néhany
SMPD-jelvényes (Sprawl Megaplex Police Depart-
ment), fekete ruhas, kevlar-maszkos alak puskajanak
a csovébe bamul. Ha a jatékosok komolyan balhét
akarnak, hasznald a Protect & Serve kiegészitében
megadott SWAT-kommandésok statisztikait (vagy hozz
ossze par beleval6 NJK-t).

Foldszint: Kirakatok, Autészalonok, Info-pultok

Hatszoglett (130m atméréjd) csarnok, romma l6tt ki-
rakatokkal, szétvert Toyo-Chrysler és Matsushita-Ford
autészalonokkal, kizsigerelt DataTerm informéciés pul-
tokkal és 6sszeztzott 6rias-videoernydkkel. Kézépen
betonkeretbe foglalt mesterséges kert, digitalizalt viz-
csobogassal, par holo-effekttel (fantasztikus szinekben
pompazo, repkedé madarakkal) realisztikusabba téve.
Tizenkét lift és hat mozgéjarda indul innen. A boosterek
»hedves mel6*“ csoportjai itt és az els6 emeleten végez-
ték a legnagyobb mészarlast — a f6ldén, a mozgdjar-
déakon rengeteg tivegcserép, térmelék, halott és sebe-
sult hever. A csarnokban jobbéra csak a digizett ma-
darak hangjai hallatszanak. A bejaratokat 1-1kg C6-
os plasztikkal aknéztak ala (5m sugart kérben 8K10
sebzés; 1m-en beliil max. sebzés); az elrejtett robba-
nészerkezetek az ajté kinyitasa utan 3 méasodperccel
aktivizalédnak. Kiszirasukhoz 20-as Eberség/Eszlel6-
képesség (Awareness /Notice), hatastalanitasukhoz 15-
6s Robbantés (Demolition) dobasa sziikséges.

1. Emelet: Leszdllépdlydk, Szupermarketek és
Gyorséttermek

32m széles — hat toldalék épitménnyel kibdvitett — gyii-
rdszelvény, oldalai 32m hossztiak; a szelvény kiilsé
sarkain jarmdiliftekkel ellatott leszall6teraszokkal, me-
lyeken az AV-k, Osprey-ek és gyrokopterek kényel-
mesen elférnek. Két csillogé-villogdé szupermarket,
gyorsétterem és a biztonsagiak monitor-szobaja talal-
haté ezen a szinten, mindegyik elhagyatott. A kérfolyo-
sén alig talalni talélket, az Sriilt ,melésok” minden-
kivel gondosan végeztek, muviiket elhajigalt (iires) ta-
rak, repeszpuskaval szitava lyuggatott holttestek és
megdobbenté mennyiségd vér jelzi. Néhanyuk még
mindig innen tartja szemmel a féldszintet.

2. Emelet: Butorok, Hdztartaési cikkek,
Hiradastechnika

30m széles gytird, 3 toldalék épitménnyel és terasszal.
Haérom vilaghird aruhaz-lanc képviseltette itt magéat
kilonféle cikkekkel. A térékenyebb hiradastechnikai
cuccokat nagy migonddal szétverték és lehajigaltak a
foldszintre, a felhasogatott méregdréaga buitorok a tiiz-
oltérendszer oltéhabjaban aznak. A teraszokra vezeté
ajtokat lezartéak ugyan, de az egyik ala némi térmelék
szorult — 15-6s REF (1K10+REF) dobéssal atprésel-
hetjitk magunkat a tiloldalra. A teraszon nem art vi-
gyazni, mert a rendérség mesterlGvészei a végén még
terroristdnak nézik az embert. Ezen a szinten a
boosterek koziil paran a NEWS 54 hircsatornat ba-




muljak vagy kényelmes 10,000eb-s fotelekben ter-
peszkedve 6rkddnek a kérfolyoson. Sokan a véasérlok
koziil butorok mégé barikadoztak el magukat.

3. Emelet: Konfekcio, Oltézkédés

19m széles, minden oldalén toldalékokkal bévitett gyi-
rd, oldalai 34m hossziiak; harom nagyjabdl patké ala-
ki, hatalmas terasszal. Viszonylag nyugis hely, csak
tiszok tartézkodnak ezen a szinten. A szakadtabb ja-
tékosok cool szerkékat szedhetnek 6ssze (napszemii-
vegekbdl ériasi valaszték!), ha van kedviik ilyesmivel
foglalkozni.

4. Emelet: Sportosztaly

15m széles, hatszogletd gytirtszelvény, harom tolda-
lék épitménnyel. A sportcikkek mellett konnyd 6nveé-
delmi felszereléseket (gazmaszkok, kevlar-trikok,
tézerek, NEM sorozatlévé fegyverek, stb.) is arultak
itt. A bandatagok mar alaposan szétramoltak az egé-
szet, de azért lehet még hasznos cuccokat talalni.

5. Emelet: Hard & Software

13m széles gytird, 36m-es oldalakkal és harom te-
rasszal, melyeket kiviilr6l 40m hosszu, fedett mozgé-
jardak kotnek dssze. A teraszokrdl harom teherlift in-
dul (5x4x4m, teherbiras 60 tonna) lefelé, egészen a
géphazig. Mindegyik teraszon egy-egy booster orvlo-
vész rejtézik, hangtompités FIN-RAL rohampuskékkal
— barkit kicsinalnak, aki a mozgdjardakra teszi a labat
(persze megvarjak, amig a mokus a kozepére ér). Szik-
ség esetén odabent is segédkeznek.

6. Emelet: lllatszerek, Fashionware

10m széles, hatszogletd gytriszelvény; elegans kris-
talypultokkal, fehér, marvanyutanzat padléval. Egett
muanyag orrfacsaré buize keveredik kiilonféle illatszer-
ekével. A kutakodok a banda 1-2 sebestilt tagjat és
Mrs. Chesney testéreinek hullait talalhatjak, de akad-
nak errefelé a ,,nedves melésok” kéziil is. Ha két-ha-
rom kérnél tovabb hizédik a harc, a 7. emeleten 1évék
valamelyik lifttel a tamadok héataba kertilnek.

7. Emelet: Luxuscikkek, Etterem

7m széles, hatszdgletd gydriszelvény, oldalai 34 m
hossztak. Luxuscikkeket, ékszereket kinal6 boltok ta-
lalhatéak itt. A mallplextél fiiggetlen biztonséagi rend-
szerek lezartak ezeket a helyiségeket, a boosterek kép-
telenek voltak barmihez is hozzaférkézni. 35-6s Biz-
tonsagtechnika (Electronic Security) dobéssal viszont
kozelebbrdl is megszemlélhetjiik ezeket a vagyont éré
csecsebecséket.

Geifer, Mrs.Chesney és kisfia, meg az Iron Sights-
ok fénéke mindvégig ezen a szinten tartézkodik, leg-
alabb fél tucat, allig-felfegyverkezett booster kiséreté-
ben. Geifer egy specidlis, hordozhat6 terminallal tart-
ja ellendrzése alatt az éptiletet (ajtok, liftek, videolanc,
stb.).

8. Emelet: Kildt6, KGvézd

4m széles, hatszogletd gyuriszelvény, oldalai 33 mé-
ter hossziak; a szint f6lé hatalmas kvarcsziirke tiveg-
kupola borul. A kilatéban és a kavézéban csak hul-
lak, ragasztészalaggal (striptape binders) megkotézott
taszok hevernek. Geifer kett6 darab, tavvezérléssel fel-
robbanthaté 8kg C6-os toltetet helyezett el, arra az
esetre, ha a Max-Tac-es fitk errdl prébalkoznanak. A
detonacié mindenestiil leviszi az egész 8. emeletet.

ESEMENYEK A MALLPLEXBEN

A cselekmény bonyolitasa teljes egészében a Jatékve-
zet6re van bizva, az alabbiakat leszamitva nincsenek
fix események.

25-30 percenként atlatszéva valik a 7.emelet va-
lamelyik pancélablaka, és az Iron Sights-ok fénoke lat-
vanyos kivégzéseket mutat be a sajténak egy Armalite
44-essel. Geifer nagyon vigyaz arra, hogy ne kertiljén
az épliletet korilrajz6 AV-4-esek kamerai elé; tippe-
ket ad a bandavezérnek, aki kénnyedén elhizza az
id6t (akar 12 6raig) a targyalasokkal. Tizenkét éra el-
teltével — vagy ha vesztésre éllna — a 7. emelet mel-
lékhelyiségében gyorsan és fajdalommentesen elinté-
zi tszait (példasan meg kell biintetni Chesney-t). Uta-
na felrobbantja a mallplex legfels6 emeletét és a z(r-
zavart kihaszndlva a raktar (-2. szint) egyik konténe-
rében rejtézik el. Par 6ra mulva, hamis rendérségi ID-
kartyaval sétal ki az épiiletbdl.

Akar igy, akér ugy, a Max-Tac 4K6 6ran beliil (a jo-
gi hercehurcéatdl fliggéen) megrohanja az épiiletet; a
jatékosok pedig megtudhatjak, hogy ezek a dilis pa-
sasok mivel érdemelték ki ,,a rendérség legkeményebb
és legbrutélisabb alakulata“ cimet.

EGYEB ESEMENYEK

Ha a Jatékvezets sziikségét érzi, a kaland valtozato-
sabba (és veszélyesebbé) tehets ennek az egyszerd
tablazatnak a segitségével. Tetszés szerint valogathat
a kiilénféle torténések kozott, vagy kockadobassal is el-
dontheti, kivel futnak 6ssze a jatékosok. Ujabb dobés-
nal erésen javasolt a mar szerepelt események
mellézése.

K10/

1. Oriilt tekintetd utcai hittérits tart hisztérikus szénok-
latot (a kozelg6 vilagvégérdl, meg Jézus vadidj
Toyo-Chrysler sportkupéjarél) egy tires gyorsétkez-
dében. A jatékosok lattan artikulatlanul sikoltoz-
va elmenekiil.

2. Harom Iron Sights egy kétségbeesetten verg6dé
fiatal lannyal (fidval?) mulatja az idét. Ha meg-
zavarjak Sket, inkabb a jévevényeknek szentelik
figyelmiiket.

3. Két mindenre elszant, tetétél-talpig vérmocskos
biztonsagi 6r, hevenyészett kétésekkel. Idegesek és




bizalmatlanok, a legkisebb félreérthets hiizasra 16vol-
dézni kezdenek. Ha a jatékosok meggyézik Sket, haj-
landéak segiteni. Meglehetésen jol ismerik a mallplexet.

4. Helybéli technikus tildégél unott pofaval az egyik
pult mégobtt, zsebtévéjén a NEWS 54 hirmisorat
nézi. Ismeri a mallplex elektromos -, viz -, légkondi
-, stb. halézatéat és biztonsagi berendezéseit. Kérés-
re hajlandé vazlatot késziteni az éptiletrdl (par do-
logra sajnos rosszul emlékezik).

5. Egy oltoényés férfi és egy né hever a foldon. A hal-
doklé pasas oldalan mély vagas (MORTAL 0), a
né laban kisebb repeszpuska sebek; sokkos alla-
potban, maszatos kézzel prébalja eldllitani a vér-
zést. Szemlatomast elkélne némi segitség. (Ha a ja-
tékosok netalan megmentik az életét — a befolya-
sos Corp ,,jon nekik eggyel“.)

6. Két bandatag tart céllévészetet (2-3 méternél so-
sem messzebbrdl) a pultok mégétt bujkaléd vasar-
l6kra. Minden egyes taldlatnal nagyokat r6hog-
nek, és tjabb fogadasokat kétnek. Ha a jatéko-
sok ttlerében vannak, zarétiizet (suppressive fire)
zaditanak maguk mégé, és olajra lépnek.

7. Egy pitidner aruhazi tolvaj a hullék és magatehe-
tetlen sebestiltek fosztogatasaval szérakoztatja ma-
gét. Annyira elmertil foglalatossagaban, hogy ész-
re sem veszi a jatékosokat.

8. Pufdk, izzadd hivatalnok, sportosztalyrél elemelt
Militech smasszerpuskaval a kezében, megadas-
ra szélitja fel a ,,nyavalyas terrorista csirkefogé*
jatékosokat. Rendkiwiil elszantnak tiinik, de a fegy-
verekhez vajmi keveset ért (a puska nincs meg-
toltve).

9. Dobélj néhanyat a tizoldali kockaval, giinyosan
vigyorogva kérd el egyenként a jatékosok karak-
terlapjait. Némi hatassziinet utén, artatlan pofaval
folytasd tovabb a jatékot, mintha semmi sem tor-
tént volna.

10. Iron Sights mel6s hever a fal tévében, tucatnyi
16tt sebbel. Megallas nélkiil szitkozodik, szétl6tt
kézfejével hasztalan probal ragyujtani. Tarsai min-
den értékes cuccot elszedtek téle, és egy aknahoz
drétoztak (2m sugart kérén beliil 4D10 sebzés,
ha megmozditjak). A drétozas kiszirasahoz 20-
as Eberség (Awareness) dobésra van sziikség.

BEFEJEZES, TANACSO
A MESELONEK

A kaland nem feltétlentil igényel 6ridsi agymunkat a
jatékosoktol, bar anélkiil tébb fogy a karakterekbdl.
Azok is képesek megoldani a feladatot, akik a tokos
beszélasok és brilians otletek helyett inkébb a tarat
tritik bele ellenfeleikbe — a tdposok tapolhatnak (a
mallplex tele van cuccokkal!), a hésok hésieskedhetnek
(megmenthetnek egy halom éartatlan embert), az ész
nélkiili hentelést kedvel$ degeneralt jatékosok és
jatékvezetSk pedig kiélhetik ferde hajlamaikat. Leg-
fontosabb a megfelels 1égkér megteremtése; inspira-

ci6 érdekében nézd meg a Dragan add az életed (Die
Hard) c. filmet. A tiszok panikba esnek, a bandata-
gok cstinyan beszélnek, (s6t!) karomkodnak. A szto-
ri legyen gyorsan pergd, véres és kegyetlen.

FEJLODES PONTOK (IP) OSZTASA

Erdemelnek egyaltalan? A jéfitk vallon veregetést, a
zsaruk pedig igéretet kapnak elSléptetésre.

NJK-k:

Az NJK-k felsorolasénal csak a kaland szempontjabdl
legfontosabb képzettségek szerepelnek; értékeiket és
felszereléstiket tetszés szerint médosithatod. Mindegyik
NJK-nél 20% eséllyel akadhat valamilyen érdekesebb
cucc, apré mutytr, stb. A banda tagjainal kiilénféle
stimulalé kébitészereket (dermékat, tasakokat) talal-
hatunk.

Izs6f Gabor & Kiss Jézsef

HERMANN GEIFER (CORP)

INT: 8 REF: 7 TECH: 5
CL:9 ATT: 5 LUCK: 6
MA: 5 BODY: 6 EMP: 6

Eberség/Eszlel6képesség: +14
Kezdeményezés: +7

Cyberware: Chipware Socket (chip-aljzat, tetszés
szerinti chipekkel), Plugs

Képzettségek: Resources(befolyas) +6, Handgun
+6, Leadership(vezetSkészség) +6, Persuasion (meg-
gy6zés) +5, Hide/Evade +4, Awareness(éberség)
+6, Human Perception(emberismeret) +7,
Interrogate (vallatés) +4, Intimidate +6
Felszerelés: kevlar-mellény, infra-szemiiveg, gége-
mikrofon, cellularis telefon (specidlis), Militech Arms
Avenger, lézer-iranyzékkal, hangtompitéval (2 tar-
ral, DPR), Microtech hordozhat6 terminél (specia-
lis)

Militech Arms Avenger: +12

(POJE2K6+1 10 2 VR 50m)

Hermann a Petrochem-es nagyfitik végrehajtéja.
Magas, szikér, csontos arci, erésen kopaszodé fic-
ké. Ujjai és fogai nikotinfoltosak az allandé dohany-
zastél. Feladatat germén precizitassal igyekszik vég-
rehajtani, hidegvérd, oreg roka a szakmajaban. Re-
mekiil manipulalja az embereket, szemrebbenés nél-
kil alkalmazkodik a leg-
vératlanabb helyzetekhez

is. Ravasz és veszélyes el-
lenfél, az 4ruhazi papés-
mamast egyszerd sakk-
jatszméanak tekinti, mely-
ben a boosterek és a ta-
szok képezik a parasztal-
dozatokat.
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TRON SIGHTS BANDATAGOK

INT:5 REF:7 TECH: 4
CL: 7 ATT: 6 LUCK: 3
MA: 6 BODY: 6 EMP: 4

Eberség/Eszleléképesség: +10
Kezdeményezés: +11

Cyberware: két cyberoptika (IR, IE), Ripper,
Smartgun (célkeresd) +2, Kerenzikov +1
Képzettségek: Combat Sense(harcérték) +3,
Handgun(pisztoly) +5, Rifle +3, Melee(kézelharc)
+4, Brawling(verekedés) +4, Athletics(atlétika) +3,
Intimidate(megfélemlités) +4, SMG +5

puska (4 tarral) vagy Ingram MAC-14 (3 tarral)
+hangtompité, Dai Lung Streetmaster(2 tarral),
Kendachi monopenge (2K6), gégemikrofon
Arasaka 12-es (chipped): +11

(SHG -1 N C 4K6 20 10 ST 50m)

Ingram MAC-14 (chipped): +12
(SMG/géppisztolyok/ -2 L E 4K6 20 10 ST 200m)
Dai-Lung Streetmaster: +12

(POJE2K6+3 12 2 UR 50m)

Ripper: +11

Hamisitatlan anarchista boosterek. Draga, testhez-
all6 szintibér szerelések, bakancsok, ujjatlan kesz-
tydk, orrkarikék, kopaszra borotvalt fej (bandacsa-
joknal félfej), fémes cyberoptikak (alcazashoz nap-
szemiiveg). Agresszivak és kegyetlenek, egyediil a
pénz és a fajdalom nyelvén értenek.

Felszerelés: pancéldzseki, Arasaka 12-es repesz-|

IRON SIGHTS MELOSOK

JINT:4  REF:8 TECH: 3
CL: 8 ATT: 4 LUCK: 2
MA: 7 BODY: 8 EMP: 3

Eberség/Eszlel6képesség: +11
Kezdeményezés: +15

Cyberware: két cyberoptika (IR,IE), Ripper vagy
Wolver, Smartgun +2, Kerenzikov +2, Pain Editor
(fajdalomszird), Subdermal Armor (szubdermalis
pancél) (SP18),

Képzettségek: Combat Sense +5, Handgun +3,
Rifle +4,Melee +6, Brawling +6, Athletics +5,
Intimidate +6,

Felszerelés: pancéldzseki, Arasaka 12-es repesz-
puska (4 tarral) vagy FN-RAL rohampuska (4 tar-
ral), Armalite .44 (2 tarral), gégemikrofon

Arasaka 12-es: +11

FN-RAL (chipped): +13

(RIF -1 N C 6K6+2 30 30 VR 400m)

Armalite .44 (chipped): +13

(POJE4K6+1 81 ST 50m)

Ripper/Wolver: +14

Guilkolasériilt pszichopata vadéllatok. Ink&bb a véres
kétkezi hentesmunka hivei, mintsem a puffogtatasé.
Szerelésiik megegyezik a tobbi bandatagéval. Alat-
tomosak és kiszamithatatlanok, kivétel nélkiil
kabitészer-fliggéségben szenvednek.

THOMAS COLE (SZOLO)
INT: 6 REF: 8 TECH: 5
Y7 ATT: 5 LUCK: 4
MA: 6 BODY: 7 EMP: 6

Eberség/lészlelé’képesség: +15

Kezdeményezés: +14

Cyberware: Chipware Socket, Vehicle
Link(jarmd csatlakozé), Cyberoptika (IR,IE,AD,TA),
Cyberaudio (AH, RL,LD), Smartgun +2, Biomonitor.
Képzettségek: Combat Sense +6, Athletics +6,
Human Perception +4, Handgun +6, SMG +4, Ju-
do +4, Karate (chipped) +3, Melee +5, First
Aid(els6segély) (chipped)+2

Felszerelés: kevlar-trik6, Arasaka WSA automata
pisztoly (1 tarral), sokkolébot,

Arasaka WSA: +16

(P0OJ C2D6+3 15 2 VR)

Sokkolébot (tézer): +13

Atlagos vonasokkal rendelkezd, révidre nyirt haja,
kisportolt fiatalember, koszos és tépett Eji Fashion &l-
tényben — Mrs. Chesney személyi testérségének egyet-
len tilélGje. Arcat ztz6dasok tarkitjak, bal kézfején
véres rongy — néhany ujjat ottfelejtette az el6z6 Gssze-
csapasban (3 pont sebestilés). Tom tisztaban van ve-
le, hogy egyediil képtelen kikészortilni a csorbat, né-
mi segitségért cserébe stilyos Gsszegeket hajlandé fel-
ajanlani a tarsasagnak (mondjuk 10,000eb-t). Min-
denképpen megprébélkozik a né és a gyerek kiszaba-
ditasaval, noha tudja, hogy jé eséllyel csinos fekete
nylon-ruciban végzi egy hullaszallité jargany hatulja-

ban (semmi kedve megvalni jél fizet &llasatél és cég-|

zona beli lakasatal).
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Korabban, a decemberi Riina-
ban mar megjelent egy Rifts-
rél sz616 ismereté Kornya
Zsolt tollabdl — ennek min-
tadjara inditjuk atjara a
Palladium-rendszer ma-
sik négy darabjat Gssze-
foglal6 cikksorozatunkat
Mivel a szabélyokra vo-
natkozo6 részletek mar
Rifts kapcsan ismertetés-
re kertiltek, kénnyd dol
gom van, a szabalyok
ugyanis nem, vagy csak
minimalisan térnek el az ott
emlitettektSl: a Rifts a Rifts
Conversion Book segitségével
hivatalosan is ésszekapcsolédott
a tobbi Palladium vildggal (mi tébb,
kézponti univerzumma lépett eld), igy
az esetleges ésszeférhetetlenségeket is
elegansan kikiiszobolték.

A teritékre kertil6 szabalykonyvek kozos vona-
sa, hogy mindegyikiik egy alternativ jelent, vagy kézeljovét
formaz meg: a Beyond the Supernatural napjainkban jatszé-
dé horror, a Heroes Unlimited képregény-szer( akcidédus sti-
lust képvisel, a Teenage Mutant Ninja TURTLES pedig egye-
nesen a hires képregényen alapul, mig a ROBOTECH a meg-
szall6 idegen hoditék elleni harcrél sz6l. Erre a négy szerep-
jatékra kertl sor a tovabbiakban.

Tal a temészetfelettlny

ertetésre kemléjétékokkmalaBey”
egkbzelebb az altalunk ismert valésaghoz,
mind szemléletben. Helyszine napjaink Féldje, ahol fontos
szerephez jut a nem is olyan ismeretlen természetfeletti, hi-
szen a jaték a rengeteg megmagyarazhatatlan, valés vagy vélt
észlelésekbdl, misztikus torténetekbdl meriti dtleteit.
Kiilénbségek persze akadnak, a legszembettin6bb mind-
jart a ley-vonalak létezése, amely azonban mar ismerds le-
het, hiszen ez a Rifts alapja is. A ley-vonalak elméletét eqy
Victor Lazlo nevi tudés allitotta fel, aki maga koré verbuvalt
kis csapataval folyamatosan tanulményozza ezek természe-
tét. Worlds Within Worlds (Vilagok a vildgokban) cimd ta-

didében,

nulméanyéaban, melybdl szemelvényeket is olvashatunk a sza-
balykényvben, részletesen beszamol a jelenségrdl, melyet
azonban a szakma nevetségesnek és komolytalan-
nak tart. Lazl6ék még csak almodozni sem
mernek a ley-vonalak hasznalatarél, in-
kabb csak tanulméanyozzék a termé-
szetiiket. Eddigi legfontosabb fel-
fedezésiik az az elmélet volt, mely
szerint ezek a ley-vonalak ha-
romszogeket alkotnak, melyek
csucsaiban Gsrégi, kultikus
helyek allnak, mint példa-
" ul a Hasvét-szigetek szob-
rai, a Stonehenge vagy
éppenséggel a piramisok.
Az elmélet szerint Foldiin-
kén majd’ egy tucat
ilyen, egybevagé harom-
~ szog talalhat6 szétszérva.
Bar az 6sszefliggést
még nem fedezték fel, a
~ ley-vonalaknak készonhe-
téen létezik a magia is, is-
merdinek, hasznaldinak sza-
ma azonban igen kevés. A ter-
mészetfeletti mar nagyobb sze-
F rephez jut: a mindennapi élet al-
‘? ' «  arca mogé rejtézve jéval jelentésebb,
mint azt barki gondolna, mindeniitt je-
len van és csak ritkan baratsagos. Jelenlé-
tére rengeteg példa van, akar a mi vilagunkat
nézzik, akar a szabalykonyv éltal szinesitett és jatéknyelv-
re leforditott eseményeket. A Beyond the Supernatural sze-
rint a természetfeletti teremtményeknek nem a Féld az ottho-
nuk, viszont a természetfeletti energidk hasznéalata méagnes-
ként vonzza Sket. Ami az emberiséget illeti, szamukra az egész
ostobasag, ha nem egyenesen érdektelen. Térténetesen a
jatékos karakterek is rendelkeznek valamilyen forméban ter-
mészetfeletti képességekkel, melyeknek mértéke és természe-
te a Beyond the Supernatural alapja.

e

pidieith tortenet‘szereplt’ii

Ahhoz, hogy ne kelljen minduntalan hosszas magyarézkodé-
sokba bocsatkoznom, két fogalmat kell tisztdba tenni mind-
jart az elején, ami a jéték, s igy az ismertetd soran rendszere-
sen felmertil. Ez a két dolog a potencidlis pszichikai energia
és a belsé eré.

A potencidlis pszichikai energia (PPE) mindenkiben meg-
talélhatd, ezt a legtobb esetben az emberi elme mér nagyon
fiatal korban lekoti, késGbb aztén ez hatarozza meg azt a gya-
korlati adottsédgot, amely egy bizonyos tehetség formajaban
jelentkezik. llyen példaul az abszoltt hallas, a grafikai érzék,
a nyelvérzék és a tobbi. Mivel fiatalon elenyészéen kevesen
kertilnek olyan helyzetbe, hogy potencialjukat mésra hasz-




naljak fel, feln6ttkorra megszilardul ez az energia és megval-
toztathatatlan formaban rogztil.

A belsé eré (IS) a potencialbdl fakad, bar ezzel tulajdono-
saik nincsenek tisztaban. Gondolkodasmédjukbdl, hozzaal-
lasukbdl kifolydlag éntudatlanul dtalakitjak potencialjukat bel-
s6 erévé, ami aztan valamilyen mintézat szerint egyfajta mana-
pontként keriil a birtokukba (ISP). Az ilyen képességekkel
rendelkezé személyek gyakoribbak, 1étezéstikrél mindenki
tud, bar nagyon kevesen hisznek képességeikben.

A szabalykényv dsszesen kilenc mintét sorol fel, amivel
gyakorlatilag teljesen lefedi a lehetéségeket, ami dicséretes
teljesitmény, ha figyelembe vessziik, hogy Foldiink milyen
tag perspektivakat kinal — ne feledjik, a Beyond the
Supernatural a mi valésagunkat szimuldlja egy kicsit felda-
sitva. A természetfeletti képességek magyarazata és jaték-
nyelvre forditasa a Palladiumhoz mélté precizitassal talélha-
té meg a szabalykényvben.

Nem kénnyd feladat 6sszefoglalé megnevezést talalni a
jatszhaté személyiségeknek, ugyanis nem kasztok, foglalko-
zashoz sincsenek kétve, a tulajdonsag pedig csak akkor hatéa-
roz meg egy személyiséget, ha kihasznélja azokat — ez pedig
nem kotelezé. Talan az aspektus a legmegfelel6bb megneve-
zés; melyeket a képességeik forrasa szerint igyekeztem rend-
szerezni.

A parafenoménok és a gyogyitok kisugarozzak magukbol
ezt a belsé energiat, atalakitjak Sket mas fizikai energiakka és
ezzel manipuldljak a kérnyezetiiket. ElSbbiek kinetikus ener-

giakkal targyakat mozgatnak, tiizeket gytjtanak és ehhez ha-

sonlé jelenségeket produkalnak. Utébbiak modern sémanol

modjara kézratétellel gyégyitanak, miitéteket hajtanak végre

minden mtiszer és segédeszkdz nélkiil. Kettejiik kdzt csupan

annyi a kiilénbség, hogy csak a gyogyito keépes betegsége-
ket, sértiléseket orvosolni, abban azonban hasonlitanak, hogy
eredendéen egyikiik sem képes érzékelni a természetfeletti
barmilyen megnyilvanulasi forméajat.

Ide tartozik még az érzékeny is, aki ritkdbb ugyan, mégis
6 rendelkezik olyan , klasszikus® képességekkel, mint a telepa-
tia, gondolatolvasés, vagy az a bizonyos harmadik szem, illet-
ve hatodik érzék. Az irodalombél Stephen King Ragyogds ci-
mi 6rékbecsd mivében taldlhaté ra példa a kisfiti, Danny
személyében, aki megérezte az eljovendd eseményeket. Az
érzékeny inkabb befelé, magaba gyijti a kornyezetében els-
fordulé jelenségek altal gerjesztett energidkat, fogékonyabb
a kortilotte 6rvényld érzelmekre és behatasokra, illetve a ter-
mészetfeletti Iények jelenlétére. Kifelé csupan sajat érzelme-

2 2,

it képes sugarozni, bar ezt sziikség esetén fel tudja erésiteni.

A csoport negyedik tagja talén a legveszélyesebb sajat ma-
géra és kornyezetére. A ldtens alkalmazo csupan most kezd
kibontakozni, képességeit prébalgatjia. Fejlédése soran fo-
kozatosan jut pszi-képességek birtokaba, konkrét fékusza
azonban nincsen, egyarant valaszthat a parafenomén, a gy6-
quité és az érzékeny képességei kozul. Ennek az aspektus-
nak a legérdekesebb mozzanata a mindaddig rejt6zkodé erék
birtokba vétele: baleset, szokatlan esemény, természetfolotti
talalkozas, trauma egyarant félszabadithatja lappangé ener-
giait, akarcsak a Holtsdv fGszerepl6jében. Hatranya viszont,
hogy nincs tudataban beavatkozasainak lehetséges kovetkez-
ményeivel. Szerepjatszas szempontjabél igényes karakter.

A potencialt kdzvetlentil felhasznaldk koziil kertilnek ki a
legkiilénésebb karakterek. Mind koziil a legnagyobb hata-
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lom birtokosa a mdgus, 6 az, aki a leginkéabb tisztaban lehet
a ley-vonalak létezésével, szerepével és hatasaival. Egész éle-
tén at tanulmanyozza a méagikus és misztikus mdvészeteket,
archaikus tudasa pedig feliilmulhatatlan, emellett elhivatott
karakter, aki tudataban van annak, hogy milyen kévetkez-
ményekkel jarhat a természetfeletti energiak hasznalata. Leg-
inkabb sajat magéara nézve veszélyes, hiszen tudja, a nem-
evilagi lények kiilondsen érzékenyek az & kisugarzasaira, emel-
lett az emberiség felé is titkolnia kell kilétét, hiszen a , fajta-
jat“ mar a kézépkorban is maglyéra hajitottak. Az 6 PPE-ja
nincs lekétve, barmikor hozzaférhet ha varazsigéket akar hasz-
nalni és fejlédésével egyiitt fokozatosan névekszik. Igényes
karakter, akit nagyon nehéz, de nem lehetetlen jél jatszani.

A pszi mérnék nem rendelkezik kiilénleges képességek-
kel, potencidljat lekototte. Mégis, sajat fejlesztésid talalma-
nyai segitségével képes megfigyelni a természetfeletti Iénye-
ket és az egyéb paranormadlis jelenségeket és sziikség esetén
hatékonyan fel tud 1épni ellentik. Ellenallasa leginkabb fel-
szereléseinek hatékonysagan mulik.

A parapszichol6gus széleskord ismeretekkel rendelkezik a
nem-evilagi megnyilvanulasi formaival és a belsé erdk hasz-
néléival kapcsolatban, tudasét csak a mdgus még céliranyo-
sabb és régebbi keletd ismeretei és kényvtara mulhatja feliil.
Akércsak a parafenomén és az érzékeny, a parapszicholégus
és a pszi mérnodk is tokéletes part alkot, kiegészitik egymast.
Mindkét karakterre egy film hozhaté fel példaként, amely lat-

- vanyosan demonstrélja a képességeiket: a Szellemirték

A szuletett tehetség talén a legkevésbé természetfeletti, po-

~tencialjat mar nagyon fiatal koraban atformalta és rogzitette.

Nem hasznéalhat mégikus igéket és mentélis kepessegeket ki-
véve ,istenadta”“ tehetségét. Amiben azonban mégis termé-
szetfeletti, az tehetségének foka, amely messze feliillmul min-
den atlagot — valédi zsenik. Ehhez az aspektushoz a szabaly-
konyv hét lehetséges variaciét kinél, ami természetesen nem
teljes. Tehetsége szerint lehet abszoltit zseni az elektronika, a
matematika (fejszamolas) és a szamitastechnika terén avagy
fegyverszakértd, aki barmilyen lehetetlen kériilmények kézott
képes fegyver csindlni barmibdl. Fizikai téren eléfordulhat
hihetetlentil tigyes, vagy hatalmas fizikai erével megaldott
ember, vagy olyasvalaki, aki befolyasolni tudja az érzékszer-
veit, akér egy fakir. Fontos megjegyezni, hogy ezeknek az
embereknek a képességei messze feliilszarnyaljak a ma ismert
legtobb tudést vagy sportembert, de legalabbis vilagbajnok-
ok a maguk tertiletén.

Latszélag ellentmond a jaték szemléletének, ennek elle-
nére az egyik legérdekesebb jatszhaté karakter a tagadé, aki
egyaltalan nem rendelkezik természetfeletti képességekkel.
Ellenkezéleg! A tagad6 meg van réla gyézédve, hogy min-
denre van tudoményos magyarazat, legfeljebb a tudomany
nem tart még ott, hogy megmagyarazza — el6bb-utébb azon-
ban eljut odaig, addig viszont nincs helye az emberek kozott.
Igazérdl olyannyira meg van gyézédve, hogy még a targyi
bizonyitékok sem rendithetik meg a hitét. Az ilyen behatéa-
sokkal szemben mindenkinél magasabb ellenéllasokkal ren-
delkezik, s6t, kbrnyezetében minden magus és belsé eré hasz-
néalé komoly akadalyokba titkozik, ha esetleg hasznéalni akar-
ja valamelyik diszciplinajat.

Talén a tobbiekhez mérten nem teljes értékd jatékos karak-
ter, a hétkéznapi ember mégis szerepel a Beyond the
Supernatural szabalykonyvében. Szokatlan, hogy egy sza-
balykonyv, amely atlagon feliili képességekkel rendelkezé as-



 tett vilagkép borongés

pektusok garmadajat sorakoztatja f6l, megnevezi és megad-  hatalomra vagynak, amellyel feliilkerekedhetnek rivalisaikon
ja az atlagos karakter inditdsdénak médozatat. Bér leginkdbb  — ennek érdekében akér hajlandéak is hinni a természetfelet-
nem-jatékos karakternek szantak, a késziték sem vetik el az  tiben. Egy Egyesiilt Allamok mérett(i orszagban, ahol jol md-
otletet: mihez kezdhet egy mindennapi ember, ha szokatlan  kdd6 gépezetek gyanant tajékozott csoportok fiirkészik a leg-
 kériilmények kozé kertil. Mindemellett ezt a karaktert a leg-  kisebb morzsékat is, nehéz dolga van egy karakternek, ha
kénnyebb elképzelni és sajat képlinkre formalni. Maga az 6t-  rejtve akar maradni. Ezeket a szervezeteket konnyd teljesen
let csak a szerepjatékban (j, valéjaban példaul Stephen King ~ val6séagszerden abrazolni, hiszen az emberi természet Kkiftir-
legtébb hése sem rendelkezik természetfeletti képességekkel — készhetd.

(Christine, Rémkoppanték), Steven Spielberg korai filmjei Eurépéban azonban més a helyzet: az éreg kontinens év-
kozt pedig szintén szép szammal talélunk hétkoznapi kisem-  ezredes torténelme rengeteg misztikumot hordoz magaban,
bert szokatlan helyzetekben (Harmadik tipusa taldlkozasok, ezernyi titok rejtézik a titokzatos multi romok kézétt, a né-
El pek torténelmében és az érdekléddk is kevesebben vannak

— legalabbis az emberek vildgaban...
Masfajta, kénnyedebb hangulatot is megteremthe-
tink a tobbi aspektus segitségével, a
parapszwhologus a pszi-mérnok, a taga-
__do és a sziiletett tehetség zsenijei, va-
“_ lamint a hétkéznapi ember mintha
; 1"52,«4. csak a Szellemirt6kbdl lépett vol-
na elé. A filmhez persze nem
. kell sz6 szerint ragaszkodni,
de a kénnyed humort és a
természetfelettihez valé
hozzéallast egyszeri fel-
adat megteremteni. Eza
vilagkép feltételezi, hogy
a karakterek a nagyko-
z6nség elétt cseleksze-

Jatékvezetés

Horrort mesélni nehéz feladat, a hangulat
megragadasahoz nem csak a jaték altal
kinalt szornyeket és vilagnézetet kell
ismerni, hanem azokat a filmeket,
regényeket is, amelyekbdl tap-
lalkozik. A Call of Cthulhu és
a Kult esetében példaul nem

is olyan nehéz megtaldlni,
hiszen az el6bbi Lovercratt,

az utébbi pedig Clive
Barker mtiveinek stilusa
igyekszik attiltetni jaté
nyelvre. Az altaluk fe

7S

hangvételd, sotét és re-
ménytelen, amit remekiil
ragadnak meg a szabaly
kényvek, a Palladium
rendszerével azonban n
héz lenne ugyanezt a hatéast
elérni (bar nem reménytelen).

kaliberd szervezetek je-
lenthetnek egyediil allandé
fenyegetést, ettdl eltekintve
héseink a képregények minta-
jara alkalmanként mas és mas el-
lenfelet kiildenek vissza a sajat lét-

i200 Pk 4 sikjara. (Béar a Szellemirték kordbban
akciédisabb stilus felé hajlik, melyet tob- mér megjelent a West End Games — Star

bek kozt Stephen King és Raqund L Fe,ISt ; Wars — gondozésaban, napjainkra sajnos ez
kényvei, vagy a legtébb horrorfilm képvisel. Az mar eltdnt a boltokbol.)

ilyen torténetek (kalandok) ismérvei altalaban a lendtiletes
cselekmények, a néhany megfelel helyen és idépontban be-
kovetkezs konfliktusok és a végsS, nagy leszamolés (amely
nem feltétleniil latvanyos elemek kavalkadja).

Egy élettt-jaték vezetésekor, vagyis a csapat folyamatos
kalandozasai esetén jut fontos szerephez a jaték léptéke. Ez
arra utal, hogy a karakterek mennyire valtoztatjak meg a kor-
nyezeﬁiket, mennyire mély nyomokat hagynak maguk utén,
nem csupén fizikai értelemben, hanem szocidlisan is. A leg-
6bb karaktemek rejtegetnie kell képességeit, hiszen a kozvé-
1 tudatlan emberek gyakran
nnyen bajba sodorhatjak az ‘6vatan karakt
Stephen nget kell felhoznom példaként, hiszen nagysnkeru
Ttizgyuijté cimd kényve éppen ezt a kényes téméat dolgozza
fel. Ez a lépték szerepjaték terén mindenképpen tobbet ko-

Talén éppen ezért a Beyond
the Supernatural nem is kisérlete-
zik ilyesmivel, inkabb a konnyedebb,

Jatszhatosag

A jaték rendszerére igazan nem lehet panasz, hiszen bar-
mennyire elavult is egy kissé, konnyen elsajatithaté. Az
AD&D-re emlékeztets karakteralkotasi rendszerrel (3K6) kidob-
hatjuk a karakter nyolc alaptulajdonséagat, életerejét és ugya-
nGgy megtalaljuk benne a tdmadasi értéket, vagy a mentd-
dobésokat. A jelentds eltérés a képzettségek (Skill) terén mu-

veszi a fegyveres és nem feqyveres képzettségeket, ezélta
véalasztasuk haromszor-négyszer t6bb idébe kertil, mint az
Osszes tobbi adat kitoltése. A befektetett id6 azonban meg-

vetel, a karakterek inkabb sajat taléléstikért kiizdenek és csak halalja magat, mig az alaptulajdonsagok csak a fizikai tulajdon-
akkor birkéznak meg nyiltan egy ellenféllel, ha elkeriilhetet- sagokat és a mentélis kapacitast hatarozzak meg, a képzettsé-

ks gek segitségével kiformalédik karaktertink teljes élettérténete.

A karakterek cselekedetei tehat mindenképpen véltozaso- 2 fogalmak szerint csoportositott képzettségek listaja igencsak
kat idéznek el6, ami pedig érdeklGdSket vonz. Az érdekls- terjedelmes, emellett mindegyikhez részletes és egyértelmi
dés mértékét olyan koriilmények hatérozzék meg, amelyeket leirés tartozik. Mire 6rak hosszas munkéjaval elkésziil a karak-
mi is j6l ismerhetiink: kormanyzati szervek, nemzetkézi ha- ter, olyan érzés, mintha valéban létezé személy lenne és ha

5 e e 2 z akarnank, fel tudnank hivni telefonon: ilyen médon biztos,
tésagok és sotét lelkiiletd blinszévetkezetek egyarant olyan hogy fiem fucatikaraler ket &l & KezOhicaioll
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Eszkoztar

A kétszazotvenhat oldalbél 50 oldalt tesz ki a jatszhat6 karak-
terek listaja és az alapveté szabalyok, ezek kozé tartozik a kép-
zettségek felsorolasa és részletes ismertetése is. A két oldal-
nyi terjedelmi harc menete minden sziikséges szabalyt tar-
talmaz a csatakrél, mig a maradék kétszaz oldal felosztasa
igen ,,egyhangu“: kértlbeliil széz oldalt foglal el az 6sszes va-
razsige, a természetfeletti tudnivalék és mentalis képességek
részletes leirdsa, mig a maradék szaz oldalt egy kisebb
bestiarium és egy kimeritGen részletes targylista képvisel. A
targylista olyannyira preciz, hogy a fegyverekkel foglalkozé
részben sematikus abrékat is kozol, a statisztikék kozil pedig
csak a sebzés jaték-specifikus, a tébbi nem mas, mint haditech-
nikai adattar. Az egyéb felszerelések listdja egy komplett tiz-
lethaz és egy nagyobb
autdpiac tartalmat fogl-
alja magaban, mellékeli
az arukat és amennyiben
sziitkséges, részletes leira-
sukat.

A természetfelettivel
foglalkozé fejezetek kicsit
bonyolultan bar, de tel-
jes képet nytjtanak arrdl,
hogyan befolyéasoljak a
ley-vonalak és a nem-
evilagi lények az emberi-
séget. Mindenekel6tt
maga a magia és a para-
képességek vonzzak dket,
hasznaléiknak elébb-
utébb szembe kell nézni-
ik a maguk ,,6rdogével“.
Mivel a mdagusok és az
érzékenyek kivételével a
legtébben nincsenek tisz-
taban ezzel, 6hatatlanul
is magukra szabaditanak
valami nagyon sotétet és
iszonyatosat. Ha aztan
az a valami gyézedelmes-
kedik, itt marad mindad-
dig, amig le nem gyézi
masvalaki.

Az elképzelést renge-
teg ,megtortént” ese-
ménnyel és helyszinnel
tamasztjak ala, igy is hi-
hetébbé, életszenibbé va-
razsolva kis vilagunkat.
A szemléletiik ennek el-
lenére egyfajta amerikai idealizmust képvisel, ahol méashon-
nan ered$ veszély fenyegeti a polgérokat: a ,civilizélatla-
nabb* kulvilagbél, Dél-Amerika dzsungeleibdl, Azsia mélyé-
r6l, vagy a jé 6reg Eur6pabdl szivarognak at a legfélelmete-
sebb szornytségek, ami mégis az USA teriiletén telepedett
meg, azt valaki megidézte.

Valé6 igaz, az Egyestilt Allamok tekinthet vissza az egyik
legrévidebb torténelmi idészakra, mint egységes, civilizalt or-
szag, az ezredéves multakkal rendelkezé kontinensek torté-
nelmében jéval tobb a misztikum. Kar, hogy ez kevésbé de-
ril ki az idevagod részekbdl.Ez azonban nem gatol meg senkit
abban, hogy Eurépéaba tegye at ténykedéseinek szinterét, ha
ugy tartja kedve, ebben az esetben csupan kicsivel t6bb do-
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lognak kell utdnanézni a térténelemben. Itt, Eurépaban ke-
vesebb a szemfiiles hatésag, az agressziv, hatalomra éhes
szervezet, akik éppen a természetfeletti dolgokra tdmasz-
kodnanak — ahhoz tilsagosan is kiabrandultak az ilyesmi-
bél. Misztikus szervezet azonban akad, nem is egy, akikbe
lépten-nyomon belebotolhatnak a karakterek. Ebben az
esetben arra kell vigyazni csupan, hogy a kaland ne szakad-
jon el talsdgosan az akciédisabb jatéktél, hiszen a rendszer
is ezt tAmogatja.

Kiegészitok

Szerencsére konnyd dolgom van,. eddig mindéssze egy ki-
egészité jelent meg a jatékhoz, amely a Boxed Nightmares
azaz a Csomagolt lidércnyomdsok bizalomgerjeszté cimet vi-
seli. A kiadvany annyi-
ban tér el egy megszo-
kott kalandmodultél,
hogy r6gtén 6t darab ta-
lalhaté benne, klasszikus
példai a kaff-kaff csihi-
puhinak. Pergd, lendii-
letes és horror.

Ennél is értékesebb
azonban az az dsszesze-
dett kis fejezet, amit a
természetfelettivel foglal-
kozé szervezeteknek
szenteltek. Nagy 6rém-
mel tapasztaltam, hogy
egy olyan listat allitottak
Ossze, amelyben megta-
lalhaté minden, ami egy
ilyen intézmény létreho-
zasahoz szilikséges: fel-
szerelés, anyagi és lexi-
kalis forrasok, publicitas,
satobbi. Mint 6sszesze-
dett lista kivalé minima-
lis mennyiségti jatéksta-
tisztikaval, réadasul
osszerakhaté beléle a
Szellemirtok is...

A modul masik érde-
kessége, hogy jar hozza
egy rovidke Gjsag-szer-
ség, ami az Egyesitilt Al-
lamokban oly népszerd
supermarket-tabloid
(leginkabb: szennylap)
mintéjara késziilt, és az
6t kalandhoz tartalmaz
cikkeket és tovabbi kalandotleteket. A teljes kiadvany bori-
téja pedig egyszertien mesés.

Osszességében a Beyond the Supernatural dtletesen
dolgozza fel valasztott témajat, nagyszertien foglalja éssze a
kortars horror-irék elképzeléseit, a borzongés pedig garan-
talt — mértéke csupén fantazianktdl figg.

Horvdth Norbert



ORSIACOS SZEDEDJATEK
KLUB JEGYZEK

Balassagyarmat

Fekete Lichek Alvilaga
Klubvezeté: Szép Laszlo
Balassagyarmat

Achim Andras Gt 2-4.
2660

Balatonfiired

Shadow World

Klubvezeté: Lengyel Sandor
Balatonfiired

Petéfi u. 37.

Bataszék

Hétkéznapi Hésok Egylete
Klubvezet6: Péter Zoltan
Bétaszék

Olympia u. 29.

7140

Békéscsaba

Térkapu Szerepjdték Klub
5600 Békéscsaba,
Derkovics sor 1.

06 (66) 454 354

Klubvezeték: Ifj. Liptak Istvan és

Tamas Bence

Berzence

Phoenix Tiize Szerepjdték Klub

Berzencei Mdv. Haz

Klubvezeték: Simon Balint és

Ormanecz Janos
Berzence
Szabadsag u. 33.
7516

«Orgyil
7516 B
_Klubveze

lubja

Szabadsag tér 2.

Budadrs, Szabadsag tt 26.
Klubvezeté: Csontos Péter

Budaors

Napsugar Sétany 2. IV. 26.
2040

Budapest

Sarkénylovagok Klubja
Peté6fi Csarnok

Klubvezeté: Kubany Csongor
Budapest

Hungéria krt. 98.

1143

Portydzék

Cserepeshéaz

1144 Budapest, Vezér ut 28.B
Klubvezets: Kantor Ferenc
Budapest, Csert6 park 4. XI1.128.
1144

Alomijérék

Klubvezet6: Gréf Gyula
Budapest

Deék Ferenc u. 71. 11. 6.
1041

Local Heroes (Ejtsd: Lokdl Hirék)
pest, Irinyi J. u. 42. Sch. kol.

Klubvezet6: Benkd A. B
Budapest, Szilagyi De
1011

Féuvdrosi Sze
Févaérosi )
Bud

‘5

a t 47. 17
T

Kéosz FRPG Klub

Almassy téri Szabadidé Kézpont
Klubvezeté: Perényi Kalman
Budapest, Almassy tér 17. 1. 4.
1077
Tel.: 121 4148
Talpak

Neumann Jéanos SzKI,
Bp. 146. Pf21., 1581

Gazdagréti Szerepjdték Klub
1118 Budapest,

Torokugraté u. 9.
Klubvezets: Kévari Balazs
Budapest, Térékugraté u. 16.
1118

Tel.: 173 5137

Szerepjdtszé Szakkor®

Dézsa Gyoérgy Mivel6dési Haz
XVIL ker. Rékoskeresztur
Klubvezeté: Bagé Istvan
Budapest, Uszoda u. 44.

1173

Celldomolk

Sdrkényélék Rendje
Kemenesaljai Mtivel6dési Kézpont
Klubvezeté: Balint Péter
Celldémolk

Puskin u. 3.

9500

Debrecen

ngeons&Dragons Bardti Kér
hwart A. Gépipari M. Kozép-

la, Debrecen, Széchenyi u. 58.
Vezet6: Kocsmaros Attila

ebreceni FRG Klub
Klubvezetd: Kiss Laszlé
Debrecen

dJeriké u. 33.

4032

Jackal Priests RPG Klub
dubvezets: Nag

"‘N

Nagyerdei Kollégium
Klubvezets: Cseh Miklés Zsolt
Debrecen

Pallagi at 11.

4028

Dunakeszi

Sotét Szivek Erdeje

Radnéti Miklés Gimnéazium v.
2120 Dunakeszi, §
Szent Gyérgy u. 14 ¥

Klubvezeté: Vandor Gabor
Dunakeszi

Féti at 32.B

2122

P

Dunaijvaros

Vorés Hold Mdgusai
MMK épiilete 303. terem,
2400, Dunatjvéaros,
Apéczai Csere Janos u.

Erd

Fantasy Klub

Erd Vérosi Miivelédési Kézpont,
Erd, Als6 u. 9.

Klubvezets: Kelemen Szilvia
Exd, Erzsébet u. 4.C

2030

Fiizesabony

Rézpénz Gytijték
Klubvezet6: Ficzere Zsolt
Flizesabony

Turul Gt 18

3390

Gadolls P

Godolisi SZIK

Klubvezeté: Szabé Kata

Godollé ¥
Kér u. 8. dats,
2100

Gyongyos

o 5 W
i

v Szerepjdték Klub
VMK, Arpad u. 44.



i
! "é
¥

Klubvezetd: Szeles Gabor

Gybr

Botos Lérinc u. 22.
9025

SHirg

Fehér Tdrsasdga
Gyula, Botond u. 1.A
Klubvezets: Barké Janos
Gyula

Botond u. 1.A

Héviz

Istenek Nyughel

Klubvezet6: Maté
Héviz \
Dr. Bakacsay u. 29 B

8380 3
Hédmezdvasarhely
Holt L kek rsasdga
Hédme elyi Ifjasagi Park
Klubvezeté: Csillagh Gabor
Hédmezévasérhely L\

~ Oldalkosar u. A

~ 6800

gzsak

6070
Jaszapati

Bajnokok Klubja £
Klubvezet6; Mizsei Rébert
Jaszapéti, Almos u. 10.A

Ke&zthely

Lords of Doom

Keszthely, Szinhaz Klubterem
‘Klubvezet6k: Foldesi Roland és
Andrasevits Zoltan =
Balatonkeresztur, Kerti tt 6.
8648

Kiskunhalas

Fekete Kard Orz6i

Klubvezeté: Péli Csaba

Kiskunhalas, Alsételep 7.
;, 6400

Térpszakall Szerepjdték Klub
ntkezés: 9-15 6raig 423 655

! fp%elleken Téka Jézsefnél
Klubvezet6k: Csombok Péter és

Toka Jozsef
. : henyi u. 14. 1. 6.

216 Miivelédési Otthon

6: Ifj. Boronyak Jézsef
e u. 24.

| Métészalka

Other Planes Szerepjaték klub
Vérosi Mdvel6dési Kozpont
4700 Métészalka, Kolcsey tt 2.
06 (44) 310 010

Mélykat

Sdrkénykarom Szévetség
Klubvezets:Nagy Edit
Melykut Madéach 1. u. 28.
6449

Merk

K.Sz.K. Szerepjaték Klub
Mérk, Kiss J?mef u. 6.

Medgyesegyhaza

Ldng Mesterei
Klubvezeté: Czith Andras

Medgyesegyhaza

Jékai Mér u. 6.

5666

Mezétir

Arnysdrkdny Szerepjdték Klub %
Moricz Zsigmond Koryvtér és
Kozosségi Haz )
540,%Mezémr Szabadsac
Klubvezets: Nadas Szi

g

Miskolc .

Tarrasque Killers

Ady Endre Mivel6dési Haz
Miskolc, Arpéad 1t 4.
Klubvezeté: Ifj. Szabé Balazs
Miskolc, Kézépszer Gt 66 VI. 1.
3529

Fuggetlen Kalandorok Bardti
Tdrsasdga

Klubvezets: Nagylaki Andras
Miskolc, Szeles u. 25. F/2.
3526

ohacs

.Ré&di6é u. 23.B1I. 5.

Oroshaza

Hunters of Catacombs
Klubvezets: Szabé Ferenc
Oroshaza

Kélcsey Ferenc u. 4. IV. 15.
5900

Caedoni Nyomorultak

Oroshéza, Pacsirta u. 8., DIT Klub
Klubvezetd: Szula Péter
Oroshaza, Bajcsy Zs. 17.

5900

Sarospatak

Az Erinthetetlenek
Séarospataki Mdvel6dési Haz
8950 Séarospatak, E6tvés tt 6.
Klubvezeté: Kérhegyi Laszlé
Sérospatak, Balassi B. u. 7.
8950

Sopron

Palantir Szerepjaték Klub
Soproni Horvath Jézsef u. 35.
Klubvezets: Rosta Laszlé
Sopron, Soproni Horvath Jézsef
u. 35

Almodék Rendje

Klubvezet8: Cserhati Péter
Sopron, IV. Laszlé Kiraly u. 23.
9400

Nyulon Tuliak Térsasdga
Klubvezetd: Balint Zoltan
Sopron, Maké u. 9.

Kaosz Vandorai

Klubvezets: Szimos Balazs
Sopron, IV. Laszl6 Kiraly u. 26.
9400

$4¢

Szentendre

- Egyikiink Sem Kopasz Klub

Klubvezet6: Guttmann Gyérgy
Szentendre, Karoly u. 28.
2000

Szentes

Csontpallos Lovagrend
Klubvezet6:Valkari Csaba

6600, Szentes

Dr. Brusznyai érpéd Sétany
5./13a

Székesfehérvér Ty
Sose Halunk Meg Szerepjaték
Klub

Klubvezeté: Wachtler Istvan
Székesfehérvar

= QP
4
: o

Orékéletiiek RPG Klub
Szabadmiivel6dés Haza,
8000 Székesfehérvar,

Fiirdé sor 3.

Klubvezets: Eszes Rébert
Székesfehérvar, Radi6é u. 19.A

Székkutas

Kérészéletiiek“ Klubja
Jozsef Attila Mivel6dési Haz
Székkutas, Vasarhelyi u. 14. Pf9.

Szolnok

Harcosok Klubja (volt Dragon
Kings)

Hely6rségi Mivel6dési Otthon
(HEMO), Szolnok, Tancsics Mi-
héaly at 3. 1. 7.

Klubvezets: Sarkadi Imre
Szolnok, Indéhaz ut 3. 11. 7.
5000

Szombathely

Vérés Skorpié Szerepjaték Klub
Klubvezets: Kovacs Zoltan
Szombathely

Nagy Laszl6 Gt 9.

9700

Dark Conspiracy
Szakszervezetek Vas Megyei
Konyvtara, 9700 Szombathely,
Széchenyi u. 4-6.

Klubvezeté: Tilcsik Andréas
Szombathely, Nagy L4szl6 u. 28.
9700

Tarnazsadany

Szentély

Klubvezeték: Hevér Laszl6 és
Téth Déniel

Tarnazsadény, Bajcsy Zs. tt 21.
3283

Ujkigyés

Sdrkdnyldng Orzé6i

5661 Ujkigyés, Arany Janos tit 42.
Klubvezets: Horvath Ferenc
Ujkigyés, Hossza u. 9/1.

5661

Vecsés

Agyszivok Kastélya
Klubvezets: Németh Gabor
Vecsés, Arany u. 35.

2220

Veszprém

Heted-Hét Kockaveték :

Veszprémi Egyetem Kollégiuma &

Veszprém, Egyetem u. 12. :

Klubvezet8k:Toldy Miklés és
Jomokos Endre




(Folytatds a 31. oldalrél)

Az XP-38 terepsikl6k legtjabb generaciéjat képezi, melybe
mar automata pilétat és szérakoztaté berendezéseket is épitettek.
Egy- és kétszemélyes, illetve csaladi modelleket is gyéartanak beldle,
vezetni pedig olyan érzés (legalabbis a reklamok szerint), mintha
,vadaszgépben iilne a piléta”. Ennek a modellnek csupéan az egy-
személyes valtozata fordul el a megfelel6 kérékben, bar inkabb
kozlekedési, mint versenyzési célokat szolgél - az alulrdl teljesen
zéart karosszéria, a széles mszerpult és a tAmlas tilés miatt taga-
sabb terepeken hasznéljak versenyzési célokra.

Jarmii: Incom T-47 (polgéri)

Tipus: légisiklo

Lépték: siklo

Hossz: 6.3 méter

Jartassag: repulzorvezetés: légisiklé
Legénység: 1 {6

Legénység jartassaga: nagyon valtozé
Utaslétszam: 1 {6

Rakteriilet: 10 kilogramm

Fedezék: teljes

Magassaghatar: talajszint - 250 méter
Ara:10 000 (hasznalt)

Manéverezés: 3K

Mozgas: 225; 650 Km/h
Karosszéria: 2K

Ezeket a sikl6kat légkéri harcra hasznéljak a legkiilonfélébb
hadseregek, koztiik a Felkel6k Szovetsége is. A versenyz6k szama-
ra nem is igazdn maga a tipus, hanem az alkatrészei az érdekesek.
Bér lasstibb, mint példaul az XP-38-as, vezérsikjai, nagyteljesit-
mény repulziés generatorai miatt sokan kedvelik. Az Incom cég
korabbi fejlesztései kdzé tartoz6 T-16-os Szdcske azonban sok he-
lytitt igen népszerd jarmd, akar versenyzés céljara is.

Jarmd: Aratech 74-Z katonai robogé
Tipus: katonai légirobogd

Lépték: siklo

Hossz: 3 méter

Jartassag: repulzorvezetés: robogd
Legénység: 1 {6

Legénység jartassaga: nagyon valtozé
Rakteriilet: 3 kilogramm

Fedezék: 1/4

Magassaghatar: talajszint - 25 méter
Ara: 6 750 (Gj), 1 200 (hasznalt)
Manéverezés: 3K+2

Mozgas: 175; 500 Km/h
Karosszéria: 2K

Fegyverzet:

Lézeragya

Taziv: elilsé

Jartassag 6njaré loveg

Tihzvezérlés: 2K

Létav: 3-50/100/200

veszteség: 3K

Béar az Aratech altal gyartott robogdszéria legtébbje katonai
modell, hasznalt és lopott valtozataik kedvelt jarmivei a
versenyzéknek.. Népszertségiik, magas teljesitményindexiik és
alacsony aruk miatt sokan déntenek emellett a jarmid mellett, an-
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nak ellenére, hogy a suhanék még naluk is gyorsabbak. A leg-
tobb robogbtipus megbizhaté és szinte mindentitt hozzaférhetd..

Jarmidi: lkas-Adno Starhawk

Tipus: légirobogd

Lépték: siklo

Hossz: 3 méter

Jartassag: repulzorvezetés: robogd
Legénység: 1 {6

Legénység jartassaga: nagyon valtozé
Utaslétszam: 1 {6

Fedezék: 1/4

Magassaghatar: talajszint — 10 méter
Ara: 5 000 (4j), 950 (hasznalt)
Manéverezés: 3K

Mozgas: 140; 400 Km/h
Karosszéria:1K

Az Tkas-Adno éltal forgalmazott robogék a legnépszertibb pol-
gari tipusok, éppen ezért nagyon kénnyd hozzaférni és alkatré-
szeket szerezni hozzajuk; nem utolsé szempont az sem, hogy igen
olcs6ak.

e

Jarmi: Mobquet Nebulon-Q versenysuhané
Tipus: suhan6

Lépték: siklo

Hossz: 3 méter

Jartassag: suhand

Legénység: 1 {6

Legénység jartassaga: nagyon valtozé
Rakteriilet: 2 kilogramm

Fedezék: 1/4

Magassaghatar: talajszint — 350 méter
Ara: 5 500 (4j), 1 050 (hasznalt)
Mangéverezés: 4K

Mozgas: 210; 600 Km/h

Karosszéria: 1K

Jarmd: Skybird versenysuhand
Tipus: suhané

Lépték: sikl6

Jartassag: suhané
Legénység: 1 6

Fedezék: 1/4

Rakteriilet: 1 kilogramm
Mozgas: 225; 650 Km/h
Mandéverezés: 4K
Karosszéria: 1K
Magassaghatar: talajszint — 350 méter
Ara: 8 000 kredit

Barmilyen suhanérdl is legyen sz, a repulzorok legvadabb,
leggyorsabb és leghalélosabb formajardl beszéliink. Kezelése teljesen
eltér az eddigi repulzoroktél, minden fontosabb vezérlés a kormanyba
épitve talalhaté, a korméanyzas egy része pedig labmunkat igényel.
A suhané a repulzor egyetlen olyan vélfaja, amelynek még a
Magvilagokon is hivatalos versenyei vannak, stadionban, mesterséges
palyan. A suhané-bandék természetesen megvetik ezeket a
versenyeket és versenyzéket, hiszen amit mivelnek, az veszélyes
ugyan, de nem igazi kihivas: egy vérbeli suhanésnak nem okozhat
problémaét végigmenni egy mesterséges palyan.

(vége kovetkezik)

atdolgozta: Herbie
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- Bajnok! Bajnok!

Az alom és az ébrenlét hatarrél hallottam 6ket. Elészor halvanyan.
Hallottam a hangjukat. Szélitottak. Tavolrél. Tavolrél visszhangoztak,
mint bukéhullamok egy magéanyos tengeri barlangban. Valamiképp
tudtam, hogy engem hivnak.

- Bajnok!

Nem tudtam elviselni.

- Nem! - sikoltottam. — Nem! Nem akarom, nem merem meghal-
lani a hangotokat!

Konyértelentil folytattak.

- Bajnok!

- Tavozzatok! — kialtottam. — Tavozzatok! Tul sokat tettem mar.
Semmi nem maradt bennem!

- Bajnok!

Hason fekiidtem. Nem tudtam kinyitni a szememet. Valami nedve-
set éreztem az arcomon. Sirtam? Fanyar, keserd és mégis édes, isme-
r8s szag t6tte meg az orromat... )

- Nem fogadok el tébb parancsot. En mar beteljesitettem a végze-
temet. Semmi nem maradt bennem...

- Még egyszer! Még egyszer!

- Nem! Nem tudom!

Rosszul lettem. Kiilénés kabulatot éreztem. Egész testem remegni
kezdett. De nem tudtam felemelni a fejemet. Nem tudtam megszélal-
ni.

-... idé! Idé... :

- Hagyjatok! Hadd heverjek az trben. Nincs mit adnom. Es nincs
semmi, amit elvehetek!

- Bajnok!

Nem emlékeztem, miként kertiltem ide. Mit csindltam. A sajat ne-
vemre is alig emlékeztem. Hogy’ is hivnak? Annyi nevem volt, annyi
arcom, annyi személyiségem. Miért kellene tudnom, melyik-melyik?

- Gyézniink kell. Most gyézniink kell. Megvannak az embereink,
megvan a tapasztalatunk. Csak vezérre van sziikségtink...

Nincs senki...

Csak egyvalaki, és 6...

Idén nem gydzhetjiik le Gket...

Csak akkor, ha megtalaljuk...

Beszélgetés foszlanyai, valamiféle egyhézi litinia. Haragos hangok.
Kétségbeesett hangok. Kik 6k? Mit akarnak? Miért szélitanak? Vagy
valaki mast hivnak? Miért szélongatnak egyaltalan?

Ismét felemeltem a fejem, és megprébaltam kinyitni a szemem.
Egy masodpercre alakok sorat pillantottam meg, mind férfiak, el6ttem
sorakoztak. Mindannyian kilonés, lapos fejfedét viseltek és egy talat tar-
tottak a keziikben. A felettiik ragyogé fény felé fordultak. A fény elva-
kitott. Megvilagitotta az arcukat, mégsem tudtam tisztan kivenni az arc-
vonasaikat, a ruhajuk részleteit. Megborzongtam. Valami volt benniik,
ami nem is annyira félelemmel t6lt6tt el, mint inkabb zavard, nyomo-
rasagos kozonnyel, egy érzettel, hogy olyan helyre érkeztem, ahol min-
denki halott, ahol mindenki dermedten vérja, hogy valaki életet lehel-
jen beléjiik. Vajon engem akartak? Nekem Kkell életet adnom nekik?
Nem tudtam.

SzéIni szerettem volna, de nem jottek az ajkamra szavak.

Bajnok!

Az émelyits, keserédes illat er6sodott. Kinydjtottam a kezemet az
alakok felé.

- Hol vagyok?

Nem hallottak. Minden arc a fény felé fordult. Szamomra tgy tiint,
a fény megvaltozott; mas lett a szine, s halvany alakok mozdultak ben-
ne.

Vajon 6k hoztak ide? Ujra kezdédik minden? A szérnyd kiiszké-
dés? A haragos hangok? Az 6r6kos harc? A rettentd erészak? A pusz-
titas? A kiomld emberi vér aradata, ami véres sarra valtoztatja a zold
foldet? A fiatalok sikoltasa, amikor megtorik a testiik? Az asszonyok
koénnyei?
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- Nem! Nem! Elég volt! Nem birok tobbet. Szabaditsatok meg. En-
gedjetek el, konyorgom. Engedjetek el.

Most végre elfordultak a fejek. Nem mind, az alakok tébbsége még
mindig a fényforras és a keziikben tartott edények biivoletében allt; az
edényekben vordses, attetszé folyadék habzott. Es ebbél aradt az or-
romban felgyiilemlett szag, amitdl felkavarodott a ggomrom.

- Nem!

- Csend — parancsolta egy nyers hang. A tébbiek tovabb mered-
tek az imbolygé fénybe.

Bajnok!

Varéazslat!

Most gy6zni fogunk!

- Kérlek — konyorégtem. — Kérlek, mondd meg. Hol vagyok? Tud-
nom kell. Mit akarsz? Mit akarsz?

Még egy fej megfordult. Egy felpuffadt, félig emberi arc nézett ram.
Megborzongtam. A Kéosz teremtményei kézé kertiltem? Orokké az lesz
a sorsom, hogy ilyen kortilmények aldozata legyek? Azt hittem, végre
megszabadultam a végzetemtdl. De ez rosszabb, mint amit valaha is
atéltem.

- Kérlek? Mi a neve ennek a helynek?

- Mi a’, fiam, mi baj?

Az érdes csengésti hang szinte kedvesen szélt. Az alak kivalt tarsa-
inak sorabdl és felém kozeledett. A talat még mindig jobb kezében tar-
totta. Alig maradt méar benne a folyadékbdl, de az aljan még habzott
egy kevés. :

- Ki vagy te? Es hol vagyunk?

- Hé, fia, nyugalom. Ismersz. Ismerned kell. Mindenki ismeri Vén
Enry-t...

- Hogy keriiltem ide? Miként? Es hogy’ hivjak ezt a helyet?

- Afenébe is, fit, csak egyféleképpen johettél ide, ha nem gyalog.
A nyolcvanassal. Manapség, a privatizacié 6ta csak az jar a Hat Vig
Séarkanyig.

Szerettem volna t6bbet is kérdezni, de a figyelme elvandorolt, fe-
je visszafordult a fény felé. Eppligy megbabonézta, mint a tobbit. Mi-
féle gonosz széllta meg Sket?

Nosza, fitk, itt az id6. Id8! Igyatok ki a poharakat.

Tiltakoz6 hangok. Elégedetlen horkantasok. Majd hirtelen éljen-
z6s.

- Mi az? — kidltottam. Megprébaltam felemelkedni, de visszazuhan-
tam. Térdre estem. A fejem liiktetett. Kiszaradt a szam, a gyomrom
még mindig nem nyugodott meg. — Mi az?

Vén Enry rdm nézett:

- Most méar semmiképp nem gyézhetnek.

- Akkor nincs sziikségetek ram?

- Hat, fiam, ebben az allapotban senki nem veheti hasznodat.

- Elmehetek? — 6nt6tt el a megkdnnyebbiilés. Zokogni kezdtem.
Szabad vagyok. Itt hagyhatom ezt a szérnyd helyet. Nem végzetem
tobbé, hogy a kiizdelmiik részese legyek.

Vén Enry felém mozdult. Megfogta a kénydkémet, és talpra segi-
tett. — Gyere, fiam. Hol laksz? Hazaviszlek.

Gondolkoztam. Eszembe jutott egy szam. Egy név. Meg akartam sz6-
lalni. Lassan eltavolodtunk az alakok sorétél. Hirtelen kialudt a fény,
és mindenki megfordult, utinunk meredt.

- J6 jaték volt, Enry — mondta egyikiik, és bucstit intett.

Kinyilt egy hatalmas ajt6, és hideg levegé csapott az arcomba. Kezd-
tem Ggy érezni, segitség nélkil is megallok a labamon. Kiegyenesedtem.

- Uhiim — felelte Vén Enry, és elkészént a tarsaitél. Bajnoksag.

Sotétség tatongott eléttem. Nedves, (ivolts sétét. Annal mégis jobb,
mint amit az el6bb éltem at. Télem telhetéen &sszeszedtem magam,
és Vén Enryvel az oldalamon lassu, fajdalmas léptekkel a tompa, rej-
telmes sotét felé indultam. Mégéttem még mindig hallottam azoknak
a hangjat, akikrdl azt hittem, engem szélitanak. Majd a hangok sorra
elhaltak, a fények elhalvanyultak és kialudtak.

Megadtam magam a bennem dilé Kaosznak. M.M.




v hirdetésre jéttem — mondta a démon.

d - Hirdetésre? — kohogott Greg Morle, ahogy a foj-

togaté fiist szétaradt a szik, félhomalyos szoba-

i1 ban, ahol méar harom hénapja lakott.

d - Feladott egy hirdetést a mai Clarionban, nem?
= — A démon lilés arnyalatt szemoldékét rancolta.

Olyan ember aggodalméaval nézett Gregre, akit felettesei rend-

szeresen megfélemlitenek; zold, hosszi kérmos ujjaval idegesen

vakargatta fejét jobb szarva mogott. Hosszu, hegyes farka meg-

remegett.

Valahonnan elévett egy kissé megszenesedett Gjsagot, az ap-
réhirdetésekhez lapozott, és hangstlytalanul olvasni kezdett.

- Fiatal, intelligens és talalékony férfi jovedelmezé allast ke-
res. Munka hianyaban eladja alig bepiszkolt lelkét... Ez 6n, ugye?
Remélem, mert...

- Igen, én vagyok — végott kozbe Morle. — Nos, nézze, hat... én
azért adtam fel a hirdetést, mert alldsra van sziikkségem, de nem
vagyok hajlandé bagéért dolgozni. Soha nem is tettem. Van ben-
nem becsvagy. Kockazatot is szivesen véllalok, ha megéri. De a
lelkemre vonatkozé részt csak ezért irtam bele, hogy felkeltsem a
figyelmet...

A démon megkénnyebbiilt.

- A terv csodalatosan bevalt, Morle tr. Csodalatosan. Sokan
még manapsag is pentagrammakat és hasonlé mutatvéanyokat
hasznélnak, de mi haladunk a korral. Ma mar ilyesmire nincs
sziikség. — A démon egy 6reg, kopott karosszék felé indult. — Le-
tilhetek?

- Foglaljon helyet — mondta Morle -, de nem latom...

Apr6 fiistesik szallt fel a bérboritasbol, amikor a démon letilt.
ElGvett egy aktataskat — Greg idaig észre sem vette — és el6kapott
néhany iratot. Szerz6déseket. Gregnek 6sszeszorult a gyomra.
Felmeriilt benne, hogy lassitani kellene a dolgok menetén.

- 06... — koszoriilte meg a torkat. A démon felnézett.

- Kapott méar mas ajanlatot is?

- Nem, de...

A démon szemmel lathatolag jol értett a vonakodé vevok-
hoéz,

- Nos — mondta hatéarozottan -, melyik kotvény érdekelné?
Van t6bb fantasztikus ajanlatunk. Nagyon népszertek az ,,Orok
élet“ B, C és D véltozatai. De a ,,Hatalom J“ is érdekes és hasz-
nos. Persze — kacsintott — ajanlhatom a ,,Nébavolé F* kotvényt
is, ha...

- Varjon — mondta Greg -, ha eladom a lelkem... még nem
mondtam igent... akkor néhany dolgot szeretnék tudni. Az els6
kérdésem, hogy mit csindlnak a lélekkel, ha megkapjak. A ma-
sodik, hogy ha eladom, kiprébalhatom-e elére, mi var ram, ha
letelt az idém? Ez igy tisztességes, nem?

A démon bizonytalanul nézett a férfire.

- Hat, azt hiszem igen, Mr. Morle — mondta tétovan. — Azt hi-
szem, igen. Az elsé kérdésre a valasz: pokoltiiz. Semmi bonyo-
lult, csak régimédi pokolttiz. Ami a masodik kérdést illeti, hat,
beszélnem kell a feletteseimmel. Még soha senki nem allt elé
ilyen kéréssel. De megnézem, mit tehetek. Egy pillanat...
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Pukkanas hallatszott, kénkébiz tAmadt, és a latogaté eltiint.
Morle észrevette, hogy az aktataskéjat hatrahagyta. Kivancsian
indult a taska felé, de ekkor mar tGjra a karosszékben it a dé-
mon.

- Sajnélom, hogy ilyen sokaig tartott — kért bocsanatot -, de né-
ha még azelétt visszaérek, hogy elmentem volna, és az nagyon
kényelmetlen. — Hangja ismét tizletszer(ivé valt. — Minden rend-
ben van. Csak mondjon igent, és mér kezdédik is.

- Megjegyeztem — mondta Greg. — Nos, ha eladom énnek a lel-
kemet, hiszmillié fontot akarok érte. Fontban, dollarban, német
markaban. Az 6rok élet jol hangzik, de nem latom, énéknek mi
az uzlet benne? Hol a csapda? 2

- Van egy kevés esélye, hogy veszitiink az ,,Orok élet A“ két-
vénnyel, vagy ahogy otthon hivjuk, a bolygé hollandival. A téb-
bi kotvénynél beépitettitk a megfelels kiskapukat. A B kétvény
nem ad védelmet a betegségek ellen, a kliens meghalhat példa-
ul rdkban, a C nem szél a balesetekrdl és a gyilkossagrél, a D pe-
dig az 6ngyilkossagrél. Van még kérdése?

Greg Morle mindig is biiszke volt a ravaszsagara és a talélé-
konysagara. Tobbek kozott ezért sem torte magéat, hogy allandé
munkat keressen. Egy olyan tehetséges ember, mint 6, ne dol-
gozzon ostoba hivatalnoki allasban. Elgondolkozott, mielétt véla-
szolt volna.

- Igen — mondta végiil -, van. Ha kapok hiszmilliét készpénz-
ben, az honnan érkezik? Nem szeretném, ha letartéztatnanak rab-
lasért.

A démon o6nelégtilten vigyorgott.

- Egyszerd, és nagyon okos médszeriink van. Csak Angliaban
él vagy hiszmillié dolgozé ember. Keltene barmekkora feltinést,
ha mindegyikiik elveszitene, vagy véletleniil elkdltene egy fon-
tot? Csak annyit tesziink, hogy elvesziink néhany milli6 embertdl
egy fontot, illetve annak megfelelGjét, vagy ha megengedhetik
maguknak, akkor egy Kicsit tébbet. Egyszerti, nem? De biztos!

- Hmm — mondta Morle -, j6l hangzik...

- Minden rendben lesz. A szavamat adom.

- Es hogyan hajtjatok végre?

A démon karmos ujjaval megdorzsélte az orrat és elvigyoro-
dott. — Uzleti titok.

- Hat j6... — réancolta a homlokat Morle. Minden szempontot
meg kell vizsgélni. Biztosra kell mennie. Egy ilyen okos fickénak,
mint &, tudnia kell Ggy tizletelni a démonokkal, hogy a végén jél
jarjon. Mindéssze hideg fejjel kell gondolkodnia, nem szabad pa-
nikba esni. Biztosra kell mennie.

- Szerepel egy olyan kitétel a szerz6désben, hogy ha azzal va-
doljak... igen, akkor is, ha csak vadoljak... hogy lopta a pénzt,
akkor a szerz6dés hatélyat veszti, de a pénzt megtarthatja a Kli-
ens.
- J6l hangzik — ismerte el Greg. Taléan, ha sokaig kitart, més ked-
vezményeket is kaphat. Ravasz pillantassal nézett a démonra, de
a lény torz szdja hatérozott vonallé gorbiilt. — Akkor kiprébalhat-
nam ezt a pokoltiizet?

- Felkésziilni! — mondta a démon, és csattintott az ujjaval.

Sz6rnyd volt.



Eget, hamvaszt6 langnyelvek cikéztak mindentitt. Greg Morle
soha meg nem sz(ing, leirhatatlan kinban vonaglott. Ugy érezte,
hogy a vér felforr az ereiben, a feje folyékony élomban fiirdik, a
testét forr6 olajban fiirdetik. Bele kellett volna halnia, de nem.
Nem volt vége, nem volt szabadulas a fajdalomtél. Az 6rokkéva-
16 tiizek ropogésan til hallotta a tobbi elatkozott Iélek tvoltését,
a messze visszhangzé, reménytelen, 6rék kinban égé hangza-
vart...

Es mégis... szazadoknak t(ing idé utén... Greg érezte, hogy
megkénnyebbiil. A kin lassan miilt, fokozatosan szinte élvezni
kezdte a langokat. A fajdalomnak alig maradt nyoma, és még az
is élvezetet okozott. Kezdett ellazulni. Hozzaszokott a pokolttiz-
hoz. Elégedetten kuncogott. Egy id6 utén barmit meg lehet szok-

ni. Nem is olyan rossz. Mar biztos volt benne, hogy sikertl be-

csapnia a poklot. Immunissa vélt a langokra.

Hirtelen ismét a szobéban taldlta magéat. A démon aggédva
nézte a sarokbdl.

Greg 6sszehlizta magat, reszketett a hidegtél. Ezt latva, a dé-
mon mormogott valamit és ramutatott. Greg azonnal jobban érez-
te magét. Nyujtézkodott, és ra-gyujtott egy cigarettara. Mind szel-
lemileg, mind testileg remekiil érezte magat.

Erthetd, gondolta, hiszen tuljar az 6rdég eszén, és ezt nem sok
ember mondhatja el magéarél! Elmosolyodott.

- Mi olyan mulatsagos? — kérdezte a démon.

- O, semmi — felelte Greg olyan kézényésen, ahogy csak tud-
ta.

A démon farka ismét remegni kezdett az idegességtél. Majd
egy kicsit, de csak egy Kicsit, feldertlt az arca. — Mi tortént, nem
Ggy néz ki, mint akiben kart tett a pokoltiz.

- En azt nem tudhatom — felelte Morle, de nem tudta letorol-
ni arcarol az énelégiilt mosolyt.

- Egy id6 utan kezdett hozzaszokni, ugye? — roskadt 6ssze a
démon. Letilt. — Hat, igen... — Gyészosan dorzsolte meg a szarvét.

- Fajni fog, ha sokaig folytatod — figyelmeztette Greg. A dé-
mon abbahagyta.

- Gondolom, még mindig el akarja adni a lelkét.

- Igen. Igy dontéttem, vagy legalabbis majdnem. Csak tudni
szeretném, hogy nem tévedés-e... vagy élveznem kellett volna?

- Persze, hogy nem! — csattant fel a démon. - Ez... ez a fajtad
alkalmazkodéképessége. Egy id6 utan barmilyen kornyezethez
hozzaszoktok... Vannak, akik gyorsabban, és On is ezek kozé tar-
tozik — folytatta higgadtabban.

- Mindig képes voltam alkalmazkodni a helyzetekhez — mond-
ta Greg elégedetten.

- Fogja be a szajat — mondta panaszosan a démon. Csak tilt
a székben, és gond-terhelten lyukakat égetett a bérbe mutatéuj-
javal.

- Olyan, mint a fogorvosnal, igaz? — gondolkodott el Greg. —
Félsz, miel6tt elmész, faj, mikdzben ott vagy, de tiz perc mulva
mér elfelejted az egészet.

- Az On szaméra! En soha nem akartam erre a bolygéra jon-
ni! Tébb a gond itt, mint az egész galaxisban. Azt hittem, azt re-
méltem, hogy On maés. Mindig reménykedem. De nem, nincs
gvakran szerencsénk. A kovetkezé ciklusban az Androméda-3-
ra megyek, bar ott rosszabb az tizletmenet...

Greg nem figyelt oda. Tulsagosan elfoglalta, hogy gratulal-
jon maganak, amiért ilyen jé tzletet kot az 6rdéggel. — Térjlink
vissza az tizleti tigyeinkre — mondta hatarozott, felsGbbrendd han-
gon. — Eredetileg a te étleted volt.

- Az én otletem! Ezt szeretem! Ki adta fel a hirdetést? Ki tesz
fel Gjabb és Gjabb kérdéseket, amig meg nem 6riilok? Ki nézege-
ti a vilag legszebb ajandéklovéanak a fogat? En csak azt javasol-
tam... — Abbahagyta, nem tudott sz6lni. — Jobban kellett volna fi-
gyelnem az iskolédban, akkor ez nem tortént volna meg. Csak azt
szeretném, ha tovabb szenvednél, ha a pokolba jutsz!

- Ez nem &ll hatalmadban — mondta hidegen Greg. — Ha nem
vigyazol, megkeresem a fénokodet, és elmondom neki, hogyan
bansz a leendd tgyfelekkel. Micsoda modor!
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- J6l van — mondta sietve a démon -, jél van. Sajnadlom, Morle
ur. De el kell ismernie, hogy 6n és a fajtéja faraszté tud lenni.
Nem egy j6 allas itt dolgozni. Soha nem is érte meg. A régi szép
idékben egy kicsit jobb volt a helyzet, legalabb egészséges féle-
lemmel néztek rank az emberek, és megvolt az az 6rémiink, hogy
halélra rémitettiik 6ket. Ma mér minden mésképpen van. — Fel-
séhajtott, és a taskajaért nyult.

- Itt van a Pénziigyi szerz6dés, nézze at. Mar kitoltottem az
adatokat. Csak ala kell irnia a vérével.

- Micsoda?!

- Most — kérdezte a démon — meg mi a baj?

- Vérrel! Meg kell vagnom magam?

- Persze. Tradicié, hogy vérrel irnak ala.

- Azt hittem, méar modernizalédtatok, hogy nem érdekelnek a
babonas médszerek...?

- A nyilvantartashoz vérre van sziikkség — magyarazta a dé-
mon. — Tokéletes nyilvantartasra van sziikségiink, és mar hozza-
szoktunk, hogy vérrel és nem ujjlenyomatokkal dolgozunk.

- Hat...

- Nem ér meg egy karcolas hiszmillié fontot?

- De, azt hiszem, igen. — Greg gondosan éatolvasta s szerzé-
dést. Az irat papirvékony, azbesztszer(i anyagbél késziilt. Bar ré-
gimédi, verses mondatokkal, de Iényegében azt tartalmazta, amit
megbeszéltek. Kap kibuvé nélkil hiszmillié fontot, a lelkéért cse-
rébe.

- Rendben — morogta. — Ugy ttnik, rendben. ltt from ala?

- A pontozott vonalon — bélintott a démon. Kivett egy szél ci-
garettat Greg dobozabdl, és kéjesen fiistolt. Narancssarga fiistfel-
leget fujt ki, majd zdldet.

- Az utolsé szélat szivod — mondta Greg.

- Néhany 6ra mulva dohénygyérat vehet. Kérem, irja alé a
szerzGdést. Nem érek ra szaz évig. <

- Akkor is, ez az utols6 szal — csokonydskédott Greg. — Es te
elszivod.

- Ija mér ala! — kérte kétségbeesetten a démon. — Van ott egy
penge a mosdén.

Greg 6vatosan felemelte a borotvat. Ranézett, majd a csuk-
l6jara.

- Mi van, ha elvagom az titGeremet?

- Vagja meg a huvelykujjat. A hiivelykujjat!

Greg tétovazott, készenlétbe helyezte a borotvapengét. — Ha
igy folytatod, nem from ald, pedig azt hiszem, sziikséged van a
jutalékra...

A démon leverten nézett. —- Honnan tudja, hogy jutalékért dol-
gozunk?

- Hat nem?

- De igen. Gondolom, nyilvanvalé. - A cigaretta csonkjat el-
nyomta a hamutéalban.

- Valaha én is dolgoztam tigynékként — mondta Greg. — Lexi-
konokat arultam. Azért ragtak ki, mert goromba voltam az iigy-
féllel. Veled mi térténne?

A démon megborzongott. — Hagyd abba — kérte. — Mar meg-
tortént. Ide helyeztek. Nem szeretnék tovabb maradni, mint
amennyit kell.

- Akkor tigyelj a modorodra - vigyorgott Greg. Kellemes érzés
egy démont fenyegetni.

- A Séatan szerelmére, miért mindig én kapom a nehéz esete-
ket? — A démon mélyebbre kucorodott a karosszékben. — Vagja
el az ujjat, és irja ala, kérem.

Greg belevagott a hiivelykujjaba, és alairta a szerz6dést. Csak
halvanyan latszott a neve, nehezen mozdult a toll a kevéske vér-
rel. — Tessék! Most kérem a hiszmilli6t.

- Or6mmel — mondta ginyosan a démon, és eltint. Tiz per-
cig volt tavol.

- Micsoda munka! - lihegte, amikor visszatért. — Tessék — nyuij-
tott at egy tucatnyi csekk-kényvet.

- Ezek mik?

- Mindent megcsinaltunk. Megszereztiik a pénzt, és bankba
tettik. Meglatja, minden rendben. Semmi baj nem lesz. A tech-
nikusaink t6kéletes androidokat készitettek, egyszerre hat helyen



jelentek meg. Modern doppelgangerek, hatékonyak és megbiz-
hatéak. Itt vannak a bankok adatai, az alairt papirok. Tegnap-
eléttiek.

Eddig a pillanatig Greg nem igazan hitte, hogy mindez igaz. De
a csekk-konyvek latvanya meggyézte. Lassti mosoly tlint fel az
arcan, majd elajult.

Amikor magéhoz tért, a démon tavozott, és Greg még azon
a délutdnon megkezdte kicsapongé életét.

Es ez még csak a kezdet volt.

Greg Morle szines, eseménydus, vad és kicsapongd életet élt..

Legalabb éten prébaltak megélni azért, amit veliik vagy hoz-
zatartozéjukkal tett.

A hatodik ember életfogytiglani ftéletet kapott. Sikerrel jart...

Elete folyaméan a vagyon megvédte Morle-t a torvénytél. Ha-
laldban segitett bosszut allni a gyilkosan.

Greg Morle utolsé emléke a fejében szétaradé éles fajdalom
volt. A kovetkezé pillanatban egy hosszu fémasztal végén allt, és
egy nagydarab, kévér démont latott, amint egy kényvbe irt vala-
mit.

A démon felnézett és elmosolyodott.

- O, Morle tr, 6n becstiletiinkre valt. — Az ajté felé intett. — Ké-
rem, lépjen at. Az Gr személyesen szeretne gratuléini 6nnek...

Morle vigyorgott, és belépett az ajton. Gonosz életet élt, és ha
biintetlentil nem is tissza meg, de legalabb csak apré kényelmet-
lenségek érik. Nem is rossz...

A satan kétszer akkora volt, mint Morle, és 6ltényt viselt. Sa-
padt, gyonyord arca és testtartasa enyhe unalmat sugarzott, ami-
kor abbahagyta a tiz simogatasat a szoba tuls6 végében.

- O, Morle tr. Kedvemnek valé egyéniség. Remélem, nem
fogja élvezni az itt toltends idét. De elétte még ala kellene imia va-
lamit, a latogaték konyvét. Bizom benne, hogy nem csinél jelene-
tet.

- Nem — mosolygott magaban Greg. — Nem, uram, nem hi-
szem.

- J6 ember! — hangzott a kétértelmd kijelentés. - Itt a konyv —
tette Greg elé a kotetet, aki engedelmesen alairta. - Tudja, annyi-
an szeretnének ilyenkor kibujni a kételezettségeik al6l. Pedig ez a
felallas nem az én otletem volt. Ha barkit elengednék, az én fejem
banna. Elszamolassal tartozom a feletteseimnek, tudja.

Greg visszaadta a konyvet.

Satan a kecskeszakallat hizogatta. — Nagyszerd. Hat, Morle
{ir, ismét gratulalok. Mélységesen gonosz életet élt. Ha tébb 6n-
héz hasonlé lenne...

- Nincsenek? — csodalkozott Greg, de mar a pokoltizben ta-
lalta magét.

Greg Morle sikoltott és sikoltott.

Es sikoltott.

Minden porcikaja 6rokkon tartonak tiné kinban égett. Talan
orokké is tartott, de Greg emlékei id6rél idére figyelmeztették,
hogy egyszer majd vége lesz, és minden rendbe jon. De ez sem
vigasztalta. Vonaglott, amikor a langok a testébe martak. Orrat
betoltotte a kén bize, szajat az égé his szérnyd ize tomte el.

Es nem volt vége.

Mindeniitt tiz. Zokogott és kdnyérgott és fenyeget6zott, de a
fajdalom nem sziint.

Fokozatosan tudatéara ébredt, hogy valaki van mellette, aki
szintén sikoltozik és vonaglik. Egy lanyt latott, csinos, j6 alakd
lanyt, mar amennyire meg tudta allapitani.

A fajdalom kezdett elmiilni, ahogy hozzaszokott a tiizhéz. Még
mindig kellemetlen volt, de méar meg tudott feledkezni réla, ami-
kor a mellette kinl6dé lelket gtinyolta. De még ez a szadista gyo-
nyor is elhalvanyult egy id6 utan: a lany feltehet6en késébb ér-
kezett, a szenvedéstél alig hallotta a megjegyzéseit.

Greg hamarosan kezdte j6l érezni magat, kényelmesen elhelyez-
kedett, és varta, hogy a szomszédja is alkalmazkodjon. J6l fognak
szérakozni, és ez a szérakozas az 6rokkévalosagig tart majd.
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Amikor a lany kezdett érdeklédni a kérnyezete irant, athaté
pillantast vetett Gregre.

- Szép kis lélektars — mondta a lany.

- Ugyan maér, nem én kértem, hogy rakjanak melléd - mond-
ta Greg. — De ha mér itt vagyunk, nincs értelme veszekedniink. L4-
tod, hogy hozzéaszoktal a meleghez? Elképesztéen magas lehet a
hémérséklet, de hozzaszoktunk.

A lany bélintott. — Széval ez tértént. — Megnyalta az ajkat, és
végignézett a férfin. — Hmm...

Greg felé lebegett a langokon at. Megfogtdk egymas kezét, és
a férfi orilt, hogy a féldi érzékek nem sziintek meg a pokolban.

Nem rossz, gondolta. Nagyszerti élet ott fenn, és most...

A lény arca megrandult. A langok még zavartak egy Kicsit.

- Ne agg6dj — mondta Greg. — A langok lettek a természetes
kornyezetiink. Nagyon alkalmazkodé lények vagyunk...

Elérehajolt, hogy megcsékolja.

De nem tudta megérinteni a lany ajkat, mert megsziint a po-
koltiz.

Hirtelen elviselhetetleniil hideg lett.

Greg sikoltozni kezdett.
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Nem egyszerti fantasy kalandtortenet hanem"]éual tobb annal Darton hivei szamdra alapmu ra-
addsul kbzvetlen hanguvételével, mindent athato fekete humorava! kittin6 szorakozast 1ger .

Meg;elemk 1995. ]uhusaban e
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elkapaszkodtam a paraszthaz tornacara, dmlkdzben eé-
gighaladtam a fedett verandén saros;vizes nyomok ma-
radtak utdham.
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Egy fertalyoraja — még a temetd csend)eben veglgcsmaltam

Karned aim Biam szertartasat. Kicsi, 6séreg temet6 volt, valé-

. szintileg mar rég nem hasznaltak. Odon kékerités vette kériil,

hajdan valaki fizfakat tltetett a kélapok.-kézé. A térség koze-
-pén,-a kidélt sirkévek kozott egy oltar romjai alltak, rajta gon-

. dos kezek kototte csokor: a béke és nyugalom mindent atha-*
* tott;-a holtak, a'megpihentek kis birodalma volt ez, nem a ké-

bor szellemeké A hely harmoniajat egyediil az én feldult, meg- - .
.~ tobak Pyarronban most bizonyéra érvendeznének. A kést a ru-

-

~

' _gyalézott'sirom térte meg. Az oltarra kévekbdl raktam ki Darton

- szimbélumat, azutan csendes imaba meriiltem. Végiil felvettem

a dzsad hemheritek meditécios tartasat, és lecsxllapltottam el-.
“mémet. >

Lassan kantalm kezdtem egy olyan litaniat a kis- arkanum
titkai kéztil, amit csak keveseknek adatott meg ismerni. Felizzi:
tottam a verém és hagytam, hogy testnedveim a béromon at-
tavozzanak..Lelassftottam a szervezetemben zajlé. folyamato-~
kat: A méreg java reszet kiizzadtam, az anyagot-egykett6re le-
mosta rélam az es6. De maradéktalanul kipurgalni sohasem le-
. het az efféléket, igy kicsit emelyegve, rogyad6z6 labbal és

—_elkadasiilt tekintettel indultam a varos felé.

Akis paraszthézra még a falakon kiviil bukkantam; ez volt az
els6 koziiliik. Az ajtét egyetlen nigéssal beszakitottam, és'a s6-

- tét helyiségbe léptem. A nésikoltozni kezdett, a férfi klugrott az

~ csuprot kiberitottam, mire megtaldltam, amit kerestem. A tej, a

~agybol-és rladtan szoﬂanul meredt ram. Falfeher volt a rémii--

Mindig urido_rpdtam a tejtél. "

A paraszt felé fordultam, aki asszenyét atélelve kupergott a
sarokban. A szénalmas nyomorultakat vadul rézta a zokogas
A pérkény alatti asztalkan hatalmas kés hevert. Felvettern és fe-
léjiik fordultam — a férfi felorditott rémiiletében és még erdseb-

ben szoritotta magahoz parjat. Néztem 6ket, és hirtelen meg-

sajnaltam mindkettét. Ugy tinik kezdek dregedni, fintorodtam
el. Anyakamhoz nytltam, bedugtam a kezem az ingem al4; és
_megtapogattam a mellemet. Igen, a vékony aranylanc még meg-
“volt. Vajon miért nem vittékel? Letéptem a hyakambdl és a pa-
raszt felé hajitottam: az &rabél egy kisebb.falu is kitelne, Az os-

hém ala rejtettem, leakasztottam.a sz6arél egy pokrécot, a val-
lamra kanyarntottam azutan kiléptem széizuzott ajton...

: Gyorsan elertem a vérost bvezb nyomorult teljesen haszon-
talan falat: Volt kapu;, igazi jelent6séggel mégsem birt:-a fal men-
tén minduntalan résekre bukkantam. Egy kisebb csapat is
kormyeden atvaghatta volna magat'ezen a védGsancon. Am
Ggy hirlett, ez békés vidék, két emberolts s eltelt azéta; hogy
utobara csatéztak errefelé.

A'kapu tdloldalan romos 6rhaz alldogélt, melyet-az arnyék-
“ban rejtézve kozelitettem meg. Mélységes csend; hallgatéztam,

__semmi fény, semmi nesz: Megprébaltam halkan benyitni, siker-

« lettél. X w

- Tejet! — bédiiltem ra. ErtetIenul meredt ram és nem moz-
dult. Nyakénél fogva ragadtam meg szegényes goncét, es azar-
caba.orditottam: — Tejet! Erted?! Tejet akarok!

- Szinte 6nkiviiletben mutogatott az abfak felé, ahol a parka-
nyon kocségok és csuprok sorakoztak. Elengedtem és a muta-
tott irdnyba-botorkaltams; hirtelen ram tort a gyengeség. Néhany

legésibb ellenméreg! Inmi kezdtem: a fehér ¢ végigfolyt az arco-
mon, a mellemen; de‘ittam, amig csak birtam. Amikor ligy érez-
temy hogy majd’szétreped.a gyomrom, visszaraktam a mazta-

" lan agyagedényt az ablakba, és utalkozva toroltem le maradé-
kat a szakallamrol 4 . ~

-

teleniil: hatalmas nyikordulas tudatta volna érkeztemet, ha lett
volna odabent valaki: De a helyiség reménytelentil iiresnek bi-
zonyult, a strazsak valoszmuleg otthon hortyogtak. Az utcék ki-
haltan ésitottak: mar mélyen az éjszakabanijartunk, s az esé va-
‘l6szintleg azokat is visszatzte hazaikba, akik ilyenkor kerestek

volna kalandekat. Aztis mondjak persze, hogy csak a rossz szan- -

dékudak portyaznak éjjelente, és talan igazuk van:

“A vorss hold baljés fénnyel vilagitott. Dithém Gjra feIlan-J
golt -ahogyan a fogadé felé kézeledtem: Megalltam a rozsdés«

cégér alatt — kiterjesztett szarnyi baglyot ébrazolt és nyekereg-
ve himbélédzott az éjszakai szélben.

Bentt6l részeg gajdolas sztir6dott ki — ez még jobban fel-

- bosszantott -; nekiveselkedtem héat és betaszitottam az ajtét. Az

a'néhany faklya, ami bent vilagitott, bantén erds fényt adottaz -

erzaka vérszin derengése utan A dongalt padléja helyiségben,
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durvén 4csolt asztalok kortil kisebb tarsaség és pér hely1 lehu- e

6 tldogélt. A fogadés éppen néhany Kitirilt séroskupaval igye-
kezett hétra, a konyha felé.

Erkezésemet dobbent csend fogadta, majd egy 1ttas hang ‘

megszélalt.

- Nédd m&’!" .

Villamlé.tekintettel l6dultam afogados felé, aki hatralni kez-_
dett és az egyik asztalnak iitkozott. Felemeltem az oklémet, és
teljes er6bél az arcaba sujtottam. Ereztem ahogyan a fogak-
reccsenve morzsolédnak szét. Ugy csuklott 6ssze, akar eqy szal-

mabab. A szemem sarkabdl lattam, hogy néhényan az ajté fe-~

lé oldalognak, az italozok azonban felpattantak Pér pillanatig vér-
tamn, majd megperdiiltem és tokéletes iddzitéssel ugrottam,az
elélallé felé, Tétovan maga elé kapta kezét, de elkésett: mar

utétavolsagan beliil voltam. Meglepdétt, mert nem ilyen ak- °
ciéra szamitott. Megragadtam mellén a-rihét és kihasznalva az -

& lendiiletének erejét az arcaba fejeltem, aztén a biztonséag ked-

véért még egyszer. Elboritotta a vér, én pedig messzire I6ktem. -

magamtél, hallottam ahogyan székeket boritva eltertil: Nem
néztem oda, ilyen sulyos hibat nem vétek. Eqy masik fick6 kor-
sot-hajitott felém, elhajoltam és kozben felragadtam az utamba
keriilé tolgyfa zsamolyt.

A foldre vetettem magam, a vallamon atfordulva éppen elé
érkeztem, s a sulyos zsamollyal teljes eré6mbdl térden’ csaptam
Akér egy dartonita himnusz, hallatszott a esont reccsenése; a
fické vinnyogva felhemperedett és az ajté felé kezdett kaszni,
Még harman maradtak: ketten koéziiliik kést réantottak, a harma-
dik pedig a fal felé ugrott. Kérozni kezdtek korulottem akar a ku-

tyak, aztan egyik rdm rontott.

Lassu volt. Lehet, hogy a helgbelnek kozott jénak szamitott,

én szanalmasan lasstinak talaltam. Volt r& idém, hogy elérént-

sam a paraszttol szerzett kést és a klasszikus mc’)don, pengével .

akasszam meg a pengéjét, majd egy gyors mozdulattal végig
hasitottam az alkarjan. Feliivoltétt, a fajdalom néhény pillanat-
ra elvakitotta. Megragadtam sebestilt karjéat és megcsavartam, igy
most hattal allt nekem, akadélyozva szembdl tdmadé tarsat.

Nem teketériaztam, oldalrél a nyakéba déftem a kést, erre
azonnal meghalt. Miel6tt azonban ésszeeshetett volna; a testét

pajzsnak hasznélva megltédultam. Utols6 timadom elveszitette
a fejét, és 6 is eldre lendiilt. A kést tarto keze felé Ioktem barét-
jat, és mellette ellépve megszirtam, pontosan a szegycsontja
alatt. Megmerevedett és eltatott szajabol débIni kezdett a vér, a
pengét felrantottam, Gigy, hogy az mélyen a csontba hatolt, az-
tan a foéldre l6ktem 6t is.

Koriilnéztem. Az iv6 teljesen kitirtilt.

A vér-még vadul szaguldott bennem, mint mindig, amikor
harcolok. Mély lélegzetet vettem: djult és élettelen testek hever-
tek mindeniitt. A helyiséget betoltotte a kiontott vér édeskés il-
lata. Halkan mormolni kezdtem:

- Te, aki éjben jarsz a sirok kozott, Te, aki orulsz a kutya uga-
tasanak és a kiontott vérnek, ezer arci hold 6 Darton...

Nem fejezhettem be az egyszerd imét,mert az egyik falmé-
lyedésbél — karddal a kezében — el6ugrott az utolsé fickd, aki-
r8l mér teljesen megfeledkeztem. Hiba. A késmarkolat télem
messzire agaskodott az utolsénak hitt tamadé mellébdl. Persze
kard ellen késsel semmi esélyem nem lett volna, de ezen nem
volt idém téprengeni. Felém vagott, én pedig til lassan moz-
dultam, igy a penge végighasitotta jobb karomat: nem volt ve-
szedelmes, de irgalmatlanul fajt. A kovetkezé rohamot is, csak
éppen, hogy tudtam elkeriilni.

Talan megélt volna, ha észnél marad, de az driilet elvaki-
totta. Ezt hasznéltam fel: kiterjesztettem a tudatom, s a masod-
perc tortrésze alatt lelkébe széttem a sétét mintat. Ezdttal csak
hajszal hijan kertilte el-az arcomat csapésa, de a varazs mér
megfogant. Hatratancoltam, bal kezemmel a fajdalom rindjat
frtam a levegdbe és kozben kiejtettem a szavakat.

= Quorum est a quarra Quorum.
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*A hangom mindig megvaltozik, amikor magiat hasznalok.
Mély lesz és'agaval hozza a sirok jeges hidegét, ami félelmet
kelt a halandékban, akar ember, akar-allat az. Most sem tértént
maskeépp. A férfi megremegett és kifordult kezébél a kard, térd-

“re esett és felvonitott, akér eqy sakal. Azutéan vonaglani kezdett

a foldon, gesztenyeszin haja megoszult és csomokban hullott.
Osszevontam személdokomet, és érdeklédve figyeltem utol-

.56 harcét a félelemmel. A szemébdl elttint az értelem szikréja,

majd lassan az élet fénye is kihunyt.”
...fogadd kegyesen aldozatomat! ~ Zértam le téviden a meg-
kezdett litaniat; azzal ismét a szorcsdgve lélegzé kocsmaéros fe-

~dé fordultam g

* Feltapaszkodott, s az asztalnak tamaszkodva, mutatoujjaval
a szajéban turkalva tapogatta torétt fogait. Az orra nagyon csu-
nyan feldagadt és elferdilt. Nem latszott' gonosztevének vagy
rosszakaratuqak Kovérkés teste puhdany ember benyomasat
keltette — nytil6s,tésztaszerd bére, beteges sépadtsaggal sugar-
2zott. Széles; témpe ujjain hihetetlentil apolt kormék tiltek — fér-
fiembernél ritkasag az ilyesmi. Kivancsi lettem volna, hogyan
lett kocsmarossé.

Rémiiltem nézet ram, és veritékezve véarta, mi fog térténni.

*-A holmimért és lovamért jGttem.

- Az istalléban van, nagyuram — hebegte.

- ARkor lédulj! — dorogtem s magam elé penderitettem.

- Jobb is, hogy visszajéttél, nagyuram. Mér akkor sejtettem,
hogy baj lesz, amikor megprébalték elvinni azt a satanfajzatot.
= A vélla felett ram pillantott, varva a réakciémra, de nem va-
laszoltam, csak durvan taszitottam rajta egyet. Sirankozva foly-
tatta: — Megprobaltak elvinni... Exre az egyik embert megrugta,
hogy az menten belehalt. A tarsa felkapott egy botot, és a fejé-
re-akart htzni egyet, de a dog nekiugrott, beleharapott és... és
egy nagy darabot kitépett a mellébdl. Akkor a strézsamester,
mert... mert az is itt volt, el6hdzta a kardjat, hogy ledéfie a j6-
szagot. Az meg szembefordult vele, és valami péara jott ki az orr-
likain, beboritva a strazsamester urat, az meg eszét vesztette és
orjongeni kezdett. Be is zarték az egyik témlécbe, hogy nehogy
kart tegyen valakiben, vagy magéaban. A pokolbél hoztad a bes-
tiat, ugye...?

Lattam, folytatna tovabb, tigyhogy ramordultam:

- Kuss legyen!

Az istall6 ajtaja tarva, nyitva allt. Mikor odaértiink, bentrdl
morgés hallatszott — az acsargé kutyak hallatnak ilyet. A foga-
dés arca hamuszintire valtozott.

- Lénak ilyen hangja nincs - jelentette ki mély meggy6z6-
déssel.

Beléptem a homalyos helyiségbe, az llat felém forditotta
fejét és elhallgatott: Odaléptem hozza és megveregettem a nya-
kat. Mozdulatlanul allt. Pompaés jészag: csupa izom, fekete har-
ci mén, tokéletes gyilkolégép. Mentes minden kiszamithatatlan-
sagtoél, ami az éléket jellemzi.

A Taba el Ibaraban tettem szert ré, egy szerencsétlen kime-
neteld kaland soran. Alyr diihos volt, nagyon diihds. Amit tet-
tem — akkor és ott -, j6 6tletnek latszott. Hidba, nem mindig si-
kertilnek a dolgok. De ez mar régen volt, olyan régen, hogy ez
a rohadt fogadés nem is élt még.

Soha nem adtam nevet neki. Miért is tettem volna? Paranyi
része volt csupan annak a birodalomnak, aminek kapudrzéje
voltam: ajandék az artél, hd szolgajanak. L

Még egyszer megveregettem a nyakét, nem mintha lett vol-

. na szamara jelentésége, inkabb csak megszokasbél, azutan

eszembe jutott valami fontos. Kinyitettam a nyeregtaskat és be-
letdrtam: Kihtiztam a kis fekete erszényt, kinyitottam és a ke-
zembe raztam a tartalmat.

 Egy eziistgytird pottyant ki, rajta a két hold szimbéluma: su-
garzott bel6le a hatalom. Mér sokszor megmentette az életemet,
taléan ezért kedvelem leginkabb. Lehet, hogy til gyakorlatias va-

*gyok és agyontitom a misztikat, de nem érdekel. A cél minde-
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nek felett, az eszkoz nem szamit— de legaldbbis elhanyagolha-
té a célhoz képest.

- A pancélom és fegyvereim? ~ kerdeztem metszoen

- Elvittek mindent; nagyuram:...

‘Nem. kérdeztem tobbet Felesleges. Vlsszamdultam az ivo-

ba, a fogadés zihal6 lélegzettel kovetett. Amikor beértiink ta-

nacstalanul bamult ram és vérta, hatha tovabb faggatom. Be-
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mentem a konyhéba és kutatni kezdtem, hamarosan meg is ta-
laltam, amit kerestem. Egy darab kétéllel és egy marék bronz-
ftivel tértem vissza, amit mas tdjakon babérnak is hivnak. Ranéz-
~ tem a kocsmaérosra, megcsévaltam a fejem és gyomron {itét-
tem. El6rebukott, elkékiilt arccal probalta kiftjni a beszorult le-
wvegdt. Megragadtam a csukléit, és gyors mezdulatokkal a falon
1évé faklyatartokhoz kotoztem. Nem vette le rélam a szemét —



ezis volt a celom ¥ S -

Az egyik holttestet feldobtam az asztal-ra éppen azt, ame-
lyikbél a paraszt kése kiallt. Satani mosollyal a foglyom felé fox-
dultam, és megp6ckoltem a kés nyelét. Baljoslattian. rezgett.

U]ra kimentem az istall6ba és a nyeregtaskammal egyitt tér-
tem vissza..El6vettem hat sziirke gyertyat, és korberaktam a ha-

lottat. Végiil el6kertilt egy-hdromlabu bronztalka is. A fogadés-.

hoz léptem, a nyomorult holtra valt atceal bamult rédm. Egy ro-
vid gérbe késsel sebet ejtettem a kezén, a talba csorgattam a
vérét, aztan a talat a halott fejehez tettem; -

- Ki'is volt ez? — pillantottam ra kérdén.

-A'kovécs segédje... - érkezett elhald hangon a felelet.
“Meggytijtottam a gyertyakat 'majd imadkozni kezdtem, és
elmondtam azt a litaniat, ami foglyul ejti a lelket Shandin sikjan
¢és nem engedi tovabb véndorolni, hanem visszatériti Dartonhoz:

Amikor vegeztem meggytjtottam a brenzfiivet — az égé fliszer

strd, csip6s flistie hamarosan betéltotte a szobat Ahamut a
talkéba szértam, és elkevertem a vérrel.

- O, aki por, ebred;eri hamvaibél! — mondtam, ma]d megken-
tem a kovéacslegény homlokét, és kozben tekintetemet a kocs-
maéros szemeibe flrtam-Aztén megkentem a labait,'a kezeit és
végiil a szivét. Az arca folé hajoltam, egészen kézel hozza, s a sza-
jaba leheltem. A test megrandult, én pedig hatraléptem.*

A fogadés sikoltozni kezdett, kézben t6csa gudlt & labainal,-

s a vizelet undorité szaga toltotte be a szobat. A halott test most

mar az én-akaratomnak engedelmeskedett. Feliilt, azutéan holt,
halyoeggal vont szemeit a fogadésra szegezte. Feléllt s bizony-
talan léptekkel megindult a-kik6tozott ember felé. Kezeitlassan
elérenyijtotta. .

- Ne! Kényérgdém, nagyuram! Ne'

- Ki és hova? — Akar két pofon, gy csattantak a kerdeselm

- A gardistak kapitanya... Azt hiszem a korméanyz6 trhoz vit-
te. — A fogadés hangja elcsuklott, rémiiletében maga alé csinalt
megint. = De ezt nem tudom biztosan,..}

Felvettem egy darab rongyot és a foldon hevero kardot,
akkuratusan letoroltem réla a véremet, és az Svernbe dugtam a
fegyvert. Megvxzsgéltam a karomon ejtett sebet: nem volt mely
most alvadt vér boritotta,”am meglehetdsen sajgott ‘Nem'to-
r6dtem vele. A kijarat felé indultam.-

- Ne hagyjon itt! Kérem, nagyuram, ne..

Kétségbeesett nyavalygasa elkisért még egy darabon, de az-

tan elhalt a hatam mogbtt. Okos ember nem nytjt segitséget .

vandorok kirablasahoz. Kﬁlénésep, ha-azok visszatérhetnek.

Széval a gardakapitany. Sejtettem, hol-talélhatom. meg. Az
efféle — nagyképtien gardistéknak nevezett — botesinélta katonak-
nak mindig van egy épiiletiik, valahol a kormanyzéi vagy hely-
tartdi palota mellett. Kénnyd megtalalni; mert rendszerint kis
tornyot épitenek a tetejére. Ostoba barmok:

Viszonylag konnyen rabukkantam: Sejtésem, most is beiga-
zolédott: fatornyot acsoltak a lapos tetére, hogy belathaté le-
gyen a f6tér, de az érhelyen nem allt senki. Az ajtéhoz siettem.
Megprébaltam halkan benyitni, de elreteszelték beltilrél. Gya-

nitottam, hogy a, legnagyobb barom — a kapitanyuk —bent le-

het; mert ezek &ltalaban itt is laknak.Val6szinileg a felsé szin-
tet rendezték be lakrésznek. Idelent minden blzonnyal a_ hiva-
talos helylseg van, a pincében pedlg a fegda; Ggy latszik a stra-
zsamester mar elcsendesedett mert nem hallottam semmiféle
zaijt.

A kardot évatosan bedugtam az ajté résen, s halkan leemel-

tem a keresztfat. A leemelés még csak mentwolna, am a masik-

vége nem volt régzitve, igy hangosat puffant odabent. Gyorsan

beléptem, beloktern az ajtét magam mogott, és a ketesztfaval

Gjra elreteszeltem az ajtét. Ha meghallotték jévetelemet; gyor-

san kell cselekednem. Mozdulatlanul fuleltem, de semmi sem - =

torte meg a csendet. A helyiségben asztalok-élltak, a fatak mel-

-
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‘lett az egyik oldalon szép rendben alabérdok sorakoztak szem-
kézt lancingeket aggattak hatalmas szegekre. A sarkokban ha-
talmas ladak alltak, kozépen egy kélap fekiidt a padiéba siillyeszt-
ve, rajta nevetségesen nagy karika, felette a mennyezetrél 6cs-

“ka.csiga l6gott. A szoba hats6 részébdl keskeny falépcss veze-
tett a felss szintre.

Ovatosan odalopakodtam; majd vigydzva, hogy ne lssek
~Zait; elindultam felfelé a 1épesén. Az ajtényilast nehéz brokat-
fiiggény-takarta: Taloldalarél halk nyoszorges es félreérthetet-
len lihegés hallatszott.

= Ejnye, kapitanyom - suttogtam magam elé -, csak nem

- szérakozunk’f‘

Hangtalanul félrehtztam a fuggényt. A halérészt paravén
valasztott el-a lakéhelyiségtél, konnyedén mogé osontam és at-
pillantottam felette.

Alany.a fické elében iilt, arccal felern és atkarolta a hatat.

Pont a szemembe bamult.
* " Felsikoltott, leugrott-az 4gybél, s eqy lepedét magéahoz szo-
ritva a lépcsé felé iramodott. A fickd fo;tottan karomkodott,
‘megfordult: Dobbentem. meredt ram, én megragadtam a mel-
lettem futé lany karjat, magamhoz rantottam és nyajasan ra-
mosolyogtam. A kapntany az a4gy mellett heveré kardja utan ka-
pott. :

- Meg se probald' — férmedtem ra. Visszafordultam a lany-
hoz, aki ijedt madarként vergédétt a szoritissomban: arca bi-
borvérésen langolt. a szegyentol Kedvesen megsimogattam az

- arcat, a leped§ lecstiszott és latni engedte formas melleit. Nem
lehetett tébb tizenhat évesnél, vorss; hosszi haja ziléltan om-
lott a vallara, fitos orra és zold szeme valamiféle allati vadsagot

_* sugérzott. Nem volt tul szép, de olyan erés érzékiség sugarzott

beldle, hogy bennem is feltdmadt a vagy eqy pillanatra. Kézfe-
jemmel végig simitottam hamvas bérét;-a nyakatél egészen pi-
hegé6 melléig. Kedvtelve éreztem, hogy a szive vadul ver.

Lehunytam szemem és koncentraltam. Ogonemus tanitasai
igazak: a sikok egymasba cstsznak, miképp pikkelyek a hal tes-
tén; éppen ez az; ami engedi létezni a vilégokat Minden athat,
mindent. Akaratom, akar eqy kéz, kinydlt a tiz kicsiny v1laga
felé, amely itt szunnyad az Elsédleges Anyagl Sikon. Pokoli féj-,
dalommal jart kiragadnom beléle egy darabkat, de nincsen r6-
zsa-tovis nélkiil-Egy szalat végtil kihiztam és hurkot vetettem a
foldén fekvé. kard markolatara.”

“A fické — a lanykaval ellentétben — hatérozottan visszataszi-

~.t6 volt: horihorgas, az ostoba férfiakat jellemzé kicsiny orral,

apro disznészemekkel, és az ezt kiemel6 kackias bajusszal. Elen-
gedtem a lanyt; a fal tévébe kuporodott és szétlanul meredt
ramK 3

- A pancélomért és a fegyvereimért jottem — kézoltem olyan
hangon, mint amikor valaki mar szdzadszor ismétli el siiket fii-
lek-el6tt mondandOJat

A kapitany végre legyézte a tagjain eluralkodott mozdulat-

» lanséagot, kardja utan kapott, és mégragadta a markolatot. Hal-

véanyan-elmosolyodtam: sistergé hang, majd az égett hds biize
toltotte be a szobat: A vorésen izz6 fegyvert hatalmas orditassal
hajitotta el.

- Mondtam, hogy meg se prébéld — biccentettem.

Azutéan félrerGgtam a paravant, s a hajanal fogva felragad-
tamea foldrél. Megfogtam a kénydkét, felrantottam, s a mell és
hétizom alkotta kis haromszogbe titéttem. Megvonaglott, a kar-

“ja emyedten hullott alé. Ertetleniil nézett lebénult karjara, az
- mar nem engedelmeskedett az akaratanak.
* - Na aggédj, hamarosan elmilik — hazudtam. - Vélaszolsz
vagy megtisselek még egyszer?
A fické rém emelte tekintetét. Mostanra minden maradek
férfiassag kiveszett bel6le. Rémiilt allat volt esupan, semmi tobb.
Hebegve kezdett beszélni:
- Kovet érkezet két napja a vérosba, Borgano hercegetol A
kormanyz6 azt az utasitast kapta, hogy tartéztassa fel azide ér-
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kezo dartomta papot szetezze meg afelsZereleset es tegye el
14b alol. Mindened a kormanyzéi palotaban van. :

Az égre emeltem a tekintetem, és magamban duhongem. -

_kezdtem. Ez egyszerien nem lehet igaz! Hat méar sosem tudok
elszakadni ettdl a nyavalyas porfészektsl? -

Véqtl véllat vontam, de a lépcsé tetejérdl meg hatraszoltam '

tok. e

Kénnyedén megtalaltam a korrhéhr;yzé"“p‘af(it‘éjét,lrjéhézfletf i

- Ha hajnal elétt barmelyxkdtok,kﬂep ahézbél, halottak vagy- .,

L

volna-eltéveszteni, hisz az egész f6teret uralta. Méretei nex{etisé,- -
. gesek voltak; akarcsak egy kdzepesvaros gazdagabb hézahoz vi- -

szonyitva is. It azonban vetelytarsak hfjan - pompazatosnak,

tint.

£

Két emelet és. nehény tornyocska.. Sz@brok és fnzek dlsznet- .

¥ ték-a homlokzatot, a tornyokat pedig boltiv kototte ossze oda- : ’
. fent.” A nehéz tolgyajté_szarnyait behajtottak e;szakéra ajobb ...

oldalan 6sszetakolt, bordészm fabodeban egy Or aludta nyug-
.~ talan &lmét.~

Nem mertem mégkockaztatm hogy a f6bejératot hasznél-

)am biztos bukés lett volna. Inkabb megkeriiltem az éptiletet,
és elindultam a sikatorok Gtvesztéjében. Szerencsémre kidertilt:

ttvesztok ninesenek. A kormanyzéi palota feljesen kilon-allf a
tobbi éptilettsl. Kétszer Jartam korbe, mire eldontottem, hogy -
hol jussak be. ‘Hatul tragya és éllatok szaga terjengett a levegé-

ben. Egyik oldalon az istallé terpeszkedett, a masikon karama

labas jészagoknak. Az istallot nem lett volna bolcs dolog meg-

céloznom: a lovaknak jé a szaglasuk és megér‘zik az idegent. Az

eddigi tapasztalataim szerint hamarabb riasztanak a héaziakat; e

mint a gardistak. .

A baromfi udvart valasztottam, neklrugaszkodtam felhiiz- ...

tam magam és éatlendiiltem a palédnkon. Vlszonylag ‘hangtala-
nul értem foldet a mésik oldalon, szerencsére az allatokat nem
vertem fél. Kimasztam a pitvarbél és vnzsgalodm kezdtem.

A palota északi szamyahoz egyszintes kéé
ahonnan egy széles, és két keskeny — talén kamra ajto nyilt a

pliletet toldottak,

Itt vagyok - szolalt meg
Megperdultem Kijott az ajton az éllatok pedlg nem reagal-
tak az idegenre.-Elvégre, ez mégis csak véros, sokkiilonféle sza-
got sodor a szél. - : ~
.Jobban megvizsgéltam-a kolyket
.- Fordulj csak-meg! ;
‘A hétat véres csikok szabdaltak ruhaja t6bb helyiitt szétsza=

 kadt;a szélek  pedig beleszéradtak a sebeibe. Megesévaltam a fe-

jem. Buntetes Dé mas biintetni, és mas tonkratenm egy j6 mun-

kast P e ~~
N N

- A félovéﬁz ar azt mondta nem csutakoltam le szepen a
pejt Ezért vertek- ‘meg. ;
Téprengtem egy keveset, aztan megkerdeztem
~ Szeretsz itt lenni?

e Nemén razta a fejét.
- Szeretn"él elmenni?
Dacosan dsszeszotitotta a szajat, és kuttan bolmtott

- Ha segitesz, magammal viszlek.

Lattam rajta, hogy nagyon t6ri afejét, majd lassan bélintott.

s

Leguggoltam hozza, hogy az arcunk egy magassagban legyen.

= Akkor 1deﬁgyely' Elész6r elmondod, hény gérdista van bent,”
“aztan, hogy hol tartjak a fegyvereket. Utana 6sszeszeded a mo-
tyédat, ha van, és itt vérsz! Erthets?
- Biztos nem hagysz [P %y
' -Mmtahalal_ ok

-

- Tllusztrécio Boros Zoltan és Szikszai Gabor

kévezett udvarra. Balra a gerendakbol &sszeréit istalls, jobbra . :

pedig — a mar alaposan megfigyelt ~ baromfiudvar allt. A leg-,

nagyobbik ajtéhoz osontam, hogy megvxzsgaljam a vasalasat.
Vastagon boritotta a faggyt, amit jécskén belepett-apor. =

- Ez nem fog hangot adni.—
suk a zarat...

Azonban miel6tt komolyabban elmerulhettem volna abe-.
torés rejtelmeibe, furcsa érzés keritett hatalmaba. Fiirkész6'szem-

par tekintete égette a hatam kozepét. Megperdiiltem, a kezem
azonnal a kard markolatéra ugrott. Még lattam, ahogy egy fejle-
% bukik az istallé faldnak egyik nyilasaban. Szitkozédtam magam-
- ban: mégsem keriilhetem el azt az atokverte istallét, amha igy
““ megy tovabb, lehet, hogy be semjutok a kbrmanyzohoz

mormoltam elegedeﬁen —Las- | 7

Lemondéan az ablaknak alig nevezhetd, durvan vagott lyuk--. -~ ;

hoz baktattam. Benéztem, lent a foldon, egqy koszos szalmazsé- -
kon hét-nyolc év kortili kolyok kuporgott és hunyorogya pislo-

. gott ram. Kissé.felhaborodva fakadtam kx
- Mi az 6rdogot keresel itt? z “
- Te tolvaj vagy'? kérdezte, mit sem torodve kérdésemmel.
- A tolvaj nem én vagyok — valaszoltam; ezt persze nem éret-
te.
- Bétortalanul felallt megutkozve lattam hogy az arca bal fe-
le j6cskan feldagadt, és.a széja is felrepedt.
- Téged aztan jol helyben hagytak Jegyeztem meg ~ Miért
vertek igy el?

»

- Tolvaj vagy. — jelentette ki-G. % e

Az ég felé forditottam-a tekintetem. Most mlt csmal]ak'? So-

ha nem fitkoltam: Sltem mar artatlanokat, akadtkéztiik nd is, gye-
reK'is. Am ezt itt valahogy nem akarédzott bantani. Mégis, el -
kell hallgattatnom, ezért visszafordultam, de marnem- volt ott.
Bedugtam fejem a résen, nem- lattam sehol.

-
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Howard Philips Lovecraft

TERMESZETFELETTI
HORROR
AZ IRODALOMBAN

2. T1rész

A korai gotikus regény

Az Osszidn arnyboritotta tajképei, William
Blake kaotikus wviziéi, Burns Tam
O’Shanterének groteszk boszorkanytancai,
Coleridge Christabeljiének és Vén
Tengerészének vészjoslé démonizmusa,
James Hogg Kilmenyjének kisérteties
jellege, és a tdbbi, visszafojtott kozelités a
kozmikus horror felé a Lamiaban és Keats
egyéb kolteményeiben - mind kivaléan
illusztraljak a természetfeletti betorését a
klasszikus brit szépirodalomba. Teuton
testvéreink a kontinensen szintén fogékony-
ak voltak az effajta témakra, igy Burger
Wotan, a mesebeli vaddsza és a még hires-
ebb Leonore-ballada a démoni vélegényrdl
- mindkettét feldolgozta az angol Sir Walter
Scott, aki mindig is nagy tisztelettel viseltetett
a természetfeletti irant - csak néhany izelité
a hatborzongaté histériak gazdag 6rokségé-
bél, melyet a német dal alapozott meg s
fejlesztett tokélyre. Thomas Moore (1779-
1852) ilyen forrasokbdl ismerte meg a meg-
koviilt menyasszony kisérteties legendajat
(ezt késébb Prosper Merimée is felhasznalta
az antikvitas elé6tt tisztelgé llle-i Vénusza-
ban), amelyet aztan a baljéslati Gytird-bal-
ladaban dolgozott fel. Goethe halhatatlan
mestermtive, a Faust, egy egyszerd ballada-
bél minden kor klasszikus és kozmikus
tragédiajava, s egyben a német koltészet
elérhetetlen magassagu alkotasava lett.

De egy fiirge észjarasu és vilagi gondol-
kodasu angol uriemberre, Horace Walpole-
ra maradt, hogy ezt a természetfeletti
irAnyultsagu lendiiletet meghatéarozott
forméaba éntse, s megalapozza a horror-
térténetet, mint irodalmi miformat. Koran
érdekelni kezdték kozépkori roméancok és
rejtélyes toérténetek, majd 1764-ben
megjelentette az Otrantoi kastély c. konyvét,
melyet csodéalatos, gétikus stilusban
atalakitott kastélya falai kozt vetett papirra.
Az Otrantoi kastély klasszikus természetfeletti
térténet, amely bar magaban mindvégig
silany és nem meggy6z6, paratlanul nagy
hatéast gyakorolt az akkor még gyermekci-
pében jaré természetfeletti irodalomra. Az
ir6 elészor a misztikus “Onuphrio Muralto”
forditasaként aposztrofalta, melyet egy
bizonyos “William Marshal ur” tltetett at
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olaszbél angolra, késébb azonban elismerte,
hogy 6 a konyv szerzdje, s 6rommel latta,
hogy irasa széles és osztatlan népszertiség-
nek 6rvend. Oly népszertiségnek, melynek
koszonhetéen a konyv tobb kiadast is meg-
ért, szinpadra alkalmaztédk s bemutattak
nemcsak Anglidban, hanem Németorszag-
ban is.

Az unalmas, mesterkélt és melodramatikus
térténet olyan élénk prézai stilussal parosult,
amely varosias elevensége miatt a regény-
ben sehol nem volt képes megteremteni az
igazi természetfeletti atmoszférat. Manfred-
16, egy lelkiismeretlen trénbitorlé hercegrél
sz06l a térténet, akinek egyetlen fia, Conrad,
eskiivGje reggelén rejtélyes és hirtelen
modon meghal: egy hatalmas sisak 6li meg,
amely megmagyarazhatatlan médon razu-
han, mikor a kastély udvaran idéz. Manfred
eltaszitja magéatol feleségét, Hippolitat, és
megkisérli elvenni feleségiil fia meny-
asszonyat. Isabella, a megozvegyiilt
menyasszony azonban elmenekiil, és a
kastély fold alatti kriptaiban bujkal, majd
talalkozik Theodore-ral, egy fiatal nemessel,
aki foldmuvesnek adja ki magéat, de nagyon
hasonlit az 6reg lord Alfonséra, a birtok
el6z6 urara. Nem sokkal ezutan természet-
feletti jelenségek egész hada tor a kastélyra:
egy gigantikus pancél darabjai tinnek fel
itt-ott, egy portré kisétal a keretébdl, villam
donti romba az épiiletet, majd Alfonso
hatalmas, talpig fegyverbe 6lt6z6tt szelleme
emelkedik ki a kastély romjai koztil, s szall
egyre feljebb, egészen a St. Nicholas-hegy
tetejéig. Theodore-rél, aki régebben
Manfred lanyanak, Matildanak udvarolt
annak halalaig (apja véletlentil leszirta 6t),
kideriil, hogy 6 Alfonso fia, s igy jogos
orokose a birtoknak. Isabella hozzamegy
Theodore-hoz s boldogan élnek, mig
Manfred - akinek jogtalan trénbitorlasa
okozta fia halélat és sajat, természetfeletti
szenvedéseit - visszavonul egy kolostorba
vezekelni; porba sijtott felesége pedig a
kozeli zarda tébolydajaban tengeti napjait -
fejezi be Walpole a torténetet.

Ennyi a torténet; lapos, mesterkélt s Gsszes-
ségében messze jar a kozmikus horrortdl -
a valédi irodalomtdl. De nem feledhet6 a
kor szomja az ilyen kiilénos torténetek és
kisérteties antikvitas irant. Még az egyszerd



emberek is 6rommel fogadtak a konyvet - annak lényegesen
idészertitlen volta ellenére -, amely egyike lett a legfontosabb
alkotasoknak az irodalomtérténetben. Mindenek elétt egy ujfajta
szcenariét teremtett Walpole - babszereplékkel és mesterkélt
eseményekkel ugyan -, ezéltal teremtve alapot a késébbi idék
hasonlé érdeklédésti szerzéinek. Elinditotta a Gétikus iskolat, amely
nagy hatast gyakorolt a kozmikus horror mestereire, kezdve a sort
Poe-val. A gétikus regények miifaji eszkoztaraba elséként is
beletartozott egy gétikus kastély, rettenté multtal, bolyongasra
alkalmas tavolsagokkal és terekkel, elhagyatott vagy leomlott
szarnyakkal, sotét folyosokkal, veszedelmes és rejtett katakombakkal,
seregnyi szellemmel, rettenetes legendakkal - mint a meglepetés
és a démoni rettegés megannyi alapelemével. Emellett ott volt a
zsarnoki és rosszindulati nemesember a gonosz szerepében; a
jambor és kegyes, hosszasan tildozott s dltalaban bargyt hésné,
akit a terror sujt, s aki az olvasé figyelmének és szimpatidjanak
targya; a bator és makulatlan, rendszerint nemesi szarmazasu, amde
egyszer( alruhaba buijt f6hés; az egymassal a jobb hangzasban
versengd, féleg olasz nevek a szerepl6k megkilonboztetésére; és
persze j6 adag szinpadi felszerelés: nevezetesen kiilonos fények,
nyirkos csapdaijtok, kihunyé lampasok, penészes, elrejtett kéziratok,
csikordulé vasalasok, megrebbend falikarpitok, és a tobbi hasonld
kellék. Ezek a kellékek és felszerelések megddbbents azonossaggal
s néha bamulatba ejté hatasossaggal jelennek meg a gétikus
regényekben egészen napjainkig, bar a mai viszonyok kevésbé naiv
és kevésbé egyértelmti kornyezetet, szerkesztési technikat kovetelnek
meg. Egyszdval, az tj iskola harmonikus miliét talalt, s az frastudok
vilaga egy percig sem habozott megragadni a lehet&séget.

A német romanc érzékenyen reagalt a Walpole-hatésra, és hamar
szinonimajava valt a kisértetiesnek és a természetfelettinek. Angliaban
Walpole utanzéja az tinnepelt Miss Aikin (késébb Mrs. Barbauld)
lett, aki 1773-ban jelentetett meg egy befejezetlen téredéket Sir
Bertrand cimmel. Mrs. Barbauldnal a valédi terror hozzaérté kezek
kozé keriilt. A regényben egy nemesur egy sotét és maganyos
mocsar felé indul, miutan tavoli fények és bongé harangok
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lta

hivogatjak. A mocséar kdzepén egy Gsi és idegen tornyos varkastélyt
taldl, amelynek ajtajai megmagyarazhatatlan médon nyilnak és
csukdédnak, majd kékes lidércfények vezetik fel egy rejtélyes lépcsén,
melyet halott kezek és allatalaku szobrok diszitenek. Egy koporséra
bukkan, benne egy halott holggyel, akit Sir Bertrand megcsékol.
A helyszin lassan eltinik, hogy helyet adjon egy ragyogd
lakosztalynak, ahol a holtabdl felkelt hélgy megmentéje tiszteletére
estélyt ad. Walpole iméadta ezt a torténetet, mindemellett azonban
nem vett részt egy masik, még hirnevesebb iras tinneplésében.
Clara Reeve 1777-ben megjelent Otranto - Az 6reg angol gréf cimi
munkajardl van sz6, mely Walpole regényének “utéda”. Az igazat
megvallva, Miss Reeve irdsabdl hianyzik a kiilsé sététség és a
rejtélyek okozta igazi vibralas, amely Mrs. Barbauld téredékének
olyannyira sajatja, és bar kevésbé nyers, mint Walpole regénye,
és sokkal muivésziebben takarékos a horror jellemzéivel (egyetlen
szellem-szerepl6t szerepeltetvén) - kifejezetten bargyu ahhoz, hogy
maradandé alkotasként értékelhesstik. Ismételten van egy alruhéba
bujt, érdemes 6rokosiink, aki apja szellemén keresztiil szerzi vissza
Orokségeét. A regény tobb kiadast is megért, szinpadra alkalmaztak
s leforditottak franciara. Miss Reeve irt tovabbi természetfeletti
regényeket is, de azok sajnos elvesztek, igy nem kertilhettek kiadasra.
A gétikus regény tehéat kész irodalmi format nyert, s elképeszté
virdgzasnak indult a XVIIIL. szazad vége felé. Mrs. Sophia Lee 1785-
ben megjelent A rejtekhely cimi regénye térténelmi elemeket
tartalmaz - Stuart Maria ikrei kortl bonyolitva a cselekményt -, és
bar mentes a természetfeletti felhangtdl, tigyesen alkalmazza Walpole
forgatokonyvét s technikajat. Alig telt el 6t év, mikor az dsszes
alkotot és alkotast elhomalyositotta egy tistokds, Mrs. Radcliffe
(1764-1823). Regényei hoztak igazan divatba a terrort és a
rettenetet. 4j, magasabb mércét allitott fel a kisértettérténetekben
és a félelem-inspiralta atmoszféraban annak ellenére, hogy sajat
maga kisérteteit bosszanté rendszerességgel magyarazta meg
irésainak végén. Az elédeinél mar ismerGs gotikus alkotéelemekhez
hozzaadta a foldonkiviili helyszin és események “hiteles” hangulatat,
mely alapjan batran allithatjuk: Mrs. Radcliffe géniusz volt.



Regényének minden mozzanatabél arad a mivészien kidolgozott,
hatértalan rettenet. Néhany szornyiséges részlettel - vérnyomok a
kastély lépcséin, ivoltés a tavoli messzeségbdl, idegen ének az éjjeli
erdében - tudta ragyogéan visszaadni a fenyegeté rettenet erételjes

képeit; messze feliilmulva ebben a tobbi szerzé extravagans és -

farasztd, koriilményesen kidolgozott munkait. Ezek a képek és
hasonlatok nem allnak meg énmagukban, hisz’ 6 is, csakigy mint
frétarsai, a kényv befejezése eltt konzekvensen megmagyarazza
6ket. Mrs. Radcliffe vizualis fantazidja nagyon erés volt (ezt
bizonyitjak tajleirasai - nagyivien és képszertien, mindig csak a
sziikséges részletességgel irta le helyszineit), hasonléképpen
természetfeletti képzelSerejéhez. Elsédleges hidnyossaga -
kiabrandité prézaisaga mellett - a helytelen foldrajzi és torténelmi
felkésziiltség, tovabba a bargyu kis kdltemények iranti végzetes
elészeretet, melyekkel regényeit telehintette.

Mrs. Radcliffe hat regényt irt: Athlin és Dunbayne kastélyai
(1789), Sziciliai romdnc (1790), Erdei romadnc (1792), Udolpho
rejtélyei (1794), Az olasz (1797) és az 1802-ben irt, de poszthumusz
kiadasként napvilagot latott Gaston de Blondeville. Kozulik az
Udolpho a leghiresebb, mint a korai gétikus regény egyik legjobbja.
Egy, az Appeninekben talalhaté Gsi és baljoslati kastélyba kertilt
francia asszony, Emily térténetét beszéli el, sziilei halalatél nagynénje
héazassagaig, aki a kastély armanykodé urédhoz, Montonihoz megy
feleségtil. Rejtélyes hangok, nyilé ajtok, borzaszté legendék, egy
fekete fatyol mogotti falmélyedésben rejt6z6, megnevezhetetlen
rettenet gyors egymasutanban teszik prébara a hésnét s hiséges
szolgalélanyat, Annettet. Végtl is nagynénje haldla utan sikertl
megszOknilik egy rab segitségével, akit Emily talalt meg. Végtl
hazaérkezik rettenetes kastélyaba, melynek egy elhagyatott
szarnyaban élt korabban sziileivel; megtalélja haléalos dgyukat,
fekete koporsélepellel letakarva. Szerelmével, Valancourt-ral aztan
megoldjak a sziiletése kortl lappangé rejtélyt, majd a kastélyt a
szeretet és béke otthonava valtoztatjak. A regény alapjaban véve
egy ismerds térténet Gj verzidja, mindamellett olyan nagyszerd
alkotas, hogy mindig a miifaj klasszikusa lesz. Bar Mrs. Radcliffe
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szerepl6i nem élethdek, mégis hitelesebbek, mint eléfutarainak
alakjai. Atmoszféra teremtésben pedig egyértelmtien kimagaslik
kozilik.

Megszamlélhatatlan utanzéja kéziil az amerikai regényird,
Charles Brockden Brown (1771-1810) all Mrs. Radcliffe-hez
legkozelebb, Ggy szellemiségében, mint technikajaban. Mrs.
Radcliffe-hez hasonléan, teremtményei hitelességét 6 is alaposan
lerontotta természetes magyaréazatokkal, de csakigy mint példaképe,
6 is egyeduilallé atmoszféra-teremté erével irt, amely félelmetes
vitalitassal adta vissza a horrort - persze addig, amig részletes
magyarazatokat nem fizétt hozza. Ugyanakkor kiilénbézétt is téle,
hisz’ semmibe vette a gétikus regény kellékeit, elhagyta azokat, és
modern amerikai helyszineket talalt torténeteihez; elutasitasa
azonban nem érintette a gétikus szellemet és eseményeket. Brown
regényei sok emlékezetes részletet tartalmaznak, s a megbomlott
elme lefraséban feliilmulta Mrs. Radcliffe-et is. Edgar Huntly cimt
regénye egy alvajaro sirasasaval kezdédik, de ehhez késébb a Mary
Wollstonecraft Godwin-féle didaktikussag parosul. Az Ormond egy
rettenetes, titkos testvériességrdl szol. Ez és az Arthur Mervyn
bemutatja a pestises sargalézat, amelynek a szerzé tanuja volt New
Yorkban és Philadelphidaban. Brown leghiresebb kényve azonban
a Weiland, avagy az dtalakulds (1789), amelyben egy vallasi
fanatikus Pennsylvania-i német “hangokat” hall, s engesztelé
aldozatként lemészarolja feleségét és gyermekeit. Névére, Clara,
aki a torténetet elmeséli, épp hogy megmenekiil. A toérténet a
Schuylkill folyé tavoli mellékaganak egy fakkal boritott részén,
Mittingenben jatszédik. Brown hihetetlen erével jeleniti meg a
kornyezetet. A Clara atélte rettenet kisérteties hangok, névekvé
félelem, s egy maganyos hézban visszhangzé idegen léptek zajanak
muvészi megformalésa altal kel szinte életre a kényv lapjain. A
végén Brown egy igencsak tigyetlen és atlatsz6 magyarazatot kinal
megoldasként az olvasénak Carwin, a hasbeszélé személyében, de
az atmoszféra - ameddig tart -, hiteles. A rosszindulati Carwin
egyébirant a méar emlitett Manfred ill. Montoni tipusd, jellemzéen
gonosz figura.




A gétikus regény csiicsa

A horror-irodalomban a gonoszsag egy Uj fajtajat honositotta meg
Matthew Gregory Lewis (1773-1818) A szerzetes cim regényével,
amely hihetetlen népszertiségnek érvendett. Ezen népszertiségnek
készonhetéen ragadt a szerzére a “Szerzetes” becenév. Lewis
Németorszagban tanult, ahol atitatédott a Mrs. Radcliffe el6tt
teljesen ismeretlen vad teuton vérrel. A “Szerzetes” tébb erészakot
vitt az frasaiba, mint amirél nagyhird elédje valaha almodni mert
volna; egy életre kelt lidércnyomast irt meg, a szokott gétikus
szereposztast pedig megfiiszerezte egy kivételesen hatborzongaté
kelléktarral. A torténet eqy spanyol szerzetesrél, Ambrosior6l szol,
aki talsagosan biiszke lelkiallapotabdl a gonoszsag rettentd
mélypontjara zuhan egy 6rdégi alak altal, aki a szliz Matilda
képében kisérti meg 6t. Ambrosio végezetiil az Inkvizicié kezei
kodzé keriil, ahol a halal var ra, de a Gonosz elétarja, hogy lelke
eladésa altal megmenekiilhet. Az ajanlatot elfogadja, mert tgy
hiszi, hogy teste s lelke egyarant elveszett. A glinyolédé Ordog
azonnal egy elhagyatott helyre ragadja 6t s elarulja neki: hiaba
adta el lelkét, mivel a blinbocsanat és tidvozilés lehetésége az
ocsméany tizlet létrejottével elszallt, majd kajan arulasat tgy teszi
teljessé, hogy megdorgélja a szerzetest természetellenes binei
miatt; testét szakadékba veti, lelkét pedig az 6rok kéarhozat tiizén
emészti el. A regény szamos elborzaszt6 részletet tartalmaz - a
varazslas a kolostor alatti temeté kriptajaban, a kolostor porig
égése, a szerencsétlen apat végsé percei. A mellékeselekményben,
ahol Marquis de las Cisternas talélkozik eltévelyedett 6sanyja
szellemével, a Vérzé N6vérrel, j6 néhany merész fogéas tarul elénk
(kiildbnodsen az életre kelt halott latogatasa Marquis agyéanal, és a
kabalista szertartas, ahol a Bolygé Zsidé segit a markinak legyzni
s eltizni halott kinzéjat. Mindazonaltal, A szerzetes egészében
olvasva eléggé vontatott, til hosszu és tul zavaros. A regény hatasat
csokkentették a frivol és tigyetlentil eltilzott reakciok, melyekkel
a jémodor nevében tamadtak Lewist. Egy dolog feltétlentil a
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szerzG mellett szOl: soha nem tette tonkre szellemvizi6it természetes
magyarazatokkal. Sikertilt megtérnie a Radcliffe-i tradiciét, s
kiterjesztenie a gétikus regény hatérait. A szerzetesen kiviil Lewis
irt eqy dramat, A kastély szelleme cimmel, melyet 1798-ban
mutattak be. Késébb egyéb irasokat tiltetett at balladaforméba:
A rettenet meséi (1799) és A csoddk meséi (1801) cimmel. Sikeres
német forditasokra is szakitott idét.

Ko6zépszerd gétikus roméancok mind angol, mind német nyelven
nagy szamban lattak napvilagot. Javarésziik nevetséges, féleg az
érett izlés fényében. Jane Austen hires szatirdaja, a Northenger
apdtsdg minden kétségen feliil érdemtelen kifigurazasa volt egy,
az abszurditas felé kozeledd iskolanak. Ez az iskola lassan kihalt,
de végs6 eltinése elétt elérte legmagasabb pontjat, egy rejtézkéds,
befelé fordulé ir pap, Charles Robert Maturin (1782-1824)
személyében. Nagy szamu és sokféle irasa kozt megtalalhaté egy
zavaros Radcliffe-utédnzat, A végsé leszamolds, avagy Montorio
csalddja (1807) cimmel, valamint a vibralé horror-mestermd, a
Melmoth, a Vdandor (1820), amelyben a gétikus regény a valodi
rettegés oly magaslataira emelkedett, mint annak elétte soha.

A Melmoth egy ir Griember térténete, aki a 17. szazadban
természetfelettien hosszu életet kapott az Ord6gtdl, cserébe a
lelkéért. Ha valakire at tudja ruhézni kotelezettségét s a vele egyiitt
jaré éallapotot, Gjra szabad lesz. Ezt azonban nem sikertil elérnie,
nem érdekes, hogy milyen serényen zaklatja azokat, akiket a
kétségbeesés oriiltté és vakmerévé tett. A regény szerkezete nagyon
tigyetlen; rettenté hosszu, tele van oda nem illé epizédokkal,
beszamoldkkal beszamolokrdl, faradsagosan kidolgozott dssze-
figgésekkel és egybeesésekkel. De a végeérhetetlentil szétfolyd
cselekmény szamos pontjan ott pulzal, jobban mint barmily mas
hasonlé munkaban, a felfedezetlen ereje: az emberi természet
stritett valéja, a létezé kozmikus félelem legmélyebb megértése,
s a szerzG szenvedélyes egytittérzése, amely a konyvet az esztétikai
onkifejezés valés dokumentumava teszi, a vegytiszta okoskodas

ragadés keveréke helyett. Barmely, az elGitéletektsl megszabadult



olvasé elismeri, hogy a Melmoth-szal (j fejezet kezd6dott a horror-
irodalomban. A konvencionalis félelem kikertilt addigi helyérdl, s
az ember sorsa felett lebegé ocsmany felhévé valtozott. Maturin
iszonyodasa - egy olyan emberé, akinek irasa magamagat is
iszonyattal tolti el - errdl a félelemrdl sz6l. Mrs. Radcliffe és Lewis
ragyogo6 alapanyagot adhatnak a parédiahoz, de roppant nehéz
lenne akér egyetlen fals hangot is talalni az ir pap lazasan fokozédé
érzéseiben s magasfesziiltségl atmoszférajaban, hisz’ Maturin
kevésbé kifinomult érzései és 6roklott kelta miszticizmusa voltak
legjobb tulajdonségai, melyek munkajaban segitették. Maturin
kétséget kizardéan eredeti géniusz volt, akit Balzac is annak ismert
el: a Melmoth-t Moliere Don Juanjéaval, Goethe Faustjaval és
Byron Manfredjével péarositotta, mint a modern eurépai irodalom
legfontosabb allegorikus alakjaival. Balzac irt egy bizarr térténetet
is, Megbéktilt Melmoth cimmel,

Melmoth okozta rettenet leirasa a tébolydaban, egyike a kényv
legerételiesebb részleteinek. Stantont hossz( id6 elteltével elengedik
a tébolydabdl, s élete hatralévs részét Melmoth felkutatasaval
tolti, akit csaladja rejteget. A csaladnal hagyja a kéziratot, mely
John életét romba déntétte. John elpusztitja a kéziratot és a portrét,
de dlmaban rémiiletes 6se meglatogatia, s eqy fekete-kék jelet
hagy a csukléjan.

Johnt nemsokara felkeresi egy hajétérést szenvedett spanyol,
Alonzo de Moncada, aki megszokoétt eqy szerzetesrendbdl, s az
Inkvizicié karmai koziil. Rettenetesen szenvedett - a vele térténtek
leirésa: a kinzasok és a szokése fold alatti kamrakon keresztiil,
csak a klasszikus jelzGvel illetheték -, de volt ereje ellenallni
Melmothnak, a Vandornak, aki felkereste 6t a bérténben toltott
legsotétebb draiban. Egy zsidé hazéban - aki menedéket nyuijtott

neki - rabukkant egy részletekben

amelyben a Vandornak sikerl
tovabbadni pokolbéli kotelezett-
ségét egy parizsi adésanak, aki
szamos mas szerencsétlennek
adja tovabb a rettenetes terhet,
amig egy szerencsejatékos
szenvedélye aldozatava nem
valik, s meghal - elkarhozéasaval
az atok megsztinik. Sir Walter
Scott, Dante Gabriel Rossetti,
William Makepeace Thackeray
és Charles Baudelaire szintén
feltétel nélkiil imadtak a konyvet,
s magaért beszél az a tény is,
hogy Oscar Wilde kegyvesztése
és szokése utan utolsé napjaiban
Parizsban a Sebastian Melmoth
nevet vette fel.

A Melmoth-nak olyan jelene-
tei vannak, amelyek mindmaig
nem vesztették el erejiiket, s
képesek félelmet ébreszteni. Egy
zsugori ember haléalos agyanal
kezdédik a toérténet, aki a
szintiszta félelemtdl haldoklik,
ugyanis latott valamit. Ehhez
péarosul egy kézirat, amelyet
elolvasott, valamint egy csaladi
portré, amely Wicklow megyében
talalhaté évszézados otthona egy
sotét fiilkéjében fiigg. A dublini
Trinity College-ban tanul6 uno-
kaodccséért, Johnért kild, aki
megérkezésekor sok titokzatos
dologra bukkan. A fiilkében l6g6é
portré szemei félelmetesen izza-
nak, s az ajtéban egy pillanatra egy figura jelenik meg, amely
kisértetiesen hasonlit a portréra. Rettegés jarja at a Melmothok
héazat. A kép egyikéjiiket abrazolja: “J. Melmoth, 1646” - éll a
kép alatt. A haldoklé kijelenti, hogy az az ember még mindig él.
1800 kornyékén jarunk... A haldoklé sorsa bevégeztetik, s az
unokadcs megtudja: el kell pusztitania mind a képet, mind a
kéziratot, amely egy fiokban fekszik. A kéziratot olvasva - melyet
a 17. szazad végén egy Stanton nevezett angol irt -, John tudomast
szerez egy 1677-ben Spanyolorszagban tortént rettenetes
eseményrdl. A kézirat szerzGje egy félelmetes honfitarsaval
talalkozott, aki elmondja neki, hogyan 6lt meg a pillantasaval egy
papot, miutan az megprébalta 6t feljelenteni, azzal a vaddal, hogy
megszéllta az 6rdég. Késébb Stanton ismét talalkozott az emberrel,
majd tébolydaba kertilt, ahol az idegen megléatogatta 6t.
Megjelenését kisérteties muzsika kisérte, szemeibdl pedig halélos
er6 sugarzott. Melmoth, a Vandor - hisz’ 6 volt a gonosz latogaté
- felajanlotta neki a szabadulast, ha atvallalja az Ordoggel kotott
rettenetes megallapodasat. Stanton azonban, csakigy mint a
tobbiek, akiket Melmoth felkeresett, ellendllt a kisértésnek. A

igencsak bévelkeds kéziratra,
amelyben Melmoth mar ismert
cselekedeteihez hasonléak voltak
papirra vetve; tobbek kozt
Melmoth széptevése egy indiai
szigetrél szarmazoé szliz, Donna
Isidora felé; kettejiik borzasztd
héazassaga, melyet egy remete
holtteste folott kotottek éjfélkor,
egy tavoli és iszonyatos kolostor
lerombolt képolnajaban. Moncada
beszamoléja szinte semlegesiti
Maturin négykétetes muvét; ezt a
részletet altalanosan az iras egyik
legnagyobb technikai hibajanak
tartjak.

John és Moncada utolsé
talalkozasat félbeszakitia Melmoth,
a Vandor megjelenése. Sztrés
tekintete elhomalyosult, mozgasa
lassu, latszanak rajta az elaggas
jelei. Megéllapodaséanak idétarta-
ma elérte végét, s masfél évszazad
utan végzete utolérte. Kikiildi a két
férfit a szobabdl, s felhivja figyel-
miket: ne tegyenek semmit, bar-
milyen hang is hasit bele az
éjszakaba. Egyediil varakozik.
John és Moncada irtéztaté ivol-
tést hall, de nem tesznek semmit,
mig a reggel el nem érkezik. A
szobat uresen talaljak. Agyagos
labnyomok vezetnek egy tengerre
nézé szikla felé, s a szakadék
szélénél egy nehéz test erészakos
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vonszolasara utalé nyomokra
bukkannak. A Vandor séljat megtalaljak, de soha t6bbé nem
hallanak feléle.

Ennyi a torténet. Senki sem hanyagolhatja el a kiilénbséget
ekozott az arnyalt, szuggesztiv és miivészi formaba éntétt horror,
és - hogy George Saintsbury professzor szavait hasznaljuk - “Mrs.
Radcliffe miivészi, amde érdektelen racionalizmusa, és Lewis tul
gyakran gyermekded extravagancidja, rossz izlése s néha pongyola
stilusa” kozt. Maturin stilusa kiilén elismerést érdemel, mivel
erételjes kozvetlensége és vitalitasa azon fontoskod6 mesterkéltség
folé emelte konyvét, ami elédei legnagyobb biine volt. Edith
Birkhead professzor a gétikus regény térténetérdl irott munkajaban
megallapitja, hogy “Maturin az 6sszes hibajaval egyetemben a
legnagyobb volt a gétikus alkotok kozt.” A Melmoth-t sokan
olvastak, szinpadra allitottak, de a gétikus regény fejlédése
megfosztotta az Udolpho és A szerzetes zajos népszerliségétol.

folytatasa kovetkezik...

forditotta Varga Balint




A RUNA MAGAZIN SZEREPJATEK TABORT SZERVEZ
1995 AUGUSZTUS 14. ES 20. KOZOTT
BAJAN A PETOFI-SZIGETEN.

Ekkor keriil megrendezésre a Masodik Orszagos M.A.G.U.S. Bajnoksag,
és itt lesz a findléja a II. Kalandmodul bajnoksagnak is.

PROGRAMJAINKBOL:
Mint tavaly - minden, ami jé!

¢ Jaték mindhalalig (M.A.G.U.S., Ad&D, STAR WARS, MAGE, Call of Cthulhu, Ars Magica, Warhammer 40.000 és

BloodBowl partik)
* Figurafestés tanfolyam

* Fantasy és Sci-Fi rajztanfolyam (Max és a Boros&Szikszai péros vezetésével)

* El6 Magisztérium
* Tanacsadas Kalandmestereknek
e Live Fantasy

* és az Anuria bemutatéja (hogy mi az? Kidertil odalent! Elézetesként annyi, hogy a M.A.G.U.S. j rendszere, mely (ki hinné?)

Anurian alapul)

A TABOR RESZVETELI DiJAL:

Egy nap széllas

(a helyi hotel(?!) szobaiban) 600 Ft/nap/fé

egy napra satorhely

(ezt csak a sator tulajdonosanak kell fizetni) 350 Ft/nap/sator

egy napra satorban lakas ¢
(ezt minden satorban lakénak fizetni kell) 350 Ft/nap/fé b
egy nap teljes élelmezés

(naponta 3x, tutijé, prébaltuk) 600 Ft //7

" Jelentkezni a hagyomanyos cetl;nmt-.
legkésSbb 1995 julius 25-ig. SR

A JELENTKEZES MODJA (A TAVALYI TABORBOL OKULVA)

Jelentkezni csak a tabor teljes id6tartamara lehet, (csak néhany napra,
nem! sorry). Ez azt jelenti, hogy hotelban lakas esetén 4200 Ft, ha
étkezéssel egyiitt, akkor 8400 Ft kell feladni. A satraknél szintén ez a
rendszer, ha satorgazda az illetS, akkor a satorhely+satorlakas dijat
kell elkiildenie 4900 Ft, és ha akarja, az étkezésért plusz 4200 Ft-ot. Ha
maés satrdban (tehat kakukk) lakik, akkor csak a satorban lakas dijat, .
2450 Ft és - ha igen - az étkezés dijat, plusz 4200 Ft-ot kell feladni.

A pénzt a jelentkezési cetlivel egyutt kérjuk rézsaszind
postautalvanyon feladni. Kérjik, hogy a csekk hatoldalara irjatok fel,
hogy hotel, vagy sator, ha kivantok étkezést, akkor azt is, valamint a
satorgazdak, hogy 6k azok, aki pedig csak lakik a satorban, akkor azt
is, hogy ki a satorgazdéaja.

A cetlivel egyiitt természetesen kiildjétek el a rézsaszinid csekk
feladévevényének masolatat is.

A cetlit és a pénzt a Valhalla Holding cimére kéretik kiildeni:

1088 Budapest, Rakéczi ut 11.

Erdeklédni a 138-0921 v. 266-8580 telefonon lehet.

A cetlit nyomtatott nagybettikkel kéretik kitolteni, esetleg gépelve
(ellenkezé esetben nem fogadjuk el).

A hotelszobak négy és nyolcszemélyesek, ha tehét valaki
kivanja, masik harom esetleg hét nevet is megjelédlhet,
akivel szeretne egyiitt lakni. Kérjik azonban, hogy az
egyuttlakék mindegyike jelolje meg a tobbieket, kiilonben
nem tudunk garanciat vallalni.

A kis kockékba kéretik X-et tenni, ha az éllitas igaz. Ha
tobb is igaz, akkor tobb X jar nekiink. Ahol nem kocka
van, oda bettikkel kériink informéciét.

CETLL

A JELENTKEZ & NEVE:
LAKOHELYE, POSTACI ME
VAROS:

UTCA:

IRANYITOSZAM:
HAZSZAM:

HOTELBAN AKAROK LAKNL!
SATORBAN LAKOM!
KEREK ELELMEZEST!

SATORGAZDA VAGYOK!
MAS SATRABAN LAKOM, (KAKUKK VAG YOK!)
A SATORGAZDAM NEVE:

VELOK SZERETNEK EGY SZOBABA KERULNL :
£

CUEWR

i

(A NYOLCADIK EN VAGYOK!HA CSAK HAROM EMBERT
IRTAM, AKKOR A NEGYEDIK VAGYOK ES NEGY
SZEMELYES SZOBAT KERONK!)

INFORMACIOK, AMLK NEKONK KELLENEK!
KALANDMESTER VAG YOK!

JATEKOS VAGYOK!

ENNYI EVES VAGYOK:

(HA KEVESEBB MINT 18, AKKOR A CETLIRE KERJUK AZ
EGYIK Sz0L0, GONDVISELG ALAIRAST, HOGY
ENGEDELYEZL A TABORBA JOVEST )

A SZOLO-GONDVISELO ALATRASA:



MAGAZIN

Teljesen magamtol ugy dontéttem, hogy.a
hosszabb - ot-hat oldalas — levelekre, melyek
komoly mennyiségd, M.A.G.U.S.-hoz kapcso-
16d6 kérdést tesznek .fel, inkdabb  egy
Magisztérium keretein beliil vdlaszolok. A mos-
tani termésbdl rovidebb kiildeményeketva-
lasztottam, meg olyanokat, amik esetleg koz-
érdekiinek bizonyulhatnak. Egyetlen kérésem
azért lenne. Ne keverjétek a RUNAnak irt le-
veleket Konyvklubos kéréseklkel, kivansagokkal.

Bajnok Daniel, Budapest

Olvasva a Runat, el6szor egy technikai prob-
léméval talaltam szembe magamat. Az olda-
lak nagyon dekorativak, szépek, egy baj van
csak veliik: hajnali hdrom érakor kissé nehéz-
kes az olvasasuk (1asd példaul jiniusi RUNA
28.0ld.)

Nem, nem és igen. Szerintem sem nem
dekorativak, sem nem szépek azok az olda-
lak; inkabb baromi ronddk, az viszont igaz,
Hogy olvasni nem flehet ket (megnyugtata-
sul kézéIném, hogy nemcsak hajnali harom-
kor, de déli napsiitésben sem). Erre nézvést
csak azt tudom igérni, hogy ilyet soha tobbet.
Réaddsul, miutan félorat Gvoltéttem miattuk
(mdr az oldalak miatt), megigértem, hogy koz-
hirré teszem, hogy ki kovette el 6ket. Tehdt:
Max volt... Miutén annyi emberség maradt
teljességgel elallatiasodott valomban, hogy a
cimét nem jelentetjiik meg, kérem, hogy a
szdmdra kildott levélbombdkra jol olvasha-
téan irjatok ra, hogy teszem fel: ,,Robbanas-
veszélyes! Maxnek személyesen kézbesiten-
dé!” Persze mindezeket ceruzaval, hogy mi-
utdn szortiroztuk a levélhalmot, leradirozhas-
sam a boritékrdl és mosolyogva nyujthassam
4t a cimzettnek.

Masik. Magas szintd varazslom kemény
harc aran megszerezte egy dzsinn kaputar-
gyat. Es akkor dorzséljem, mint Aladdin, vagy
mivel birhatndm rd a hozzatartoz6 dzsinnt,
hogy latogatést tegyen nalam az Elsédleges
Anyagi Sikon? (Dzsinnidézés litania...?!)

Ha jol tudom, ahhoz, hogy valaki meg-
idézzen egy dzsinnt, nem kell mas, mint a ka-

LEVELEZES

1088 BUDAPEST, RAKOCZI U. 11.

putargya, meg a dzsinn nevének ismerete. A
megidézés olyan magikus szertartas, amit nem
csak varazshasznalo tud végrehajtani, hisz a ma-
gikus energiat a kaputargy szolgaltatja. A szer-
tartas pontos menetét viszont ismerni kell — hogy
ezt miképp szerezheted meg, a KM dolga. Kifag-
gathatsz egy bolcset, talalhatsz régi foliansokat,
stb... A lényeg csupan annyi, hogy ne menjen
tul egyszerten!

Aprop6, Sikok. Veégigbongésztem a
M.A.G.U.S.t és sok mas konyvet, mig arra a ko-
vetkeztetésre jutottam, hogy JK — hacsak nem
pap — nem képes sajat erejéb6l Sikvaltasra. Ho-
gyan tette — teszi — ezt mégis Alyr Arkhon, Tier
Nan Gorduin és a tébbiek? (Képes-e varazslo Si-
kotvaltani?)

Papokon kiviil senki nem képes sikot valta-
ni, még a varazslok sem. Viszont mar régota sze-
retnék leszégezni valamit. A M.A.G.U.S.-hoz
megjelend regények Yneven jdtszédnak, és
szamtalan a M.A.G.U.S.ban leirt dolog vissza-
koszén benntik, de alapvetéen mégiscsak regé-
nyek, és hdseiket nem — ismétlem: nem! — a sza-
bdlyok, hanem az iroi fantazia mozgatja. Ez
annyit tesz, hogy a regények szereploi — Tier
Nan Gorduin, Alyr, és a tobbiek — szamtalan
olyan dolgot csinalnak, amit a jatékosok nem
tudnak megtenni. Ezt kéretik tudomdsul venni.
Az esetek dontd tébbségében az irék probalnak
alkalmazkodni a szabdlykényvhéz, am ez nem
elvards toliik, és nyugodtan eltérhetnek a meg-
kotésektdl - ezt olykor meg is teszik. A konyvek
nem szabaly-kiegészitok, hanem (legaldbbis re-
mélem) izgalmas olvasmdnyok, hangulati alafes-
tést szolgalnak, és bévebb, pontosabb ismere-
teket adnak Ynevrol.

Nem létok tisztan az infralatas kérdésében
sem. Az infralatds mindig mikadik, vagy csak
akkor, ha hasznéldja is Gigy akarja, valamint m-
kodhet-e egyiitt a-normalis latassal? Homalyos
még elGttem, hogy a hélatas csak eldre (szemem
szerint), vagy mindenfelé iranyul? (Tehat a sze-
memmel, vagy az egész testemmel érzékelem a
héfoltokat? Ha ez utébbi, akkor logikus, hogy X
méteres auraban latok, és meglepni engem le-
hetetlen, legfeljebb tavolsagi fegyverekkel — ij,
nyilpuska - lehetséges.) Ezenkiviil atlatok-e a
falon, tudhatom-e, hogy mivan a fold alatt, vagy,
hogy ki rejtézik a fa tetején? Infralatassal valé
harchoz milyen mddositok tartoznak?

Az infralatas csak akkor mikodik, ha hasz-
ndléja ugy akarja, és nem mukodik egyiitt a
normadlis ldtéssal, tehdt valaki vagy infrdban
nézelddik, vagy csak tgy — a kettd nem kever-
hetd. Rdaddasul — micsoda pech — csak a sze-
meddel latsz, a testeddel nem. Ez elég logikus,
ha belegondolsz, hiszen annyi torténik csupdn,
hogy a szemed a fény mds hullamhosszat hasz-
ndlja fel a latdshoz. Ebbdl persze az kovetke-
zik,-hogy meg lehet lepni, nem csak tavolsdgi
fegyverekkel, de akarmi mdssal is. Bizonyos
helyzetekben persze nehezebb: ha valaki dr-
nyékban bujik, az valdszinileg azonnal kiszu-
rod az infralatas segitségével. A héldtds nem
hatol dt a falon, és a foldén sem — ezt felejtsd el.
A fa tetején is csak akkor létod meg a rejtézot,
ha azt fényes nappal, szabad szemmel, norma-
lis latassal is észrevennéd.

Tud-e repiilni egy légies varazsl6? Ha nem,
akkor elvileg el kellene siillyednie a foldon, hiszen
a fold nemtelen anyag, amin a légies test tha-
tol. Ellenben, ha igen, akkor mihez képest mo-
zog, honnan rugaszkodik el?

A légies vardzslo nem repiil, réadasul még
el sem stllyed. A miértekrdl — hisz puszta logi-
kai alapon igazad volna — Ynev legnagyobb gon-
dolkodo filozofusai és mechanikusai is topren-
genek még, elvégre mindentitt akadnak olya-
nok, akik nem élhetnek raciondlis magyaréza-
fok nélkiil. A misztikus tudomanyokban jartasak
csak megmosolyogjak az ezen tdprengdket, 6k
tudjék a valaszt: azért mert a magia, magia. Es
a mdgia nem mindig tgy mikodik, mint a fizi-
ka torvényei megkivannak.

Levelem végére hagytam két Bestiariummal
kapcsolatos megfigyelést. Mindkét hiba tébb he-
lyen is eléfordult, de vegyiink konkrét példakat.

Az Uit-Marach (Emberfog6) VE-je:-, EP-je:
25, FP-je:-. A leiras szerint csak tuliitéssel sebez-
het6, fajdalmat nem érez. De hogyan lehet (nem)
taliitni egy olyan lényt, melynek nincs VE-je? Az
ilyenekhez szerintem STP-t kéne irni.

Nyert. Az Uit-Marach VE-je: 30. Ez persze
nem azt jelenti, hogy ha a tamadas kisebb 80-
nal, akkor az nem talalta el a névényt, csupan
annyit, hogy nem annyira, ami komoly (mdr sza-
mokban is mérheto) sebzést okozott.

Tovabbi érdekesség, hogy a Xing (A Halal-
hozo) intelligencidja alacsony(!), azaz 18-as. Bez-
zeg, ha a barbaromnak is ilyen ,.alacsony” intel-
ligencidja lenne, virulna a buram...

Es tjra nyert. A démonokndl mindenditt el-
csesztiik, tehdt ahol a leirdsban mds van, mint a
statisztikaban, ott a leirds az OK, jelen esetben: a
Xing intelligencidja nem(!)alacsony, hanem 18.

Korom Krisztian, Szeged

Korom Krisztian vagyok Szegedrdl, és lenne par
kérdésem. De el@szor is szeretnék gratulalni,
hogy sikeriilt Gjrainditani a RUNA, a hossz(i szii-
net-utan.

A kérdesek:

- El6 lehet-e fizetni a ‘95-0s masodik félévre?

Hat lehetni éppen lehet. Csak azért nem hir-
dettiik meg, mert nem volt hozza pofam, hogy
kozel fél év kihagyas utan elkezdjiink megint
elbfizetok utan kuncsorogni. Raadasul van egy
olyan félelmem, hogy kissé megcsappant a sza-
vahihetdséglink - akik igy gondoljak, van,némi
alapjuk ra -, és ugy gondoltam, hogy mielétt
megint rekldmozni kezdjik az eldfizetési lehe-
tdséget, bizonyitani illik, mondjuk ugy, hogy a
RUNA-folyamatosan megjelenik, és az eddigi eld-
fizetéink rendesen kapjdk. Egyébként az eldfi-
Zetés egyszert: 1 evre 1860 Ft-ba kertil, fél évie
930 Ft. Ezt a pénzt rozsaszind postautalvanyon
kell feladni a Valhalla Paholy Kft. cimére: 1088
Budapest, Rakoczi ut 11. Kérjiik, hogy a csekk
hétoldaldra frjdtok fel, hogy RUNA eldfizetés, és
a pontos cimeteket (iranyftészammal egyetem-
ben), ahova a RUNACt kiildhetjtik.

< lesznek-e Cyberpunk kiegészitéka
RUNAban?

Hogyne. Az elsé maris itt van (ezt csak a
gyengébbek kedvéért mondtam, meg azoknak,
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akik nem elitélheté médon eldszor a Lev.rov.-ot
olvassék el), de folyamatosan foglalkozunk majd
a cyberpunk jatékok kirdlyaval.

- A cyberpunkra visszatérve. Nem tudnatok
ajanlani valami olcso forditéirodat, ugyanis nem-
rég van meg a Cyberpunk alapkonyv és elég
lassan haladok vele. Es tudod ilyenkor elég er6s
az Gjdonsag varazsa.

Hat tudni éppen tudnék ajanlani olcso for-
ditéirodat, de nem teszem. Mert utdna kozvet-
leniil tigyvédi irodat is ajanlanom kéne, az meg
mind nagyon drdga. Ugyanis a torvény igen szi-
gortan btinteti, ha leforditasz, vagy lefordittatsz
egy olyan mivet, amire nem fizetted kia jog-
dijat — ami szintén nem olcsé. Azt nem mon-
dom, hogy otthon, sajat hazi haszndlatodra ne
forditsd le magadnak a Cyberpunk-ot, de ko-

nyorgom, -ne add tovdbb mdsoknak, ne|

fénymasold, és féleg ne bizz meg a forditdssal
senkit! Mert akkor jonnek a cstunya, 6ltényds
urak, és a borton mellett még azt is kockdzta-
tod, hogy kértérités gyanant el kell adnotok a
csaldd dsi tészkét.

- Lesznek-e Armageddon kiegészit6k?

Erre nem tudok valaszolni, csak annyit, hogy
egyenldre nem. A jogtulajdonostol nem kaptunk
engedélyt egyenldre, hogy barmitéle kiegészi-
16t jelentessiink meg hozza — igaz még nem is
nagyon kezdtink réla targyalni. Ha tényleg
igény mutatkozik rd, és tébben is igénylik majd,
akkor persze megkérdezziik, hogy szabad-e, és
ha megengedik, akkor lesz.

+ kérdés/keres:

- Lehetséges-e, hogy irhatnék a RUNAnak
Star Wars; Armageddon és Cyberpunk kiegészi-
téket. Els6sorban gépekre, fegyverekre és egyéb
felszerelésekre gondoltam. Mar tonnaszamra
van itthon mindenféle.

Star Wars és Cyberpunk kiegészitoket na-
gyon szivesen latunk, azokat elore is kdszonom.
Az Armageddonnal kapcsolatos dolgokat lasd
fentebb! Egyébirant barmiféle anyagot megko-

szoniink, noha arra nem tudok garancidt vallal-
*« ni, hogy biztosan meg is jelenik.

Turza Rudolf Mihaly,
Alomjarok Szerepjaték Klub, Budapest

Szakitok frissiben felvett szokdsommal, lekoz-
16m egyben a levelet, és csak utdna vdlaszolok
az egyes pontokra Szebb ez igy, folyamatosan
olvasva...

RANAGOL ATKA KISERJEN TITEKET!

JMeséliink...“! Ne tegyétek, ha csak igy tud-
tok. Mi az, hogy gatyasitsam le a karaktereket,
és utana johet a kaland. Elképzelem, ahogy
Erion utcdin Mogorva Chei, Alyr Arkhon, Lan-
dzsas Erik, epp koldusbotra jutva konyérog egy
kalandért, megbizasért. Szép.

En hat éve KM-kedem, de még soha nem
kellett ahhoz a megoldashoz nyulnom, hogy el-
veszem a kalandozok pénzét, majd itt a kaland,
Sokszor a Karakterek maguk dobélnak el va-
gyonokat, amin fél Dél-Ynevet megvehetnék.

Kasztok kinpadon. Marhasdg. Leirjatok azt,
ami nyilvanvald, és hi de biiszkék vagytok ma-
gatokra. Kiilon kiemelném a Fejvadaszt, akivel

~ jobban Ki...-ni mar nem is lehetett volna. Az el-

varasok tul nagyok, mig a lehetdségeik, vala-
hol a magyar életszinvonal szintjén vannak.
Szép. Kiszamoltam, a legtaposabb Varazslonal
198 KP-val kap kevesebbet, képzettségekben,
KP-ban. Javaslom ti is szamoljatok (Ne csak a
fejvadaszt!)

_Egyébkent nem tudom, kinek a vesszépa-
ripdja az egyenstly, de szivesen elbeszélget-
nék vele, egy sotét sikatorban, tigy 300 obszidi-
an elffel a hatam mogott. Addig senki ne be-
széljen nekem egyensulyrol amig ekkora elté-
rések vannak.

Kalandmodul pdlyazat. Komolyan 100 ol-
dal. En speciel egy harom honapig tarto kalan-
dot KB 5-6 oldalbdl megoldok.

Van egy javaslatom is, a sok atok, szidalom
és leb... kozott. Vezessétek be az érzékelést. Kell.
En mar bevezettem, és egész jol mikadik. A

rendszerrel kapcsolatban nincs kérdésem, am

valami igencsak furdalja az oldalam. A fejva-

‘dészokrol, lovagokrol, szerencsevadaszokrol mi-

kor olvashatok a Kiegészitk sorozatban? A mel-
1ékletben elkiildom a klub toplistajat, a-kedvenc
kasztokrol. Szeretném, ha a valaszboritékban
ti is elkiildenétek a sajat toplistatokat, és a fel-
mérések szerinti orszagosat is.

Ha egyaltalan kibontjatok a levelet, nem

kell azonnal potra zlzni, és valogatott orgyil-
kosokat a nyakamra kiildeni. Remélem valaszt
is kapok. Szeretném.

- A meghivasokkal kapcsolatban, egyenlére
ugy néz ki, hogy nem tudunk egyre sem elutaz-
ni, am lehet, hogy mégis, majd meglatjuk. Ezt
csak azeért irtam, mert hallottam, sokan meg-
szlintek. Mi éliink, és élni fogunk orokke,
Morgena segedelmével.

Postsumus Sribé; Szeretnék a régi (minden-
fajta) istenekrdl olvasni, hallani. Egyébként vol-

. na taldn néhdény tanacsom a meséléknek.

Toplista:
1. Fejvadéasz 9. Gladiator
2°Pap = - 10. Korg (Barbar)
3. Kardmiivész 11. Tolvaj
4. Varazslo 12. Boszorkanymester
5. Boszorkany 13. Paplovag
6. Harcos 14. Lovag
7. Harcmdveész 15. Tlzvarazslo
8. Bard

Kb. ennyi a toplista eleje. A tobbi kaszt nem
veéletlenil maradt ki. Roluk még nem rendelke-

« ziink elegendd inféval, és tapasztalattal.

HASONLOKAT KIVANOK NEKTEK IS/

Kezdeném - alulrdl felfelé — régtén azzal,
hogy igen érvendek, miszerint éltek és élni fog-
tok. A meghivadsokkal kapcsolatban nem na-
gyon értem a dolgokat — ha mi is meghivtunk
volna valahovd, akkor biztosan nem en voltam
-, am reménylem, hogy akiknek szdl, értik majd.
Azt sem tudom kik azok a sokan, akik megsziin-
tek (postafordultaval kielégithetnéd kivancsi-
sagomat, mar csak halabol is, hogy nem ziz-
tam porra leveledet, és nem kildtem (még!) va-
logatott orgyilkosokat.

Igérem, a kdvetkezd szémba készitek nek-
tek — és mindenki okuldsara — egy toplistat a

kasztokrdl, bar igy elsé ranézésre azt hiszem,
némiképp eltér majd a tiétektol. A Kiegésziték
sorozatban lesznek majd az dltalad kért kasztok-
kal foglalkozo kdtetek is, egyenlére azonban
nem sok joval tudlak biztatni. Elséként a Harc-
muvészek, Kardmiivészek c. jelenik majd meg,
azt pedig a Papok, Paplovagok kovetik. K6zben
azért napvildgot lat a Masodik Torvénykonyv
és egy igen részletes Ifin kézikényv is. Ezek a
bizonyosak most, a tobbi még csak tervezddik.
A tandcsodat kdszonjik, az Erzékelés c. kép-
Zzettséget mdr hasznaljuk, és a Masodik Torvény-
kényvben kiadasra kertil, A tipp egyébként jo.

Kalandmodul palydzat: a modulok olyanok-
nak késziilnek, akik szeretnek igazan kidolgozott,
bdséges hattéranyaggal rendelkezd kalandokat
mesélni. Persze lehet 6t-hat oldalas jegyzetet ké-
sziteni, de azt te sem éllithatod komolyan, hogy
csupan azt adod elo, amit arra az 6t-hat oldalra
leirtal. Gondolom a t6bbi a fejedben van. Eqyéb-
irant nem banom, nevezhetsz ezzel a néhany ol-
dallal is, de akkor a fejedet is kérjiik, harom pél-
danyban. Ugy teljes az anyag, nemde?

Tovabba, jelentem alasan, az én vesszdpa-
ripdm az egyensuly. Tudom, hogy még nem
alakult ki (finoman szolva), de torekszem ré. A
levélbdl nem deriilt ki szamomra, hogy az
egyensuly ellen, vagy mellett térsz landzséat —
hidnyolod, vagy nem akarod Iétét, mindeneset-
re elébb vagy utébb lesz — és ha ezt tigy tud-
Juk elérni, hogy a tul tapos kasztokbdl vissza-
vesziink, akkor ezt fogjuk csindlni. A sotét sika-
tort és a 300 obszidian elfet vallalom, mondjuk
térténjék a RUNA tdborban...

Kasztok kinpadon: na igen. En sem erre sz4-
mitottam igazan, de a gorviki fejvadéaszok Nyul
maniai, ha ezt akarta réluk leirni, akkor ez van.
Szerintem egyébként, ha valaki kijdtssza a leir-
takat, akkor az visszafogja eqgy kicsit a fejvada-
szat. Arel-pap is lesz majd... Hoppd. Most ve-
szem csak észre, mintha gyengélnéd a fejva-

daszt. Szerintem meg tul erds. Mint a bivaly.

Eljutottunk a ,,Meséliink... “ -h6z. Azért, ha
megengeded, mégiscsak tennénk. Nem arrol
van sz0, hogy nincs igazad, hanem arrél, hogy
a RUNA nem csak a hat-hét éve jtszo és me-
séld jatékosoknak szol. Neked szerencséd van:
a jatékosaid valodi szerepjatékosok lehetnek,
te meg nyilvan jo KM vagy. Ekkor persze nem
kell a cikkben leirt triikk6khoz folyamodni, megy
anélkil is a jatek. De épp te irtad, hogy hat éve
mesélsz. Vannak, akik még nem szereztek ekko-
ra tapasztalatot, és vannak olyanok, akiknek a
Jjdtékosai nem olyan jok, mint a tieid. Nekik pe-
dig igazan hasznosak ezek a triikkék. De to-
vabb.megyek. Szerintem, amikor elkezdtél jat-
szani— és nem voltal még ennyire, hii de profi
-, neked is kiilonbozg trikkokhoz kellett nyul-
nod. Ha masmilyenhez, akkor masmilyenhez —

ez mit sem valtoztat a tényen. Ha van kedved,

és elég-erdt érzel magadban, akkor szivesen
latjuk a te meséldi dtlettaradat, hogy szerinted
hogy kell-ezt csindlni. A Iényeg, amit szerettem

volna eg"ngenIen és vildgosan kifejteni, hogy-.
a cikk nem a vén rékaknak, hanem'a kicsit kez-,
débbeknek szolt, azoknak mondjuk, akik akkor

kezdtek szerepjdtszani, amikor a M.A.G.U.S.
megjelent, anno 93’ telén. Mert barmilyen fur-
csa is, beldliik van tobb.
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egyeduldllé valasztéka!

Hidanyzik egy kedvenc kétete?
Régota keresi? It biztosan megtaldlja!

A Valhalla Pdholy, Galaktika, Cherubion, Phoenix, Edesviz és még
szamtalan kiadé koteteinek teljes valasztéka. Az Gjak hamarabb,
mint bdarhol masutt, a régiek csak itt - és mindez egyitt, egy
helyen.

Es ez még nem minden!

Antikvar kényvek, magazinok, CD-k, szerepjatékok, szamitégépes
jatékok, fanzinok, és a klubélet legfrissebb hirei.

SCI-F1 FANTASY + SZEREPIATEX

Valhalla Péholy Kényvesbolt
Gyér, Domb u. 8/A. J
Nyitva: hétfé16l péntekig 10-18 éraig,
szombaton 10-13 érdig.



